Kristina Ratniece

Iss ievads animacijas
filmu veidosana

Maksliniece, animatore Kristina
Ratniece (Ligitas levinas foto)

Kas ir animacija un ka ta saistama ar bérnu litera-
tdru? Bérnu gramatas un animacija péc savas batibas
ir Joti lidzigas — abos gadijumos tas ir ilustréts stasts.
Lasot vai klausoties stastu, bérns ilustrétos gramatas
varonus var rezisét filma, bet, skatoties multiplikaci-
jas filmu, tas rezisors palidz iztéloties stastu.

Animdcijas nodarbibas
lieti noder bérnu visparéjas
attistibas veicinasana

Pasu veidota animacija bérniem palidz attistit iz-
téli. Kad bérni veido multiplikacijas filmas, vini rezisé
stastu filma, un péc tam, So filmu skatoties, iztélé rada
jaunas stasta variacijas. Tas ir lidzigi ka rakstnieks par-
lasa, labo un papildina savus stastus.

Animacija vienmeér sajiasmina bérnus, jo vainago-
jas ar stasta parvérsanu kustibas brinuma. Ta sniedz
gandarijumu un prieku ne tikai bérniem, bet ari ber-
nu vecakiem, kas ir patikami parsteigti par savu lolo-
jumu maksliniecisko sniegumu. Ta ka vecaku atbalsts
ir nepiecieSams veseligas bérna personibas izveidé,
Sis aspekts nav mazsvarigs.

Animacijas nodarbibas bérnos attista un veicina
radoSumu. Tas nevajadzétu paklaut vértéjumam, jo,
tiecoties uz rezultatu, radosums tiek atstats otraja
plana. Saskana ar Montesori pedagogijas atzinam,
process ir svarigaks par rezultatu.

Ka bérnu animacijas pozitivas puses vél varétu mi-
nét vizualas un stasta kompozicijas, kustibas fizikalas
izpratnes attistibu, pacietibas, uzmanibas noturigu-
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BERNI UN JAUNIESI BIBLIOTEKAS

ma trenésanu, interesu loka paplasinasanos: rezija,
scenarijs, kino un animacija.

Ja nenem véra atseviskas eksperimentalas anima-
cijas tehnikas, tad par galvenajam varétu nosaukt:

* arroku ziméta animacija, kurai ir daudz dazadu

veidu (zimulis, tusa, ogle, akvarelis u.c.);
* plastilina animacija;
e lellu jeb priek§metu animacija;

Animacijas filmas nereti top ari tumsa

e aplikaciju animacija;

* datoranimacija.

Loti biezZi 3is tehnikas savstarpéji sajaucas, jo rezi-
soriem un filmu maksliniekiem patik dazadi eksperi-
mentet ar tam.

Bérnu animacijai, Skiet, vispiemeérotakas butu
plastilina, le]lu vai aplikaciju tehnikas. Protams, bérni
var méginat ari ziméto vai datoranimacijas tehniku,
bet tas ir |oti laikietilpigas un prasa padzilinatas zi-
nasanas.

Dazi animacijas principi

Animacijas filmas, tapat ka makslas filmas, ir vai-
raku fotografiju savirknéjums. Katru fotografiju sauc
par kadru. Zimétajam animacijas filmam parasti ir 24
vai 12 kadri sekundé.

Pavisam nelielas, 20 sekunzu garas filminas ar 12
kadriem sekundé izveidoSanai ir vajadzigas 240 bildi-
tes. Lai atvieglotu animacijas procesu, bérnu veidota-
jam filmam nevajadzétu izvéléties vairak par 8 vai 6
kadriem sekundé (kaut ari filmina redzamas kustibas
tad nebds tik plustosas ka profesionalaja animacija).

Animacijas kustibu veido, animéjamo objektu iz-
mainot vai parliekot cita vieta. Lai veidotos kustiba,

animéjamo objektu ir japarvieto vienmérigi — atta-
lumam katra nakamaja bildité vai nu vienmerigi ja-
palielinas, jasamazinas vai arl japaliek nemainigam.
Atru kustibu veido, parvietojot animéjamo objektu
par lielaku attalumu, bet |énu — par mazaku. Pieme-
ram, lai bérnu veidotaja animacijas filmina paraditu
automasinas brauksanu, ta parvietojama aptuveni
par 2 cm, bet radot gliemeza lIéno raposanu, glieme-
zis parvietojams par da-
Ziem milimetriem.

Otrs svarigakais ani-
macijas princips — ja
objekts nekustas pa tais-
nu liniju, bet gan maina
virzienu, lido augsa, leja
vai SUpojas, tas japarvie-
to nevis taisnas linijas
trajektorija, bet liknes
jeb arkveida trajekto-
rija. Kustibai vajadzétu
atvélet 8 vai 6 kadrus
sekundé, jo, lai izveido-
tu likni, nepiecieSami
vairaki kadri. Pieméram,
atra raketes kustiba gai-
sa, apmetot loku, pie
maza kadru skaita netiks
uztverta — vien pamani-
sim raketi Sur tur gaisa.

Kustibai, kas ir pie-
saistita liknei vai taisnai
[inijai, nevajadzetu novir-

A zities no tas. Pieméram,

ja taurin$, lidojot pa lik-

ni, nedaudz novirzas no tas, rodas haotiska lidojuma

iespaids. Tacu to var izmantot, ja kustibam jaizskatas

saraustitam, pieméram, attélojot rapojam casku vai
peldam zivi.

Ja attélojam objektu, kas iet un apstajas, tam ja-
stav uz vietas vismaz 8 kadros, tikai tad jaturpina
kustiba, jo, ja tas apstasies tikai 2—3 kadros, izskati-
sies, ka tas ir paklupiens vai klada. Savukart, ja ir sa-
kusi kustéties makoni, Gdens vai koki véja, tad tiem
vienmérigi jakustas visu filmas laiku vai ari vairakos
kadros jaimité bezvéja iestasanas. Ja objekts stav uz
vietas, balstoties kada punkta, un kustas, pieméram,
koks kustina zarus véja un ar sakném turas pie zemes
vai cilvéks ar kajam balstas uz zemes, bet vicinas ar
rokam, atbalsta punktam jabudt nekustigam.

Animacijas veidosanas tehniska puse

Multfilmu veidosanas process ir visai sarezgits un
laikietilpigs. Tas prasa ne tikai profesionalas zinasanas
animacijas joma, bet ari tehnisko un programmno-
drosinajumu: gan kameras, skanu ieraksta aparatdru,
gaismas tehniku, gan profesionalas animacijas dator-
programmas, gan ari skanas un video pécapstrades
programmas.
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Tomér vienkarsota veida animaciju var veidot ari
“majas” apstaklos, izmantojot jebkuru digitalo foto-
kameru un datoru. Viss iepriek$ minétais tehniskais
aprikojums nav nepiecieS$ams ari tadai animacijas
veidoSanas metodei ka“stop motion” (kustibas apsta-
dinasana ar foto vai filmu kameras palidzibu). Kustiba
tiek fikséta ar fotokameras palidzibu. Kadru péc kad-
ra tiek fotograféts animéjamais objekts, aina. Svarigi
ir nodrosinat kameras skatapunkta statiskumu, tapéc
obligati butu lietojams stativs vai ari ka citadi piefik-
séta kamera. Noderiga var bat ari limlente. Ir bijusi

gadijumi, kad filmu studiju nacies vei-
dot, uz lielaka galda novietojot maza-
ku galdu. Mazaka galda apaksa ar lim-
lenti un auklu piestiprinot fotokame-
ru, uz apakséja galda veidojas teicama
darba virsma. Pie tam mazaka galda

- S Nodarbibas
kajas noder, lai piestiprinatu lampas pgrny
objekta izgaismo3anai. Ka pagaidu animacijas
variants uzfilmétas animacijas kontro-  studija

lesanai lieti noder digitalas kameras
gaismas diozu jeb LED (Light-Emitting
Diode) displejs, kura, nospiezot attieci-
go kursoru, fotografijas kustas tik atri
viena aiz otras, ka izskatas ka filma.

Svarigs ir fotograféja-
mas ainas izgaismojums.
Labi noder dabiga gais-
ma no loga ékas ziemelu
pusé vai ari parastas gal-
da lampas. Filméjot ja-
uzmanas, lai nekrit énas,
ari no pasiem filmas vei-
dotajiem.

Kad visas (vai dala) fo-
tografiju ir uznemtas, tas
iekopé datora. Péc tam
izmantojama standart-

programma Windows Movie Maker (ari Macintosh jeb
Mac datoriem ir lidziga programma), kas ir piemérota
safotograféto kadru samontésanai filma. Programma
nepiedava daudz iespéju, toties ir vienkarsa. Ta lauj
ne tikai samontét kadrus, bet ari pievienot filmas no-
saukumu, titrus, skanu ierakstu vai fona muaziku.

Svarigi neaizmirst, ka pirms attélu montazas jasa-
mazina to atskanosanas laiks. (Tas izdarams: Tools —
Options — Advanced — Picture duration uzstadot uz
mazako garumu — 0,125 s, attiecigi jasamazina ari
opcija Transition duration.)

Svariga loma animacija ir ska-
nas celinam. Skanas ierakstam
noder diktofons vai parasta digi-
tala kamera video rezima. leraks-
tita skana vai mazika tiek pievie-
nota ar Windows Movie Maker
palidzibu filmas montazas laika.

Plasak par animacijas tehni-
ku lasams: Williams, Richard.
The Animator’s Survival Kit : a
Manual of Methods, Princip-
les and Formulas for Classical,
Computer, Games, Stop Motion
and Internet Animators. 2",
expanded ed. London : Faber
and Faber, 2009. x, 382 p. + 1
DVD.

Foto no Kristinas Ratnieces
personiga arhiva
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