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I. Speles piederumi.
Spéles laukums.

3. Spéles Jlaukums nedrikst parsniegt
garumd 80 m un platuma 40 m. Sie apmeéri
péc iesp€ias ieturami, tomer, ia apstakli to
prasa, laukuma apmérus var grozit. Vispie-
merotakais laukuma lielums ir 6030 m.

4. Vartus, ar valgjo pusi uz laukuma
vidu, novieto laukuma abu vartu liniju vi-
dii. Vartu linija atrodas paralléli gala lini-
jam un mazakais 1,50, augstakais 4,50 m
(atkariba no laukuma garuma) atstatu no
pedeiam.

5.. Starp abiem vartu stabiem uz ledus
ar tum$u krasu iezim€jama vartu linija.
Paralleli vartu linijam lidziga veida mnovel-
kamas divas -tumSas liniias, kas laukumu
sadala trijas lidzigas dalas. Laukuma vi-
duspunkts (diagonalu krustojuma) apzime-
jams ari ar tum$u krasu.

6. Speles laukums ierobeZojams ar ko-
ka apmali, vismaz 25 cm augstuma, Lau-

kuma stiiri, ja tas iesp&jams, noapalojami.
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B Varti

7. - Vartus sastada divi 1,22 m augsti
vertikali stabi 1,83 metr. atstdtu viens mo
otra. Sie stabi aug¥a savienoti ar Skérs-
koku.

& Minétais statnis (ramis) sastada no
pinuma (parasti stiepules) pagatavotas ka-
stes priek§dalu. Pinumam jabiit tik stipram,
lai vin$ izturéty asu $avienu. Sis kastes
dzilums augsa 40 cm, bet apaks$a, uz ledus,
55 cm. Kastes augS$eia, muguras un sanu
dalas parvelkamas ar pinumu, bet nekada
zina nedrikst biit segtac, lai vartu tiesne-
sim nenemtu iespeiu labi redzet.

Piezime: leteicams vartu statni iz-

gatavot no dzelzs caurules lidz 10
cm resnuma un vartu iekSpusé no-
vietot tiklu, kas nelautu ripai, atsi-
toties pret statni, atlick atpakal lau-
kuma. ‘

9. Vartu stabi, starp kuriem uz ledus
novilkta tumSas krasas stripa, iespeiami la-
bi uz ledus nostiprinami. :

10. Gadijuma, kad parplist kastes pi-
nums, liizt vai saliecas kads vartu stabs,
tiesnesis partrauc spéli tik ilgi, kamér bo-
iajumu izlabo.




11. Tiesne$a pienakums pirms katras
sacikstes parbaudit vartu izmérijumus,

12. Komanda, kurai pieder spéles lau-
kums, vai kura saciksti sariko, atbildiga
par laukuma apziméSanu noteikumos pare-
dzéta veida un par vartu wuzbiives parei-
zibu. Tiesnesis var pielaut spéles notuié-
Sanu tikai tad, kad visi noteikumi stingri
izpilditi.

C. Ripa.

13. No cieta, vulkanizéta kauluka paga-
tavotas, apalas un plakani veidotas ripas
caurmers (diametrs) ir 7,62 cm, biezums —
2,54 cm. Vinas smagums nedrikst biit ma-
zaks patr 141,5 un lielaks par 170 gr.

DN ) ais:

14. Hokeja niijas ir CetrSkautnaini spie-
ki, kuru leiasgals ieliekts plata lenki pret
katu nuijas apakS$pus€, bet virspusé izbei-
dzas slaida likuma. Neviena vieta niija ne-
drikst biit plataka par 9 cm. Niijas ieliekta
dala nedrikst parsniegt 38 cm garuma. Nii-
jas garums, no viena lidz otram galam me-
rot, noteikts 134 cm. Nfijam jabiit pagata-
votam pilnigi no koka; aptinumi atlauti.
EilnVartsardsa  vkalnalzsargi

15. Vartsarga kaju aizsargi kalpo gal-
vena karta kaju aizsargaSanai, bet ne lai

atvieglotu varty aizstavéesanu. Kaju aiz-
sargi apliekami kajai, un tie, sniedzoties uz
abam vai vienu pusi pari kajai, nedrikst
noderét -par aizsargvairogiem.

16. Kajas kopa saliekot, abi aizsargi ne-
drikst parsniegt 50 cm kopplatumu.

17. Tiesnesim pirms spéles japarbauda
kaju aizsargu meri; vipam tiesiba to darit
ar1 sacikstes laika.

F. Speletaju piederumi.

18. Speletaji, ieskaitot vartsargu, var
lietot speleé piederumus, kas vinus aizsarga
(pret varbiitgiu ievainoSanu), bet nekada
gadijuma mesniedz tiem spéles gaita neat-
lautu piepalidzibu,

GSevigkas i vigtas =taika

tiesnesSiem Tezerves. spe-

lstajiem un vartu tiesme-
Sien.

19. Laika tiesneSiem un par€jiem sacik-
sté nepiecieSamiem paligspekiem arpus lau-
kuma, sanu linijas vidii, ierikojamas noro-
beZotas vietas. Laika tiesneSiem jabiit ap-
gadatiem ar visam nepiecieSamam iericeém.
No savam vietam viniem vienmér jasa-
redz laukuma tiesnesis.

20. Tada pat atseviska vieta jaieriko
pretejas laukuma sanu linijas vidi rezer-




ves spéletajiem un tiesneSiem, kas parzin
soda laikus. Bez $im personam laukums
pieeiams tikai saciksté dalibu nemoso ko-
mandu parstaviiem.

21. . Aiz katru vartu gala linijas jaieriko
vieta vartu tiesnesim (tikai vipam).

II. Speletaji.
A. Komanda.

22. Komanda ietilpst 6 speletaji, kurus,
skatoties péc iepemtas vietas, apzimé se-
koSi: 3 uzbrucgji (labais ar€jais, kreisais
aréiais un centrs), 2 aizsargi (labais un
kreisais) un 1 vartsargs.

B. Apmainamie spéletaii

23. Bez jau minétiem 6 spelétajiem katra
komanda var uzstadit 3 rezerves speleta-
ius, kuri katra laika var piedalities spele.
Vienas komandas spélétaju skaits spéles
jaukuma tomér nekad nedrikst parsniegt 6.

24, Vartsarga postenim atlauts uzstadit
rezerves spelétaju, kas drikst spelet tikai
ka vartsargs. Apmaina var notikt tikai jau-
nam speles laikam sakoties vai ari speles
laika, ja, pec tiesneSa atzinuma, vartsargs
ta ievainots, ka speli turpinat vairs mevar.
Tiklidz vartsargs ir spe€jigs speli turpinat,

vin§ uz tiesne$a uzaicinajumu iepnem atkal
savu vietu.

25. Ja vartsargu noraida no laukuma
parkapuma de€l, tad soda laika vinu atvieto
kads mno laukuma palikuSajiem komandas
speletajiem. .

C. Speletaju maina,

26. Speletajus var apmainit katra spéles
partraukuma, kada iemesla d€] tas ari ne-
iestatos. '

27. Speletaju apmaina japazino ties-
nesim.

28. Si noteikuma neievéroSanas gadiiu-
ma tiesnesis uzlieck $adu sodu: 2 miniites
soda laika speletajiem, kas izdara ap-
mainu, vai komandas vaditdjam, kura ko-
manda laukuma ir vairak k& 6 spéeletaju
sastava.

29. Rezerves spéeletajiem jabiit spéles
gataviba un ar vietu iepemSanu tie nedrikst
novilcinat sp€les gaitu.

30. Apmainamam  speletajam jaatstaj
laukums tai bridi, kad rezerves speletais
ierodas laukuma. _

31. Rezerves spéeletajiem, kas atrodas
arpus laukuma, ta jaapgérbjas vai iaietinas,
ka tiesnesis mevar vinus sajaukt ar spele-
tajiem, kas atrodas lankuma,




32. Ja nelaimes gadijuma del viena pusé
iaizstajas vairak ka 3 speletaiiem, (izne-
mot vartsargu) un ja tamdel laukuma ir
mazak par 6 speletajiem, tad otrai koman-
dai janopem no laukuma viens vai vairaki
speletaji, lai speletaju skaits abas puses
izlidzinatos. '

D. "Rezerves speletaii

33. Turnira sarikotais nosaka spéletaju
kopskaitu, kuriem, saskapa ar 23. par. tie-
siba piedalities turnira. Vienai sacikstei
nevar uzstadit vairak par 10 speletajiem,
ieskaitot 4 rezerves spéletajus. Ja rikotajs
%0 skaitu nav noteicis, tad komandai tiesi-
ba katram speletajam uzstadit vienu re-
zerves speletaju.

Eo Ny mourd

34, Katras komandas speletajs dabii vie-
nu numury- no 1—10, ko labi saredzami pie-
stiprina uz muguras.

F.. Terpu . krasas.

- 35. Speles laika komandam jabiit teérp-
tam labi atSkirigos krasainos apgerbos, lai
noveérstu speletaju samainiSanu.

36. Vartsargiem nav obligatoriskas “tas
krasas, kadas pareiiem vienas komandas
spéletajiem.

37. Ja divam komandam tadas krasas
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terpi, kas, péc tiesneSa ieskatiem, vatr iz-
saukt parpratumus, tad saciksti - rikojo$ai
komandai vai ari komandai, kurai rikoSana
pec lozes piekritusi, jamaina terps.

G- Speles: vaditaii

38. Katra komanda izvel vienu no sa-
viem spélétajiem par komandas kapteini.

B9. Kapteinis ap labo roku nes lenti ar
burtu K, pie kam lentai pec krasas jaatda-
las no paréja terpa.

40. Kapteinis ir pargjo speletaiy prieks-
nieks; vin§ ir komandas oficialais parsta-
vis un komandas varda izSkir visus jauta-
jumus.

41. Kapteinis piedalas wvartu izlozé un
taisa izveli, jia loze to vinam atlauj.

42. Kopa ai tiesnesi abu komandu kap-
teini noteic grozijumus speles noteikumos,
ko izsauc apstakli: kop€ii iz8kir noteikumu
iztulkoSana neparedzetus gadijumus, jauta-
jumu par spéles laika pagarinaSanu u. t. t.
Ja nevar panakt vienoSanos, tad tiesneSa
[émums ir vienigi iz8kiroSais.

43. Peéc sacikstes kapteinis var celt ie-
bildumus pret tiesneSa lemumu, ja vipam
ir dibinati iemesli.

44. Kapteinis iesniedz savas komandas
varda varbiitéjus protestus.

11




III. Sacikstes vaditaji,
A. Tiesnesis.

45, Speles vadiba tiesnesis ir vienigais
noteicgjs. >

46. Tiesnesis vienigais izSkir visus gadi-
iumus speles laika saskana ar spéles no-
teikumiem. Vin$ iz8kir visus stridigos iau-
tajumus. Spéles noteikumos neparedzetos
gadijumos tiesnesis rikoias péc labakas
sirdsapzinas un saskana ar paraSam.

47. Pret tiesne$a lemumiem nevar celt
ierunas. Velak iesniegts pamatots protests
pret tiesnesi gan var izsaukt vipa sodiSanu
(diskvalifikaciju vai atstadinasanu), ja vin$
apzinati nepareizi spriedis, bet $o vina le-
mumu nekad nevar apgazt.

48. Tiesne$us sacikstem nozimeé LZSS
tiesnedu kollegiia.

49, Komandas mnevar noraidit tiesnesi,
kuru par tadu atzinusi LZSS tiesneSu kol-
legija.

50. Tiesnesis nevar biit kadas spel€io-
§as biedribas loceklis, pretgia gadijuma
abu komandu kapteiniem javienojas par
tiesneSa personu.

51. Tiesnesis nozimgé laika tiesneSus un
vartu tiesneSus, savukart peéc iespejas ne-
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ieinteresétas personas. = Tiesnesis ir atbil-
digs par saviem paligspekiem un katra lai-
ka var mozimét vinu vieta citus. Vin§ nav
spiests akceptét paligtiesnedu lemumus, bet
var patstavigi izSkirt katru gadijumu, kas
ietilpst vinu kompetence.

52. Tiesnesis vienoias ar komandu ka»pl-
teiniem par noteikumu iztulko$any un par -
apstaklu izsauktiem @&ventualiem grozi-
jumiem.

53. Tiesnesis izpilda savu amatu ar va-
iadzigo stingribu, lai sp€le mnoritétu bez
rupitbam un apzinatiem parkapumiem.

54. Tiesnesim jaizseko spéles gaitai un
vinas kustibam. :

55. TiesneSa uzdevumi galvenos vilcie-
nos ir Sadi:

a) pirms ,spéles

1) vin$ parliecnas par to, vai uz ledus
novilktas. noteikumos paredzetas linijas un,
vajadzibas gadijuma, liek tas ‘izvilkt vai
izlabot.

2) parliecinas par spéles rikiem un spéle-
taju piederumiem, vai tie atbilst noteiku-
miem, par ripam (jabiit vismaz 2 ripam),
vartsarga kaju aizsargiem, miliu un vartu
stavokli, sp€letaiu numeraciju un par Spé-
1etaju personibu;
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B) parliecinas par laika un vartu tiesne-
Su, rezerves spélétaju u. t. t. novietoSanu
noteikumos paredzéta kartiba un vieta un
seko, lai personas, kam uz to nav tiesibas,
neienemtu minetas tiesneSiem un rezerves
speletajiem norzlditas vietas;

4)) izvelas paréias oficialas personas, par-
" liecinas, vai tas apgadatas ar vinu uzdevu-
mu pildiSanai vajadzigiem piederumiem un

vai vinas atrodas noraditas vietas, un proti:

divi laika tiesneSi sp€lei un viens vai.divi
soda laika tiesneSi ar laikapulksteniem
vipiem paredzetas vietas; divi vartu
tiesnesi, katrs aiz . saviem vartiem,
ta novietoti, ka var labi noverot, vali ripa
pargajusi vartu liniju. Vartu tiesneSiem ja-
biit apgadatiem ar maziem karodziniem vai
baltiem mutautiniem;

5) nzaicina abu komandu kapteinus lau-
kuma izvélei;

6) paskaidro sp€létajiem vélreiz noteiku-
mus par rezerves speélétaiu mainu, uzaicina
sacikstes dalibniekus iztureties mierigi, ka
ari paskaidro sodus, ko vin§ wuzliks par
parkapumiem. :
b) speles latka

1) raida ripu spéle, ar svilpienu pazino-
iot sacikstes sakumu;
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2) pie katras klidas ar svilpienu pat-
trauc speli un, ia apstakli to prasa, soda at-
tiecigo ~ vainigo spélétaju; spele nav
partraucama, ia komanda, kuras
dalibnieks  kliidu izdarijis, pateicoties
partraukumam, giist kadu priekSrocibu, iz-
nemot gadijumus, kad speles partraukSana
nepiecieSama lai vainigo spelétaju sodi-
tu un nepielautu spélei kliit rupiai;

3) pazino soda laliku tiesneSiem uzlikta
soda ilgumu;

4) pec katra varta ieguvuma partrauc
speli un iz8kir, vai varti iegfiti pareizi vai
ne, uzklausot pie tam vartu tiesne$u domas;
pedejam vin$ mav spiests pieskanoties;

5) pec katra spéles partraukuma mo jau-
na raida ripu spelé- un ar svilpienu dod
signalu speles turpinadanai;

6) izSkir visus stridigos jautajumus;

7) partrauc speli, ja kads spelétajs ievai-
nots vai noticis § 10. minétais gadijums;

8) partrauc spéli, kolidz laika tiesneSi
pazino, ka spéles laiks izbeidzies;

¢) starpbriZos

1) paliek kontakta ar laika tiesneSiem
un spélétajiem un 3 miniites pirms starp-
briZza beigam pazino ped€jiem par speles
turpinajumau; -
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2) parbauda, vai uz ledus izvilktas lini-
ias veél skaidri saredzamas un, vaijadzibas
gadijuma, liek tas atjaunot;

3) pazino speles laika iegfito vartu
skaitu;

d) spéli atkal uzsakot

1) raugas, lai pirms starpbriZa soditie
spéletaji, kuru soda laiks vél nav pagaiis,
piedalitos spele tikai péc soda laika izbeig-
Sanas; :

2) noteikta laika dod signalu spéles uz-
sak$anai, ari tad, ja visi speletaji vel nav
savas vietas, iznemot gadijumus, kad ie-
stdjas neparvarami apstakli;

3) dod rikojumu komandam mainit var-
tus;

4) vada saciksti, ka iepriekS mingts;

e) péc spéles

Tiesnesis sastada un paraksta zipojumu
par sacikstes gaitu.

B. . Laika fiesnesi

§ 56. Tiesnesis nozimé 2 laika tiesne3us.
Velams, lai vini nepieder kadai no spél€jo-
$am komandam resp. biedribam, vai ari
katrs pieder vienai no tam. Ja laika ties-
nesus nav i'espéjams nozimét ne pilnigi neu-
tralus, ne ari no abam komandam resp.
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biedribam, tad oficialos laika tiesneSus ja-

izrauga no tas organizacijas locekliem, kas
riko saciksti vai turniru.

57. Laika tiesneSu uzdevums pazinot
laukuma tiesnesim ar norunata signala pa-
lidzibu spéles laika un starpbriZu beigas.

58. Momentd, kad tiesnesis dod signalu
speles uzsak$anai un raida ripu spéle, laika
tiesneSi nospieZ laika pulkstenus.

59. Speles partraukumam iestajoties vini
savus pulkstepus aptura. Gadijuma, ia
chronometru wvieta lieto citus pulkstenus,
tad istam spéles laikam pieskaita katru
partraukuma ilgumu, 3

60. 3 miniites pirms starpbriZa beigam
laika tiesne$i zino par to tiesnesim.

61. Visus stridus starp abiem laika ties-
neSiem attieciba uz laika uzpem$anu no-
karto tiesnesis tiilin péc to uzklausiSanas.

CrSoda clapkunatiesnesi

62. Tiesnesis izvelas vienu laika tiesne-
si, ia tas ir neutrals, bet citadi divus laika
tiesneSus, no katras komandas pa vienam,
kuru uzdevums sekot sodu laikiem, ko ties-
nesis uzliek speletajiem.

63. Soda laiku ilgumu nosaka un pazino
tiesnesis.

64. Soda laikn skaita no ta momenta,
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kad soditais speletajs pieteicas pie soda
laiku tiesnesa.

65. Visus spéles partraukumus pieskai-
ta noraidita spelétaja soda laikam (ka
spéles laika).

66. Soda laiku tiesnesis atlaui soditam
speletajam piedalities speleé tikai pec vipa
soda laika pilnigas notecéSanas.

67. Rezerves speletajs var staties iz-
rajdita speletaja vieta pec pedeia soda
laika notec€Sanas tad, ja spele patlaban
partraukums.

68. Ja starpbridim sakoties spélétaja
soda laiks vel nav notec&iis, tad soda laika
atlikums jdizcie§ nako$aja spéles laika. To-
meér lidz ar sacikstes beig3anos izbeidzas
. visi sodu laiki un tos nevar parnest iz
kadu nakoSo saciksti.

69. Visus stridus starp soda laiky ties-
neSiem izSkir tiesnesis.

D. Vartutiesne3di.

70. Tiesnesis izvelas divus neutralus var-
tu tiesneSus, bet ja tas nebiitu iespeijams,
tad no katras komandas pa vienam.

71. Vartu tiesne$Sa uzdevums ar Karo-
dzinu vai baltu mutautinu dot tiesnesim
signalu, kolidz ripa pargajusi vartu liniju,
t, i iegiiti varti.
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72. Tas ir vartu tiesnela vienigais uz=
devums un tikai Sai gadijuma tas pazino
tiesnesim savas domas. Vartu tiesne§iemn
tomér jaatbild uz visiem tiesneSa jautaju-
miem, kadus tas vinam uzstada.

73. Vartu tiesnesis péc speles starpbri-
Za vartus nemaina, ta tad parmainus par-
rauga ka vienas, ta otras komandas vartus.

74. Vartu tiesnesim janostajas ta, lai
vin$ pilnigi var parredzet vartu liniju.

75. Tiesnesis nav spiests savos spriedu-
mos rikoties péc vartu tiesneSa ieskatiem.

IV. Spéle.
A. Speles ilgums.

76. Visas sacikstes izcinamas 3 spéles
posmos pa 15 min., ar diviem 10 min. ilgiem
starpbriZiem.

77. Visi speles partraukumi pieskaitami
faktiskam speles laikam.

78. Ja normala laika spele beidzas ne-
iz&kirti, t. i. abas komandas ieguvuSas vie-
nadu vartu skaitu vai ari vartus nemaz nav
ieguvusas, tad tiesnesis var spéles laiku
pagarinat. Péc 10 min. ilga starpbriZa ko-
mandas apmainas vartiem un spéle vel 10
miniites, mainoties péc 5 minfit€ém vartiem,

bet bez starpbriza.
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79. Ja ari Sis pagarinajums neiz8kir spé-
li, tad péc 5 min. ilga starpbriZa to pagari-
na VEl par 10 min., kameér iegiist kadus
vartus. S

80. Nekada gadijuma nevar dot vairak
kd 3 pagarinajumus a 10 min., t. i. kopa
30 miniites. Ja 3ai laika sacikste paliek
neizSkirta, tad vipa japarspéle.

* 81. Ja kada komanda atsakas spélet
pagarinajuma laikus, tad vipu skaita zau-
deéiusu.

82. Sie noteikumi speka ari Europas un
pasaules meistaribas izcinas.
BiUzvaretais  legutie varti

83. Uzvargjusi ir komanda,- kas sp€les
laika, ieskaitot ari sp€les pagarinajumus, ja

tadi nepiecieSami, ieguvusi lielako vartu-

skaitu.

84. Varti skaitas iegfiti, ja ripa pilnigi
pariet plaksny, ko ierobeZo (vartu linija,
vartu stabi un vartu Skérskoks. Ja ripa
tikai aizskar vartu liniju, varti vel nav
iegiiti,

85. Ja 8is noteikums nav izpildits, ties-
nesis nekada zina nedrikst vartus atzit, lai
arl vartus aizsargajo$a komanda, aizkave-
dama vartu iesiSanu, biitu spéleiusi neat-
lauti.
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86. Ja, turpretim, vartus iegiist ar ne-
atlautu speli, piem. no aizmugures, sperot
ar kaju vai tamlidzigi, tiesnesis Sadus var-
tus nedrikst atzit.

G Narti izvele.

87. Pirms sacikstes abu komandu kap-
teini tiesne$a klatbiitng izloze tiesibw iz-
véleties vartus. So tiesibu ieguvudais kap-
teinis var izveléties vartus, k_urus vina
komanda aizsargas pimaija speles laika.

88. Pec katra spéles laika, resp. péc 5
minfi$u pagarinajuma vartus maina.

D. Speles partrauvkums.

89. Speli partrauc tikai tiesneSa sig-

nals. (Skat. ari § 97.).

90. Tiesnesis partrauc speli:

1) ja ripa iziet no laukuma;

2) ia spele neatlauti;

3) ja ripa aizskar tiesnesi;

4) ja ieghiti varti;

5) seviskos gadijumos, piem., ja kads
speletajs ievainots, ia varti izkusti-
nati no vietas, salauzti u. t. t.;

6) katram spéles laikam beidzoties un
péc 5 minfiSu noteceSanas speles pa-
garinajuma.

91. Speli nepartrauc, ja kadam speleta-

jam saliizt niiia.
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.- Speles:tesaksana;

92. Lai ievaditu ripu spéele, katras ko-
mandas viens spélétajs nostajas viens pret
otru ar kreiso plecu pret pretinieka var-
tiem; niiju gali gul viens otram paralleli
uz ledus 50 cm attaluma viens no otra.
Tiesnesis met ripu uz ledus starp abam
nijam un tai acumirkli ar svilpienu pazigo
speles sakumu, Abi spelétaji nedrikst sa-
vas niijas izkustinat, pirms ripa nav ska-
rusi ledu. i ’

93. Speli iesakot tiesnesim jaraugas,
lai neviens speletais nebiitu aizmugure.

94. Jaunam spéeles laikam sakoties un
pec katriem iegfitiem vartiem spele iesaka-
ma no laukuma vidus.

95. Spéles laika tiesnesis ievada ripu
~ spele tieSi taja vieta, kur vin$ spéli par-
traucis, iznemot $adus gadijumus:

a) pirmaja speles laukuma tre$dala ripu
nedrikst nekada zina ievadit spgle
vartu priek8a. Tados gadiiumos ripa
raidama sp€lé tada pat attaluma no
vartiem, bet vismaz 3 metrus sa-
nus no tiem;

b) ia speli partrauc aizmugures del, tad
ripa raidama spelé tai vieta, no ku-
ras vina aizmuguré stavoSm spéléeta-
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jam piespeléta, bet ne kur Sis spéle
tajs staveiis.

96. Ja ripa iziet no spéles pari sanu
malai, vipa raidama spele 3 m. attaluma
(skaitot uz laukuma iekSpusi) no vietas,
kur tad pargaiusi apmali. Ja ripa parict
gala linijai, tad vina iesvieZama sp&le 1,50
m. attaluma no gala linijas, ievérojot to-
mér § 95a. noteikumu, t. i. 3 m. sanus no
vartiem. Ripas iesvieSanas momenta, pat
ia tas notiek laukuma pirmaja tre3dala,
vartu tuvuma, aizsargajo$as komandas
visiem spéeletajiem jaatrodas starp ripu un
saviem vartiem,.

V. Neatlauta spéle.

A. Visparéjie noteikumi

97. Visparnemot, tiesnesis var. par-
traukt speli katras kliidas vai neatlautas
spéles gadijuma, vienalga, vai kliida jeb
parkapums bijis apzinats vai ne. Tomer
tiesnesim mnav japartrauc spéle kada ne-
nozimiga parkapuma dél, ja So parkapumu
izdarijuse komanda pateicoties partrauku-
mam ieglist kadas priekSrocibas. Turpre-
tim, “smagu un sodamu parkapumu gadiju-
mos tiesnesim spele japdrtrauc, kaut ari
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vainiga komanda ar to giitu kadu acumir-
kligu priek$rocibu. Vainiga komanda ja-
soda, lai novérstu parkapuma atkarto$anos.

98. Tiesnesim ar vajadzigo stingribu
jaiejaucas spélg, lai nodroSinatu korrektu
un pareizu speli, bet vinam nav jaaizmirst,
ka parak bieZa iejauk%anas, ja to neprasa
" vajadziba, traucé spéli un nervozé spéle-
tajus.

B. Aizmugure.

99. Spelétajiem vienmér jacen$as atra-
sties starp ripu un savas komandas var-
tiem. Speletajs, kas atrodas ripai prieksa,
ir aizmugure.

100. Aizmuguré stavoSam spelétajam
aizliegts jebkada veida nemt dalibu spéle,
sist ripu vai kavét pretinieka kustibas un
skrieSanu, lai cik niecigs ari nebiitu $ads
vipa raditais kaveklis.

101. Aizmugure stavoSais  speleta.s
sodams ari tad, ja tas necenSas no aizmu-
gures iziet.

102. Apzinigi aizmuguré stavoS$s spéle-
tais sodams.

103. Speletajs izbeidz aizmugures sta-
vokli $ados gadijumos:

1) kad vip§ labpratigi no aizmugures
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iziet, netrauc€jot nevienu pretinisku;

2) kad kads pretinieka spélétajs aizkar
ripu vai ripa aizkar kadu pretinieka
spélétaju;

3) kad kads paSa komandas spélétajs
ripu vedot to panak, vai kad paSa
komandas spélétais, kas tam ripu
piespelejis, nonacis viena liniia ar to,
bet tikai tad, ja aizmuguré stavéju-
Sais spéletais nevienu - pretinieku
spele nav ftrauceiis.

104. Laukuma treSdala starp- lau-
kuma gala liniju aiz vartiem un pirmo
Skersliniju neviens spélétajs, kas aizsarga
Sos vartus, nav aizmuguré. Tapat nav
aizmuguré aizsargajosas komandas spéle-
tajs, kas no sava laukuma treSdalas seko
ripai laukuma vidus dala tai momenta, kad
ripa pariet Skérsliniju.

105. Laukuma dala starp vartu un gala
liniju neviens spelétajs nav aizmugure.

106. Tiesnesim riipigi jauzmana un ja-
bridina tie spélétaii, kuru paradums, atro-
doties aizmugures stavokli, nogaidit, ka-
mér kads pretinieka spelétajs aizkar ripu
vai kamér kads vina paSa komandas spé-
letajs ripu noved viena linija ar vinu.
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€ Ripas - mesana un spersana
grislidank:

107. Speletaji var uzkert ripu ar jeb-
kuru kermena dalu, bet vipiem tiilin jalaiz
ripai nokrist; aizliegts ripu nest vai
virzit uz priekSu vai atpakal kaut ka citadi,
ka tikai ar niiju.

108. Ripas turé$ana, neSana, grii§ana
ar kermeni vai slidu aizliegta, ari aizsar-
gajoSas komandas spélétajiem, izpemot
§ 110. paredzeto gadijumu attieciba uz
vartsargu.

Do Adz e gt ‘staviolkli

109. Speletajiem, izpemot  vartsargu,
aizliegts nogulties uz ledus, aps@sties, no-
mesties celos vai ti$i ‘krist. Pakritu$ajam
speletajam tilin jacenSas piecelties, pre-
téia gadijuma tas spélé nedrikst piedali-
ties. Ja spelétajs, atrodoties viena no Siem
aizliegtajiem stavokliem, piedalas spélg, tad
tas izdara parkapumu, kas sodams, ja caur
to aizkave vartu iegniSanu.

110. Vienigi vartsargam tiesiba apturét
ripu jebkura stavokli un veida (sédus, celos,
gulot, spert un sviest), ar vienu izpémumu,
ka ripu nedrikst sviest no sevis uz priek-
Su, bet tikai atpakal.
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Bl Griustisanas un rupitbas

111. Katra rupjiba spéleé noliegta. Se-
viski nedrikst griistities (skat. § 113.), ker-.
ties pie kajam, ap kaklu, spert ar slidam
vai vicinat nfiju sev apkart, griist preti-
nieku ar roku, turét vai kaveét.

112. SeviSki aizliegts griist vartsargu,
kad tas aizsarga savus vartus; tada cela
iegiitie varti mav nemami véra, ia tikai
vartsargs nay bijis no saviem vartiem vai-
rak ka 1,50 m attalu.

113. Savus vartus aizsargajoSam Spe-
letajam tomér atlauts ar kermeni kavet
pretinieka garamieSanu, bet nekada zipa
nelietojot niiju. Sada pretinieka kavesana
ar kermeni atlauta aizsargajoSai komandai
tikai vipas laukuma tre$dala un vismaz
1,50 m attalu no laukuma apmales.

BoCiti-parkapumi

114. Aizliegts spélét neatlautiem pane-
mieniem un rupji, stridéties ar tiesnesi vai
citam sacikstes amatpersonam, ar «katita-
ilem vai citiem spelétajiem; aizliegts celt
niijiu augstak par plecu un sviest to uz le-
dus, ka ari kaut kada veida kavet speléetaiu,
kas nav pie ripas. :

115. Visus Sos parkapumus var sodit.
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Vini iasoda visos gadijumos, kur tie aiz-
kaveé vartu iegiiSanu.

116. Ja tiesnesis atrod, ka kads vartus
aizsargajoSas komandas spélétajs ar nodo-
mu izdara kadu siku parkapumu, laj kri-
tiska bridi spéli apturétu, tad tiesnesim tas
nav jaievéro, bet sods vainigajam spéle-
tajam jauzliek nako$aja partraukuma.

VI. Secdi.
A Soditivierds:

117. Partraucot speli, tiesnesis var
katru spelétaju par izdarito parkapumu uz
ilgaku vai isaku laiku izslégt no spéles, pie
~kam izslégta speletaja vieta soda laika
nevar staties rezerves spelétajs. :

118. Citus sodus, ka piem. brivsitienus,
vartu skaitu paaugstinaSanu u. taml., ties-
nesis nevar uzlikt.

119. Vispar pienemts, ka tiesnesis vis-
pirms. izteic bridinajumu un tikai pec tam
uzliek sodu. :

120. Tiesnesim jasoda ar vajadzigo
stingribu, lai panaktu labu spéli bez apzi-
natiem parkapumiem. Vipam tomer jaiz-
vairas pielietot parak stigrus sodus.

B. Sodu pielietoSana.

121. Ja pec tiesneSa ieskatiem kads
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spélétajs izdarijis sodamu parkapumu, tad
vin§ speli partrauc un pazino ka spéléta-
jam, ta soda laika tiesnesim uzlikta soda
laika ilgumu.

122. Soditam spéletajam tiilin jaatstaj
laukums un jaapgerbj citas krasas apgerbs,
lai to nesajauktus ar aktivajiem spgleta-
iiem.

123. Soda laiks skaitas no ta momen-
ta, kad péc partraukuma spéle atkal sa-
kusies un soditais speletais pieteicies pie
soda laiku tiesneSa.

124. Visus spéles partraukumus iereki-
na soda laika, ta ka sods jaizcie§ tikai
pasu faktisko spéles laiku.

125. Tiklidz soda laiks beidzies, sodi-
tais speletajs (bet ne rezerves speléetajs
vipa vieta) var atkal iememt savu vietu,
pie kam spele mav japartrauc. Soda laiku .
tiesnesim japazino spélétajam par vina soda
laika notece€Sanu.

126. Ja soda laika iekrit speles starp-
bridis, tad soditais spelétais beidz. izciest
sodu nakosa speéles perioda. Ja sods, tur-
pretim, uzlikts speles beigas, tad nakoSa
saciksté vina neizciestais soda laiks nav
parnesams.




C. Soduilgums unvinanoteik-

Sana.

127. Tiesnesis soda ilgumus noteic
viens pats, vienu, divas, tris, piecas minii-
tes vai pat visu spéles laiku, ja parkapums
bijis seviski smags, pieméram, pretinieka
tiSa ievainoSana, sitiens tiesnesim u. t. t.

128, Sodu uzliekot tiesnesis nem véra
parkapuma smagumu, atkartojumus, iespai-
du uz sacikstes iznakumu u. t. t.

129. Noteiktas sodu normas nav iespe-
jams uzstadit. Noteikumi var dot tiesnesim
Sai zina tikai zinamus noradijumus, pie ku-
riem vin§ nav spiests pieturéties, jo savos
spriedumos tiesnesis ir patstavigs.

130. Zemak pievesti daZi sodi, kas var
noderét tiesneSiem par pamatu sodus uz-
lieckot. Sim sodu normam ta prieksrociba,
ka vinam piemérojoties starptautiskie ties-
nesSi pielietos sodos vienadu stingribu.

Viena minite:

1) katram spéletajam, izpemot vartsar-

gu, kas met ripu ar roku;

2) speletajam, kas ripu tisi atgriiz ar
roku vai slidu;

3) speletajam, kas ripu tura pie apmales
vai cita vieta ar roku, kdju vai kermeni;
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4) vartsargam, kas sit pretinickam, vai
aizliek tam kaju; ;

5) speletajam, kas tidi stav aizmugure;

6) speletajam, kas aiztura pretinieku ar
niijas palidzibu.
Divas miniites:

1) speletajam, kas aizlieck pretiniekam
kaju;

2) speletajam, kas tisi nomet savu
nitju;

3) speletajam, kas izsit pretiniekam niiju
no rokam;

4) speletajam, kas tis§i stav aizmuguré
(atkartoti);

5) speletajam, kas griiz pretinieku (iz-
nemot savu laukuma tresdalu);

6) speletajam, kas cel niiju augstaki par
plecu; :
7) speletajiam, kas stridas ar tiesnesi;

8) speletajam, kas atkartoti aiztura pre-
tinieku ar niijas palidzibu;

9) speletajam, kas stridas ar skatita-
iilem;

10) speletajam, kas parkapi spéeletaju
apmainiSanas noteikumus.
Tris minfites:

1) speletajam, kas pretinieku griiZot lieto
niiju;
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2) speletajam, kas tiSi aizliek pretinie-
kam kaiju;

3) speletaiam, kas svieZ ar naju, lai
aizkaveétu vartu iesiSanu.
Piecas minites:

1) spéletajam, kas apvaino sacikstes va-
ditajus;

2) speletajam, kas lieto apvainojoSus
izteicienus;

3) speletajam, kas sper pretiniekam ar
slidam;

4) speletajam, kas iesit pretiniekam ar
niiju pa galvu.
Desmit minutes:

1) speletajam, kas tii ievaino preti-
nieku;

2) speletajam, kas uzbriik sacikstes va-
ditajiem;

3) spéletajam, kas iesit pretiniekam ar
niijas galu.
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