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levads

Macibu priekSmeta programmas struktiira

Macibu priekSmeta programmas (turpmak - programma) paraugs datorika ir veidots,
lai palidzétu skolotajiem Tstenot Ministru kabineta 2018. gada 27. novembra noteikumos
Nr. 747 “Noteikumi par valsts pamatizglitibas standartu un pamatizglitibas programmu
paraugiem” (turpmak - standarts) noteiktos planotos skolénam sasniedzamos rezultatus
tehnologiju macibu joma, ievérojot specialas pamatizglitibas programma skoléniem ar gari-
gas attistibas traucéjumiem (turpmak - GAT) izvirzitos mérkus un uzdevumus.

Programma ieklauti:
e macibu priekSmeta mérkis un uzdevumi;
e macibu saturs;
e macibu satura apguves norise;
e macibu sasniegumu vértésanas formas un metodiskie panémieni;
e jeteikumi macibu darba organizacijai.

Katram programmas tematam piedavati gan planotie skolénam sasniedzamie rezultati,
gan to apguvei aptuveni paredzétais laiks, izmantojamas macibu metodes un nepiecieSamie
macibu lidzekli. Apkopojoss macibu satura apguvei izmantojamo macibu lidzek|u uzskaiti-
jums pievienots 4. pielikuma.

Programma macibu saturs ir veidots atbilstosi standarta noteiktajiem tehnologiju ma-
cibu jomas planotajiem skolénam sasniedzamajiem rezultatiem, no tiem atvasinot macibu
priekSmeta apglistamos planotos skolénam ar GAT sasniedzamos rezultatus katra klasé.

Macibu satura apguves norisé paradits, ka pakapeniski tiek sasniegtas standarta pra-
sibas zinaSanu apguveé, izpratnes veidoSana un prasmju un vértibas balstitu ieradumu
attistisana. leteicama macibu satura apguves norise veidota ar detalizEétiem tematiem.
Katra temata ir noraditi planotie skolénam ar GAT sasniedzamie rezultati, to skaita zinas
(apraksta nozimigakas temata apguves rezultata iegltas zinasanas un izpratni par macibu
jomas lielajam idejam), prasmes, vértibas balstiti ieradumi un kompleksi sasniedzamie
rezultati (raksturo skoléna spéju koordinéti lietot zinasanas, prasmes un ieradumus jaunas,
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neierastas situacijas). Katra temata ietvara ieklautas ari nozimigakas skolénu darbibas, kas
nepiecieSamas So rezultatu sasniegSanai. Datorikas programmas tematu parskats pievie-
nots 3. pielikuma.

Programma veidota, paredzot, ka macibu priekSmeta apguvei 4.-9. klasé tiks atvéle-
tas 280 macibu stundas. Tacu skolai ir iesp&jams mainit (palielinat vai samazinat) macibu
stundu skaitu kursa, tacu samazinot to ne vairak ka par 15 %. leteikumus macibu darba
organizacijai skatit programmas sadala “leteikumi macibu darba organizacijai”.

Programmas paraugam ir ieteikuma raksturs. Skolotaji var izvéléties istenot So pro-
grammu vai ari péc ST parauga izstradat savu programmul.

Macibu satura un pieejas akcenti

Pamatizglitibas satura 1stenoSanas mérkis ir vispusigi attistits un lietpratigs skoléns,
kurs ir ieintereséts sava intelektualaja, sociali emocionalaja un fiziskaja attistiba, dzivo vese-
ligi un drosi, macas ar prieku un interesi, sociali atbildigi lidzdarbojas sabiedribas norisés un
uznemas iniciativu, ir Latvijas patriots.

Lietpratiba jeb kompetence ir individa sp&ja kompleksi lietot zinasanas, prasmes un
paust attieksmes, risinot problémas mainigas realas dzives situacijas. Ta ir sp&ja adekvati
lietot macisanas rezultatu noteikta konteksta (izglitibas, darba, personiskaja vai sabiedriski
politiskaja). Lietpratiba jeb kompetence ir kompleksa - t3 ietver zinasanas, izpratni, pras-
mes un ieradumus, kas balstiti vértibas.

Lai katra macibu priekSmeta nodrosinatu ikvienam skolénam musdienigas lietpratibas
izglitibu, batiski ikvienam skolotajam neatkarigi no macibu priekSmeta planot un vadit
skoléna macisanos, izvirzot skaidrus sasniedzamos rezultatus, izvéloties atbilstosus un
daudzveidigus uzdevumus, sniedzot atbalstosu un attistoSu atgriezenisko saiti un iespéju
macities iedzilinoties - skaidrot darbibu gaitu, domat par macisanos un sasniegto rezultatu,
veidot fiziski un emocionali drosu macibu vidi, regulari sadarboties ar kolégiem, kopigi pla-
nojot macibu satura Tstenosanu un sekojot katra skoléna attistibas dinamikai, ka art veikt
nepiecieSamos uzlabojumus macibu procesa, nemot véra katra skoléna individualas maci-
§anas un attistibas vajadzibas.
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Datorikas programma 4.-9. klasei veidota, Tpasi nemot véra $adus macibu satura un

pieejas akcentus.
o Attistit skoléna digitalas prasmes pécteciga veida - skoléns pakapeniski attista iema-

nas darba ar programmvadamajam iericém, apgust ikdienas produktivitatei un macibam
nepiecieSamas lietotnes un to prasmigu lietosanu. Veidot skoléna izpratni par digitalo
tehnologiju ietekmi uz cilvéka un sabiedribas veselibu, attistit ieradumu digitalas teh-
nologijas izmantot atbildigi un drosi, nekaitéjot sev un apkartéjiem un ievérojot tiesis-
kuma un étiskuma principus. Tapat nozimigs datorikas uzdevums ir veidot izpratni par
datorgrafiku, ka ar1 spéju rikoties ar virkni programmvadamo iericu.

Svarigs datorikas macibu priekSmeta uzdevums ir veidot skolénu izpratni par procesu,

kada top cilvékiem noderigi digitali risinajumi. Digitali risinajumi top dizaina procesa,

ietverot vairakus secigus darbibu solus. Katra temata Sie soli tiek aprakstiti metodiskaja
komentara. Sos pasus dizaina procesa solus skoléni apgist ari dizaina un tehnologiju un
inZenierzintbu macibu priekSmetos.

o Vajadzibu un iespé&ju apzinasana. Lai raditu idejas, skoléns izpéta nepiecieSamibu péc
konkréta risinajuma, apzinot savas un citu vajadzibas. Skoléns apzinas savas spé&jas
(ko skoléns prot) un pieejamos resursus (lietotnes, laiks), ko patérés konkrétu darbibu
veiksanai.

o Ideju meklésana un risinajuma izvéle. Izmanto dazadas ideju radisanas stratégijas,
apsverot, vai $ads izstradajums ir nepieciesams, vai tas bis ilgtspéjigs, vai tas bis
aktuals un ta izstrade nepatérés liekus laika resursus. Izvérté dazadas risinajuma
izstradé izmantojamas metodes, lietotnes un pamato savu izvéli.

o Planosana. Plano sava risinajuma izstradei nepiecieSamos resursus un secigi veica-
mos darba solus.

o lzstrade. lesakuma skoléns vingrinas, attistot prasmi izmantot lietotni, tas funkciona-
litati, alternativas iespéjas, péc tam izstrada savu radoSo darbu patstavigi, darbu vei-
cot atbildigi un ievérojot drosibas noteikumus.

o Veértésana. Skoléns macas novértét savas prasmes darba procesa (prasmju snieguma
[imena apraksts, kura tiek atspoguloti procesa un lietotnu izmantosanas soli) un ka
noveértéjumu izmantot savas izaugsmes veicinasana, atgriezeniskas saites sniegsana
un risinajuma uzlabosana. Skoléns macas izvértét savu risinajumu péc skaidri definé-
tiem kritérijiem.

o Testésana un pilnveide. Atbilstosi ieprieks noteiktam 1pasibam un lietojumam skoléns
plano testésanas procesu gan digitalam risinajumam, gan programmataras pieméram,
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veic to un analizé iegltos rezultatus, péc kuriem btu iesp&jams noteikt nepieciesa-
mas izmainas izstradajuma risinajuma un izstrades procesa.

o levieSana. Prezenté savu risinajumu un veikto darba procesu dazados veidos - stas-
tot par to, demonstréjot lietotaju atgriezenisko saiti, to realizéjot ar vai bez digitalas
prezentacijas.

Skolotajs kllst par procesa virzitaju, iesakot, ka veikt uzdevumu, ievérojot Sos solus, un
ka praktiski radit digitalu risinajumu. Datorikas macibu priekSmeta uzsvars likts ne tikai
uz prasmes lietosanu, bet kontekstu un prasmes lietosanu ikdiena. Tapat art datorikas
konteksta ir batiski apgat dizaina procesu, un ta izmantosana uzsvars likts uz pasu
procesu un iespéju izméginat vairakas pieejas dazados prototipos, izmantojot dazadus
rikus, lai iegltu gatavu rezultatu, tadél ari vértésana tiek ieklauts ne tikai gala rezultats,
bet pats process, ko var fiksét, dokumentéjot svarigakos izstrades posmus - informa-
cijas meklésanu par konkréto situaciju/problému; ideju radiSanu; skices, variantus u. c.;
planosanu un izstradi; testésanu.
4.-6. klasé skoléns apgUst svarigakas pamatprasmes darba ar programmvadamam ieri-
cém un to izmantoSanu dazadu uzdevumu veiksana. Skoléns apgist prasmes darba ar
vienkarsam digitalo tehnologiju funkcijam, ko iesp&jams integrét citu macibu prieks-
metu apguveé, pieméram, tekstapstrade, attélu apstrade, informacijas mekléSana un
sazina virtualaja vidé. Skoléns apzinas riskus darba ar datoru, kuri var ietekmét gan dro-
$ibu (datu apmaina timekli, informacijas nodosana citam personam u. c.), gan veselibu.
7.-9. klasé skoléns apgust pamatprasmes darbam ar digitalajam tehnologijam un nostip-
rina [ldzSinéjo programmvadamo ieri¢u izmantosanas pieredzi, skoléns apglst darbu ar
dazadam produktivitates lietotném, pieméram, datorgrafikas programmam. Datorikas
macibu priekSmeta skoléni ar GAT apguist daZzadas prasmes darba ar digitalajam tehno-
logijam, kuras iesp&jams izmantot dazadu macibu mérku sasniegSana un ikdienas pro-
duktivitates uzlabosana. Tapat skoléniem nepiecieSama apgiito lietotnu izmantosana
un praktizésana ikdiena, tadé| batiski skolas liment izprast, kada vecuma posma kuras
lietotnes skoléni datorika ir apguvusi un kadus tapéc iesp&jamus risinajumus var radit
citos macibu priekSmetos.

Datorikas macibu priekSmeta programma planotos skolénam sasniedzamos rezulta-

tus iespéjams sasniegt, izmantojot dazadas lietotnes un vingrinoties prasmes izman-

tot daudzveidigos pieméros un macibu priekSmetos. Batiski ir nemt véra katras sko-
las iespé&jas, eso$o situaciju un saskanot datorikas macibu priekSmeta istenosanu ar
citiem macibu priekSmetiem, lai iegitas prasmes izmantotu realos macibu kontekstos,
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pieméram, skoléniem iesp&jams apglt prezentacijas slaidu noformésanas prasmes,
radot citd macibu priekSmeta ta apguvei nepiecieSamu prezentaciju, nevis atseviski
macit par lietotnes funkcionalitati. Sadi skoléns jau macibu procesa redz, ka iegito
prasmi var izmantot dazadas situacijas.

Datorikas macibu priekSmeta loti nozimiga ir sadarbiba ar citiem macibu priekSmetiem,
Istenojot kvalitativu starppriekSmetu saikni, jo datorika skoléns apgust darbu ar daza-
dam tehnologijam un rikiem, ko var izmantot apglstot citu macibu priekSmetu saturu,
ta apgustot digitalo pratibu, kas ir digitalas caurvijas mérkis. Vairaki temati tiek Tste-
noti ciesa sadarbiba ar citiem macibu priekSmetiem (sikak sk. “leteikumi macibu darba
organizacijai”), bet papildus tiek lietotas citos macibu priekSmetos apgiltas prasmes un
zinasanas, tostarp dizaina un tehnologiju macibu priekSmeta apgtitas prasmes istenot
dizaina procesu.
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Mérkis un uzdevumi

Tehnologiju macibu jomas apguves mérkis skolénam - “Skoléns praktiski rada sev un
sabiedribai noderigus produktus, pakalpojumus, informacijas un vides risinajumus, dizaina
procesa planojot, projektéjot un konstruéjot, mérktiecigi, drosi un atbildigi izmantojot daza-
dus panémienus, darbarikus un ierices, to skaita digitalas, izvéloties piemérotus materialus,
apgustot atbilstosas prasmes un veidojot drosu un veselibai labvéligu darba vidi, atbilstosi
rikojas bistamas sadzives situacijas, izprot dizaina procesu un iegtst vienkarsa tehnologiska
procesa veikSanas un inZeniertehnisku problému risinasanas pieredzi, sp&j drosi, efektivi un
atbildigi izmantot digitalas tehnologijas dizaina procesa.”

Datorikas macibu priekSmeta apguves mérkis skolénam ir, ievérojot dizaina procesu,
radit sev un citiem noderigus digitalus risinajumus - sniegt to radisanas, analizes un veér-
tésanas procesa pieredzi; attistit izpratni par programmvadamam iericém un to drosu lie-
tojumu ikdiena; zinat un ievérot darba droSibas noteikumus un pastiprinati attistit tadas
visparigas jeb caurviju prasmes ka problémrisinasana un digitala pratiba.

Datorikas macibu priekSmeta uzdevumi ir dot iespéju skolénam ar GAT
e apgit prasmi stradat ar programmvadamam iericém un istenot savas ieceres;
e ieglt izpratni par lietotném un to izmantosanas veidiem;
e gt izpratni par droSu un étisku tehnologiju izmantosanu;
e planot un izvértét savu darbu;
e izmantot dizaina domasanas procesu ka problémrisinasanas veidu.
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Macibu saturs

Macibu saturs ir veidots, fokuséjoties uz butiskako macibu satura apguvé skolénam
ar GAT, lai veidotos lietpratiba (kompetence) ka komplekss skoléna macisanas rezultats
ilgaka perioda. Macibu saturs ir organizéts saskana ar macibu satura batiskakajiem pamat-
jédzieniem jeb lielajam idejam (Li.), kas skolénam jaapgust, lai veidotos vienota izpratne par
apkartéjo pasauli un sevi taja. Lielas idejas veido obligata macibu satura strukturalo ietvaru;
tam atbilstosi aprakstitas prasibas macibu satura apguvei jeb planotie skolénam sasniedza-
mie rezultati, pabeidzot noteiktu izglitibas pakapi.

Tehnologiju macibu jomas lielas idejas, par kuram skoléns veido izpratni art datorika,
atbild uz jautajumiem “ka?”, “ar ko?”, “kapéc?” un tiek aktualizétas katra temat3, jo tas dar-
bojas vienlaikus.

1. liela ideja (ka?) - “Dizaina risinajumi (produktu un informacijas dizains, vides risinajumi)
tiek radrtti dizaina procesa” - parada, ka risindjumus plano un izstrad3, ievérojot konkré-
tus darba solus un izmantojot dizaina procesu, kas sakas ar problémas apzinasanu un
ideju radisanu un beidzas ar risinajuma ievieSanu.

2. liela ideja (ar ko?) - “Atbilstosu un droSu materialu un tehnologiju izvéle, to prasmiga
izmanto3ana dod iespéju radit labakus dizaina risindjumus (produktu un informacijas
dizaina, vides risinajumus)” - aptver to, ka katra digitala risinajuma izstradé izmanto
dazadas programmvadamas ierices un lietotnes, ar kuram ir iespéjams panakt konkrétu
rezultatu. Datorika uzsvars tiek likts uz pieredzes iegliSanu darba ar dazadam lietotném
un lietotnu funkcionalitati.

3. liela ideja (kapéc?) - “Dizaina risinajumus (produktu un informacijas dizaina, vides
risinajumus) rada atbilstosi konkréta lietotaja un sabiedribas vajadzibam, vélmém un
iespéjam” - dod kontekstu veiktajam darbibam un apskata to, kados noldkos un no ka
iedvesmojoties tiek veidoti jauni risinajumi, vai ir jégpilni tadus radit; ka jauni risinajumi
var ietekmeét vidi un sabiedribu; kapéc svarigi ievérot drosibas noteikumus, izstradajot
risinajumus; ka zinatnes attistiba palidz radit jaunus izstradajumus. Datorikas macibu
priekSmeta uzsvars tiek likts uz izpratnes veidosanu par timekli, datu drosibu un étisku
un drosu ricibu izmantojot modernas tehnologijas.
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Planotie skolénam sasniedzamie rezultati macibu joma standarta un no tiem atvasinatie
sasniedzamie rezultati macibu priekSmeta programma ir kompleksi, tie atklaj gala rezul-
tatu darbiba, ietverot gan macibu jomas zinasanas, izpratni un pamatprasmes, gan caurviju
prasmes, gan vértibas balstitus ieradumus. Katra macibu priekSmeta skolotaja uzdevums
ir tos attistit.

Caurviju prasmju apguve un izmantosana ikdiena ir nozimigs priekSnoteikums dzilakas
izpratnes veidosanai macibu priekSmeta. Vienlaikus, vingrinoties izmantot caurviju prasmes
macibu priekSmetam specifiskos veidos un situacijas, skoléns ieglst visparigas prasmes,
kuras varés izmantot visu dzivi.

Datorika skoléni darbina un nostiprina lielako dalu caurviju prasmes, bet uzsvars tiek
likts uz digitalo pratibu, apgistot programmvadamo iericu lietosanu, lietotnu izmantosanu
un problému risinasanu, ko attista dizaina procesa. Skolénam attistamie ieradumi datorika
pievienoti 2. pielikuma.
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Macibu sasniegumu vértésanas formas
un metodiskie panémieni

Vértésanas pieeja un pamatprincipi

Viens no svarigakajiem priekSnoteikumiem, Tstenojot masdienigu izglitibu, kuras rezul-
tats ir apgata izpratne, spéja izmantot skola apgtto dazadas situacijas, ir eso$as vértésanas
prakses parvértésana, atbilstosi saskanojot vértésanas mérki, formu un saturu.

VEértésana primari ir neatnemama macisanas sastavdala, ar kuru skolotajs var planot
uzlabojumus macibu procesa, nevis tikai vértéjuma izliksana, pieméram, atzimes veida.
Skolénu ar GAT macibu sasniegumus veérté, nemot véra vinu attistibas un spéju limeni,
veselibas stavokli.

Vértésanai standarta ir noteikti Sadi pamatprincipi.

1. Sistémiskuma princips - macibu snieguma vértésanas pamata ir sistéma, kuru raksturo
regularu un pamatotu, noteikta seciba veidotu darbibu kopums.

2. Atklatibas un skaidribas princips - pirms macibu snieguma demonstrésanas skolénam
ir zinami un saprotami planotie sasniedzamie rezultati un vina macibu snieguma vérteé-
Sanas kritériji.

3. Metodiskas daudzveidibas princips - macibu snieguma vértésanai izmanto dazadus véer-
téSanas metodiskos panémienus.

4. leklaujosais princips - macibu snieguma vértésana tiek pielagota ikviena skoléna daza-
dajam macisanas vajadzibam, pieméram, laika dalijums un ilgums, vide, skoléna snie-
guma demonstrésanas veids, piekluve vértéSanas darbam.

5. lzaugsmes princips - macibu snieguma vértésana, 1pasi macisanas posma nosléguma,
tiek nemta véra skoléna individuala macibu snieguma attistibas dinamika.

Vértésanas norises laiku macibu procesa un biezumu, saturu, uzdevuma veidu, vérté-
Sanas formu un metodiskos panémienus, vértésanas kritérijus, vértéjuma izteikSanas veidu
un dokumentésanu izvélas atbilstosi vienam no trim vértéSanas mérkiem - diagnosticéjosa,
formativa vai summativa vértésana. Informacija par tiem ir apkopota tabula.

Datorika 4.-9. klasei @
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Vértésanas
Vérte- veidi
Sanas aspekti

Vértésanas mérki

Diagnosticéjosa vértésana

Noteikt skoléna apgitas zinasanas, izpratni,
prasmes, vértibas balstitus ieradumus un
kompleksus sasniedzamos rezultatus (turpmak -
planotos skolénam sasniedzamos rezultatus)
macibu procesa planosanai un pilnveidei,
pieméram, turpmako planoto skolénam
sasniedzamo rezultatu precizésanai, macibu
uzdevumu izvélei.

Formativa vértésana

Noteikt skoléna apgtitas zinasanas, izpratni,
prasmes, vértibas balstitus ieradumus un
kompleksus sasniedzamos rezultatus (turpmak -
planotos skolénam sasniedzamos rezultatus)
atgriezeniskas saites sniegSanai skolénam un
skolotajam, lai uzlabotu skoléna sniegumu un
planotu turpmako macibu procesu.

Veicinat skolénu macibu motivaciju attistit
pasvaditas macisanas prasmes, iesaistot vinu
vértésanas procesa.

Datorika 4.-9. klasei @

Summativa vértésana

Noteikt skoléna apgiitas zinasanas, izpratni,
prasmes, vértibas balstitus ieradumus

un kompleksus sasniedzamos rezultatus
(turpmak - planotos skolénam sasniedzamos
rezultatus) macibu rezultata novértésanai

un dokumentésanai.

Summativas vértésanas rezultatus var izmantot
arl, pieméram, lai uzlabotu skoléna sniegumu,
izvértétu macibu procesa izmantotas metodes,
pienemtu Iémumus par turpmako darbu.

Norises laiks
macibu procesa
un biezums

leteicams veikt temata, macibu kursa vai macibu
gada sakuma.

Veic macibu procesa laika. Skolotajs to organizé
péc nepiecieSamibas.

Veic macisanas posma (pieméram, temata, vairaku
tematu vai temata logiskas dalas, macibu gada,
izglitibas posma vai pakapes) nosléguma.

Veértésanas saturs

Saturu veido iepriek$éja macisanas posma planotie
skolénam sasniedzamie rezultati, kas batiski
nepiecieSami turpmaka macibu satura apguve.

Saturu veido planotie skolénam sasniedzamie
rezultati macisanas posma laika.

Saturu veido planotie skolénam sasniedzamie
rezultati maciSsanas posma nosléguma.

Veértesanas
uzdevumu veidi

Uzdevuma veidu skolotajs izvélas atbilstosi planotajam skolénam sasniedzamajam rezultatam. Tie var bat, pieméram, atbilZzu izvéles uzdevumi, iso atbilzu
uzdevumi, strukturéti uzdevumi, esejas tipa uzdevumi, uzdevumi, kas lauj skolénam demonstrét savu sniegumu darbiba vai izstradajot produktu.

Vértésanas formas Mutiski, rakstiski, praktiski vai kombinéti.

un metodiskie - . N . _. . . . . . . -
panémieni Novérosana, saruna, aptauja, uzdevumu risinasana, darbs ar tekstu, laboratorijas darbs, demonstréjums, vizualizésana, eseja, projekts, diskusija, etide u. tml.
Vértéetajs Skolotajs un/vai skoléns atbilstosi izstradatajiem vértésanas kritérijiem.

Vértésanas Kritériji nepiecieSami vértésanas objektivitates nodrosinasanai. Kritérijus izstrada skolotajs atbilstosi planotajam skolénam sasniedzamajam rezultatam,

kritériji, to izveide

vértésanas formai un metodiskajam panémienam. Kritériju izstradé un vértésana var iesaistit skolénus, lai pilnveidotu skoléna pasvaditas macisanas prasmes.

Veértéjuma
izteiksanas veids
un dokumentésana

Vertéjumu izsaka, dokumenté un komunicé atbilstosi mérkauditorijai (pieméram, skoléns, kolégis, atbalsta
personals, skolas vadiba, vecaks), lai mérktiecigi atbalstitu skoléna macisanos un sekotu lidzi skoléna snie-
gumam ilgtermina. Vertéjumu var izteikt apguves limenos, procentos, punktos, ieskaitits/neieskaitits u. tml.

4.-9. klasé vértéjumu izsaka 10 ballu skala katra
macibu priekSmeta.
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Vértésanas saturs, kritériji, formas un metodiskie
panémieni

Macibu priekSmeta programma tematu ietvaros paredzéti Cetru veidu planotie skolé-
nam sasniedzamie rezultati: zinas, prasmes, vértibas balstiti ieradumi, komplekss sasnie-
dzamais rezultats. Planojot vértésanu, skolotajam svarigi izvéléties planotajam skolénam ar
GAT sasniedzamajam rezultatam atbilstoSus kritérijus, metodiskos panémienus un uzde-
vumu vértésanas veidu.

Zinu apguve parada skoléna izpratni. Ta attiecas uz standarta planotajiem skolénam
sasniedzamajiem rezultatiem, kas parasti sakas ar darbibas vardiem “apraksta”, “skaidro”,
“pamato” u. c.; zinu apguvi skoléns parada, veicot uzdevumus, risinot problémas, piedalo-

ties sarunas vai diskusijas u. tml. To vérté atbilstosi kritérijiem.

Prasmju apguvi skoléns demonstré darbiba (pieméram, plano, strukturg, lieto, izvérté);
to vérté, izmantojot snieguma limena aprakstu. Pieméram: “Redigé tekstu, iesprauZot
rakstzimi teksta, dzésot tikko uzrakstitu rakstzimi, izmanto atstarpes taustinu”.

leradumus, kas balstiti vértibas, skoléns demonstré darbiba; tos vérté, novérojot sko-
Iéna darbibu ilgaka laika posma, Tpasi - situacijas, kuras ietver izvéles iespéjas. Pieméram:
“Attista ieradumu uzdrosSinaties pasizpausties un gt jaunu pieredzi, izmantojot prezenta-
ciju lietotnes iespéjas planveidigi savas ieceres istenosanai”. leradumus vérté, izmantojot
snieguma limena aprakstu.

Kompleksu sasniedzamo rezultatu apguvi skoléns demonstré darbiba. Pieméram: “Spéj
rikoties ar informacijas meklésanas sistému interneta un nepiecieSamibas gadijuma ieglst
informaciju noteikta formata”. Kompleksa sasniedzama rezultata vértésanai izmanto daza-
das formas - rakstveida, mutvardu vai kombinéts parbaudes darbs, individuals vai grupas
projekts u. c. Kompleksam sasniedzamajam rezultatam raksturigs vairaku pazimju kopums,
ko vérté, izvirzot atbilstosas snieguma vértésanas dimensijas un ar katru dimensiju saistitus
kritérijus. Kompleksu sasniedzamo rezultatu vérté, izmantojot snieguma limenu aprakstu.

Datorika 4.-9. klasei @
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leteikumi macibu darba organizacijai

Satura starpdisciplinaritate

4.-9. klase |oti bitiska ir tiesi starpdisciplinara prasmju apguve, kura skoléns ikdiena var
izmantot digitalus rikus, lai risinatu dazadus macibu uzdevumus. Datorikas sasniedzamos
rezultatus iespé&jams apgit integréti vai ka atsevisku macibu priekmetu. Saja programma
dotie temati ir piemérs, ka iesp&jams organizét macibu darbu, un taja tiek noradits, kada
ir iespéjama starppriekSmetu saikne, ko var izmantot cita priekSmeta skolotajs. Datorikas
saturu vélams apgit datorklasé, izmantojot digitalas ierices un rikus; Sis digitalas prasmes
var apglt gan sakumskolas skolotaja, gan datorikas skolotaja vadiba.

Buatiski datorika apgltas prasmes lietot citos macibu priekSmetos un kontekstos. Tapéc
ir svarigi, lai datorikas skolotajs kopa ar citiem skolotajiem parruna priekSmeta apgltas
prasmes un risinajumu piemérus, tapat, lai nostiprinatu digitalo pratibu, ir svarigi skoléniem
citos macibu priekSmetos izmantot datorika apglitas prasmes un lietot tas citu macibu
priekSmetu kontekstos. Pieméram, skolénam apgustot digitalas prezentacijas izstrades
prasmes, tas nepiecieSams praktizét citos macibu priekSmetos.

Stundu sadalijums/grafiks

4.-9. klasé stundu skaits tiek noteikts tris gadu posmam, tadél skolai ir iesp€ja organizét
macibu procesu sev vélama kartiba. ST macibu priek$meta programma veidota, pienemot,
ka stundu skaits nedéla varié no 1 stundas lidz 2 stundam. Vienlaikus iesp&jams priekSmetu
Istenot modulari, t. i., nevis pa vienai macibu stundai nedé|a, bet apgtstot konkrétu tematu
vienas nedélas ietvaros un atbilstosi nostiprinot ieglitas prasmes citos macibu priekSmetos.

Datorika 4.-9. klasei @

Dazadas macibu darba organizacijas formas

Mérktiecigi planojot datorikas TstenoSanu sadarbiba ar citu priekSmetu skolotajiem
iespéjams vértésanas darbus izstradat citu macibu priekSmetu ietvaros arpus piedavatajiem
sadarbibas tematiem. Tapat iesp&jams organizét macibu ekskursijas, kuras skoléni iepazis-
tas ar IT nozares uznémumiem, ka ari aicinat dazadus IT nozares uznémumus iesaistities
skolénu prasmju vértésana.
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Macibu satura apguves norise

Macibu satura apguves norise ietver
1) katra macibu gada apglstamos tematus;
2) tajos planotos skolénam sasniedzamos rezultatus;
3) apguvei paredzéto laiku;
4) nepiecieSamas skoléna darbibas sasniedzamo rezultatu apguvei;
5) tematu apguvei izmantojamos macibu lidzeklus un metodiskos panémienus.

Temati veidoti t3, lai skoléns ar GAT péctecigi attistitu digitalo pratibu darba ar dazadam
lietotném. Dala tematu veltitas produktivitates lietotnu - tekstapstrades, attélu apstrades,
izklajlapu un prezentaciju lietotnu - apguvei un to lietoSanai nepiecieSamo prasmju paka-
peniskai attistibai.

Saja sadala ar detalizétu tematu ietvaru palidzibu paradits, ka pakapeniski tiek sasnieg-
tas standarta prasibas zinasanu apguve, izpratnes veidosana, prasmju un veértibas balstitu
ieradumu attistiSana. Katra temata ietvara ieklauta sada informacija.

Programma lietoto kodu skaidrojums pievienots 1. pielikuma.

Datorika 4.-9. klasei @
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Temata ietvara struktiras paraugs

Temata numurs un nosaukums _ Temata numurs un nosaukums Temata numurs un nosaukums Temata numurs un nosaukums

Temata apguvei ieteicamais laiks

Temata apguves mérkis - temata planoto skolénam sasniedzamo rezultatu kopums un apguves pamatojums.

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

Apraksta nozimigakas temata apguves rezultata ieglitas zinasanas un izpratni par macibu | Macibu priekSmetam specifiskas un visparigas jeb caurviju prasmes, ko skoléns apgis
jomas lielajam idejam. lekavas noradits kods standarta attiecigas macibu jomas planoto attiecigaja temata.
skolénam sasniedzamo rezultatu tabula, uz kuru lielo ideju attiecas konkréta zina.

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

Skoléna spéja koordinéti lietot zinasanas, prasmes un ieradumus jaunas, neierastas Vértibas balstiti ieradumi, kuru attistiSanai planots pievérst pastiprinatu uzmanibu
situacijas. lekavas noradits kods no standarta attiecigas macibu jomas planoto skolénam | attiecigaja temata.

sasniedzamo rezultatu tabulas. Ja temata tiek sasniegts tabula minétais planotais
skolénam sasniedzamais rezultats pilniba, pirms koda ieklauta vienadibas zime.

Jédzieni - nozimigakie jédzieni, par kuriem skoléns gUs izpratni tiesi $aja temata.

Temata apguves norise - temata planoto skolénam sasniedzamo rezultatu apguvei nepiecieSamas skoléna darbibas. Tabula veidota, grup€jot apgtistamos
sasniedzamos rezultatus un katrai sasniedzamo rezultatu grupai jeb temata vienumam piedavajot nepiecieSamas skoléna darbibas. Tabula nav uzskaititas visas
iespéjamas skoléna darbibas, noradits uzdevumu skaits vai vingrinasanas ilgums vai intensitate. Galvena uzmaniba pievérsta skoléna darbibu veidiem un batibai.

Temata vienuma nosaukums Temata vienuma nosaukums Temata vienuma nosaukums Temata vienuma nosaukums Temata vienuma nosaukums

Skoléna darbibas Skoléna darbibas Skoléna darbibas Skoléna darbibas Skoléna darbibas

Macibu lidzekli - tieSi §1 temata apguvei nepiecieSamo macibu lidzek|u uzskaitijums.
Starppriek$metu saikne - norada, ka skoléns apgis ar attiecigo tematu saistitus sasniedzamos rezultatus konteksta ar citiem macibu priekSmetiem.
Metodiskais komentars - attieciga macibu priekSmeta nozimigu saturisku vai metodisku jautajumu skaidrojums, kas aktuali tiesi ST temata apguvé.

Papildiespéjas - papildu idejas un ieteikumi, ka vél paplasinat un padzilinat skoléna macisSanas pieredzi attiecigaja temata,
pieméram, ieteikumi macibu ekskursijam, pétniecibas projektiem.
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4. klase



Datorika 4.-9. klasei @

4.2. Attélu apstrades lietotnu darbiba

. . 4.3. Ka atrast informaciju interneta?
un izmantosana

4.1. Datora lietoSanas pamatprincipi, drosiba
un ergonomika

leteicamais laiks temata apguvei: 7 macibu stundas.
Temata apguves mérkis: iepazities ar datoru, ta sastavdalam un to darbibu, ka ari

ar droSibas noteikumiem darba ar datoru, lai drosi un veiksmigi izmantotu datoru macibu
uzdevumu veikSanai.
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Sasniedzamie rezultati

Datorika 4.-9. klasei @

Zinas Prasmes

e Lai nenodaritu kaitéjumu sev vai apkartéjiem, ir svarigi ievérot droSibas un uzvedibas
noteikumus datorklasé. (T.Li.3.)

o Lietotdjs ir atbildigs par pareizi iekartotu darba vidi, lai mazinatu veselibas riskus.
(T.Li.3)

e |r svarigi pareizi sakt un pabeigt darbu ar datora vadamajam un programmvadamajam
iericém. (T.Li.2.)

e |zmantojot datoru, ir iesp&jams rast risindjumus dazadiem uzdevumiem, lietojot tam
atbilstosas lietotnes. (T.Li.1., T.Li.2.)

e |zmantojot datoru, ir iespéjams vizualizét ar roku zimétu ideju. (T.Li.1.)

e Izmanto datoru, ievérojot drosibas noteikumus. (T.6.3.3.1.)
o Atpazist datora sastavdalas un vadisanas elementus - pogas, ikonas, logus, lietotnu
nosaukumus. (T.6.2.3.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e |levéro droSibas noteikumus un ergonomikas pamatprincipus darba ar datoru.
(T.6.3.3.1.)

e leslédz un izslédz datoru, piesakas skola esosaja datoru sistéma. (T.6.2.3.1.)

e Atpazist grafiskas saskarnes elementus (pieméram, ikonas, logus, pogas). (T.6.2.3.1.)

e Atver un aizver skolot3ja noradito lietotni. (T.6.2.3.1.)

e Skaidro par launprogrammatdru (t. sk. datorvirusu) iegtiSanas iespéjam un raditajam
sekam. (T.6.3.3.5.)

e Skaidro, kd mazinat launprogrammataras iegtsanas riskus. (T.6.3.3.5.)

e |levéro droSibas noteikumus un pasakumus darba ar programmvadamajam iericém
tie$saiste. (T.6.3.3.3.)

e Spéj iekartot értu darba vietu darbibai ar datoru.

o Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas
tehnologiju iespéjas, izvértéjot informacijas ticamibu. (Tikumi - atbildiba gudriba;
vértiba - cilvéka ciena)

o Attista ieradumu rlpéties par savu veselibu, iekartojot savu darba vietu atbilstosi
ergonomikas prasibam. (Tikumi - atbildiba, gudriba; vértiba - dziviba)

o Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas - izmantojot informaciju no timekla,
veido korektas atsauces, ka ari tieSsaistes vietnés komunicég, ievérojot valodas un
pieklajibas normas. (Tikums - atbildiba; vértiba - cilvéka ciena)

o Attista ieradumu klGdas uztvert ka iespéju izaugsmei, izvértéjot un uzlabojot savu
darbu. (Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédzieni: dators, sistembloks, ergonomika, launprogrammatira, lietotaja vajadzibas.
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Temata apguves norise

Darba drosiba pie datora

Skoléni iepazistas ar datorklasi, datoru,
droSibas noteikumiem darba ar datoru
un datorklasé kopuma, izsaka mingjumus
par to, kadas var bit sekas, ja Sos
noteikumus neievéro.

Parruna, ar ko dators atskiras no citam
programmvadamam iericém, secina,

ka dators ir riks, ar kuru ar veikt dazadus
uzdevumus.

Skoléni dalas pieredzé un stasta par
pieredzi darba ar programmvadamam
iericém.

lekarto savu darba vidi atbilstosi noradém

par értu, droSu un veselibai labveéligu
darba vietu.

Darbibas ar operétdjsistému

leslédz datoru (sisteémbloku un/vai
monitoru) un, ja tas ir nepiecieSams,
piesakas sistéma, uzzina, kas ir
lietotajvards un parole. Parruna, kadi
drosibas noteikumi jaievéro, lietojot
savu paroli.

Apliko darbvirsmu un macas atpazit
objektus uz tas (pieméram, ikonas, mapes,
uzdevumu joslu).

Apliko dazadus skolotaja dotus lietotnu
un datnu ikonu piemérus.

Parruna drosibas riskus un secina, kapéc,
darbu beidzot, jaatslédzas no sistémas
vai jaizslédz dators.

Darba beigas izslédz datoru vai atslédzas
no sistémas.

Darbs ar peli

Izmégina darbibas ar peli. Vingrinoties
apgust peles funkcijas (laba un kreisa
poga, rullitis).

Vingrinas stradat ar peli - parvieto ikonas.

Datorika 4.-9. klasei @

Timekla izmantoSana patstaviga

macibu uzdevuma veiksanai

Kopigi izstrada patstavigi veicamu macibu
uzdevumu un vienojas par kritérijiem

ta veiksanai. Uzdevuma nepiecieSama
preciza informacija, un jaizmanto timekla
resursi, pieméram, viktorinas izveide vai
celojuma plana marsruta izstrade.

Skoléni sadalas paros vai grupas un izvélas
vienu no skolotaja dotajiem tematiem.
leteicamie temati skolénu darbiem:

e drosiba, timekla parlikprogrammas
un informacijas meklésana timekl
(viktorinas izstrade);

e kads temats, kuru apgust cita macibu
priekSmeta (ieprieks vienojoties ar
attieciga macibu priekSmeta skolotaju
un izstradajot kopigus vértésanas
kritérijus);

e skoléna brivi izvéléts temats (celojuma
plana izstrade).

Plano sava darba saturu atbilstosi
vértésanas kritérijiem. Atlasa informaciju
un sagatavo nepiecieSamos tekstus.

Atbilstosi izvirzitajiem kritérijiem noveérté
citu grupu rezultatu.

Lietojot snieguma limena aprakstus, veic
pasnovértésanu savam tiessaistes resursu
lietosanas prasmém.

© Valsts izglitibas satura centrs | ESF projekts Nr.8.3.11/16/1/002 Kompetencu pieeja macibu saturd

18



Macibu lidzekli
Macibu materiali
e Skola2030 macibu lidzeklis.
e drossinternets.lv materidli [tieSsaiste]. Riga: Latvijas Drosaka interneta centrs, 2019.
[skatits 10.07.2019.]. Pieejams: https://drossinternets.lv/lv/materials/listall/berniem
e drossinternets.lv izglitojosas spéles un uzdevumi [tieSsaiste]. Riga: Latvijas Drosaka
interneta centrs, 2019. [skatits 10.07.2019.]. Pieejams: https:/drossinternets.lv/Iv/
info/izglitojosas-speles-uzdevumi

Macibu vide
Datorikas kabinets.

StarppriekSmetu saikne

Datorika 4.-9. klasei @

Socialas zinibas Atbildiba, izmantojot citu cilvéku raditu saturu. Drosiba interneta.

Dabaszinibas, sports un veseliba Veseligs dzivesveids un parmérigas viediericu izmantosSanas ierobezosSana.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju

Vajadzibu s
Y meklésana S - S
un iespéju e Planosana Izstrade Vértésana
g un risinGjuma
apzindsana S
izvéle

Skoléni vingrinasanas nollkos var izpildit Latvijas Drosaka interneta centra timekla vietné
pieejamos tiessaistes testus un uzdevumus par drosibu interneta péc apdraudéjumu timekl
apglsanas. Tematu iespéjams Istenot ka pirmo vai ari realizét péc paréjo tematu apguves.
Iriespéjams paplasinat skoléna patstavigo darbu, pieméram, izstradajot detalizétaku, vairak
aptverosu patstavigo uzdevumu.

Testésana
un pilnveide

leviesana
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https://drossinternets.lv/lv/materials/listall/berniem

4.1. Datora lietoSanas pamatprincipi,
drosiba un ergonomika

Datorika 4.-9. klasei @

4.3. Ka atrast informaciju interneta?

4.2. Attélu apstrades lietotnu darbiba un izmantosana

leteicamais laiks temata apguvei: 20 macibu stundas.

Temata apguves mérl'(is: apgut zinasanas un praktiskas iemanas darba ar attélu

apstrades lietotném, lai veidotu pasa izdomatus zim&jumus.

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

o Attélu apstrades lietotnes izmantoSana batiski atvieglo dazadu
zZimésanas darbibu veiksanu. (T.Li.1., T.Li.2.)

e Ar attélu apstrades lietotném var attélot savu ieceréto ideju. (T.Li.2.)

o Attélu apstrades lietotnés izveidotais galarezultats ir digitalais attéls.
(T.Li.2)

e Zimé vienkarsu grafisku zim&jumu attélu apstrades lietotné. (T.6.2.4.5)
e Saskata apstrades lietotnes plasakas izmantosanas iespéjas attélu
veidosanai. (T.6.2.4.3.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e |evéro drosibas noteikumus un ergonomikas pamatprincipus darba ar datoru. (T.6.3.3.1.)
e |eslédz un izslédz datoru, piesakas skola esosaja datoru sistéma. (T.6.2.3.1.)

o Atpazist grafiskas saskarnes elementus (pieméram, ikonas, logus, pogas). (T.6.2.3.1.)

e Atver un aizver skolotaja noradito lietotni. (T.6.2.3.1.)

e Spéj rikoties ar attélu apstrades lietotni. (T.6.3.3.5.)

e ZImé dazadus objektus, geometriskas figliras, fonus. (T.6.2.4.5)

e Spéj darboties ar krasu paleti lietotné. (T.6.2.4.5)

o Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologijas, veidojot
zZimé&jumus ar peli un sekmigi darbojoties digitalaja vidé. (Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

o Attista ieradumu sekmigi darboties digitalaja vidé, atpazistot un izvéloties piemérotako lietotni
veicamajam darbam. (Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

e Attista ieradumu ievérot darba drosibas noteikumus darba ar datoru. (Tikumi - atbildiba, gudriba,
vértibas - darbs, dziviba)

Jédzieni: grafisks attéls, pikseli.
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Temata apguves norise

Attélu apstrades lietotne

Macas atpazit un atvert attélu apstrades lietotni.

lepazistas ar attélu apstrades lietotnes funkcijam, veicot
dazadas darbibas un uzdevumus ar lietotnes rikiem un
krasam.

Zimésanas riki. ZImésanas process.
Grafiskais attéls

Apgust ZiméSanas un attélu noformésanas rikus.

Zimé vienkarsas figlras un iekraso tas.

Zimé tematiskus zZiméjumus.

Veido grafisku attélu no uzzimétiem objektiem.

Macas attélu apstrades lietotné ievadit burtus un ciparus.
Apgust prasmi objektu krasot pa pikseliem.

Datorika 4.-9. klasei @

Attéla saglabasana

Veido savu mapi ar nosaukumu.

Veidoto attélu saglaba ar noteiktu nosaukumu
un noteikta formata (JPEG).

Saglaba attélu noteikta mapé.

Izvérte savu darbu.

Macibu lidzekli

Macibu materiali
e Skola2030 macibu lidzeklis.

Macibu vide

Atbilstosa ierices un lietotnes izvélei, pieejamibai.

e Start(IT) macibu lidzekli. 4. klase. Digitala attéla, video iegtisana un saglabasana

[tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017 [skatits 2019. g. 1. jalija). Pieejams:

https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/31

StarppriekSmetu saikne

Resursi

e Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai.

o Attélu sagataves.

Vizuala maksla

Attélu un videomaterialu kompozicija.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana
un risindjuma
izvéle

Vajadzibu

un iespéju
apzindasana

Planosana

Izstrade Vértésana

Testésana

" . levieSana
un pilnveide
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Datorika 4.-9. klasei @

drosiba un ergonomika

4.1. Datora lietoSanas pamatprincipi, 4.2. Attélu apstrades lietotnu darbiba

un izmantosana

4.3. Ka meklét informaciju interneta?

leteicamais laiks temata apguvei: 8 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: iepazities ar informacijas meklé3anas sistému interneta

un veikt informacijas apstradi.

Sasniedzamie rezultati

Zinas Prasmes

¢ Ja, meklgjot informaciju interneta, ievéro drosibas noteikumus, ir mazaks
risks paklaut sevi un datoru apdraudéjumam. (T.Li.3.)

e Informacija ir zinasanas, dati un fakti, kas atrodami ari interneta. (T.Li.2.)

o Lietojot mekléSanas sistému, interneta var atrast daudz lietderigas
informacijas darbam, macibam. (T.Li.1., T.Li.2.)

Spéj rikoties ar informacijas meklésanas sistému interneta un
nepiecieSsamibas gadijuma iegist informaciju noteikta formata.

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e levéro drosibas noteikumus un ergonomikas pamatprincipus darba ar datoru. (T.6.3.3.1.)
e leslédz un izslédz datoru, piesakas skola esosaja datoru sistéma. (T.6.2.3.1.)

e Atrod informaciju teksta formata un to izmanto. (T.6.2.3.1.)

e Atrod informaciju attélu formata un to izmanto. (T.6.2.3.1.)

e Atrod informaciju videoformata un to izmanto. (T.6.3.3.5.)

e Apstrada ieglto informaciju un saglaba to mapé. (T.6.2.4.10.)

o Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas,
uzmanigi izvértéjot informacijas avotu drosumu. (Tikums - atbildiba, vértiba - cilvéka ciena)
o Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas -, izmantojot informaciju no timekla, atsaucas
uz informacijas avotu un autoriem. (Tikumi - atbildiba, godigums, vértiba - cilvéka ciena)
o Attista ieradumu klGdas uztvert ka iespéju izaugsmei, problému gadijuma vispirms parbaudot,
vai adrese ievadita pareizi, vai datoram ir interneta pieslégums, un, kad iespéjamas kltdas
ir novérstas, méginot darbibu atkartot. (Tikumi - atbildiba, centiba; vértiba - darbs)

Jédzieni: mekléetajprogramma, atslégvards.
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Temata apguves norise

Informacija

Informacijas mekléSana

Datorika 4.-9. klasei @

Informacijas pielietojums

lepazistas ar jédzienu “informacija”, pétot un analizéjot
tas veidus.

Macas skirot informaciju.

Apgust kadas informacijas meklésanas sistémas iespéjas.

Darbojas ar meklétajprogrammu, izmantojot piemérotako
atslégas vardu vai vardu salikumu.

Lieto interneta atrastos attélus, tekstu, videomaterialus
dazadu veidu radosiem darbiem.

Veido mapi atrasto informacijas failu glabasanai.
Apstrada atrasto informaciju un lieto to savos darbos.
Apgust jédzienu “autortiesibas” un lieto atsauces.

levéro drosibas noteikumus darba ar datoru.

Macibu lidzekli

Macibu materiali
Skola2030 macibu lidzeklis.

Macibu vide

Atbilstosi ierices un lietotnes izvélei, pieejamibai.

StarppriekSmetu saikne

Resursi

Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai.

Vizudala maksla

Attélu un videomaterialu kompozicija.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana
un risinajuma
izvéle

Vajadzibu

un iespéju
apzinasana

Planosana

Izstrade Vértésana

Svarigi, parliecinaties, vai visi skoléni spéj darboties ar tekstu (patstavigi to uztvert un izprast).

TestéSana

: . levieSana
un pilnveide
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Datorika 4.-9. klasei @

5.2. Attélu apstrade un ievietoSana dokumenta

5.1. Ka strada ar tekstu?

leteicamais laiks temata apguvei: 20 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: iepazities ar tekstapstrades lietotni, ka ar iemacities
taja izveidot vienkarsu dokumentu.

Sasniedzamie rezultati

e Dazadas iericés teksta ievadisana atskiras. (T.Li.2.)

e Teksta ievadisana dazadas iericés ir svariga prasme musdienu pasaulé. (T.Li.3.)

e Konkrétu uzdevumu veik3anai ir jaizvélas piemérotaka ierice. (T.Li.1.)

e Trenéjoties pareizi ievadit tekstu, to iespéjams paveikt atrak un precizak. (T.Li.2.)

e Stradajot ar datoru, ir batiski to izmantot t3, lai datora lietosana nekaitétu veselibai.
(T.Li.3.)

Komplekss sasniedzamais rezultats

levada tekstu un simbolus dazadas vietnés, izmantojot dazadas ierices. (T.6.2.4.1)

e Pareizi novieto rokas, lietojot tastaturu. (T.6.2.4.1., T.6.3.3.1.)

levada tekstu, lietojot tastataru. (T.6.2.4.1.)

Redigé tekstu, iesprauzot rakstzimi teksta, dzésot tikko uzrakstitu rakstzimi, izmanto
atstarpes taustinu. (T.6.2.4.1.)

Skaidro, ka atskiras dazadas ierices un ar tam veicamie uzdevumi. (T.6.1.1.1.)

levada dazadas rakstzimes - lielos un mazos burtus, ciparus, burtus ar mikstinajuma
ZImém un garumzimeém, pieturzimes un citus uz tastattras redzamos simbolus. (T.6.2.4.1.)
Izvérté un raksturo savu prasmi ievadit tekstu, izmantojot tastataru. (T.6.1.4.3.)

levéro veselibai labvéligu darba vides iekartosanu un digitalo riku izmantosanu. (T.6.3.3.1.)

leradumi

o Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas
tehnologiju iespéjas, darba ar tastatdru pareizi novietojot rokas. (Tikums - gudriba;
vértiba - dziviba)

o Attista ieradumu sekmigi darboties digitalaja vidé, patstavigi veicot macibu uzdevumus
un izmantojot tekstapstrades lietotni. (Tikums - centiba; vértiba - darbs)

Jédzieni: tastatiira, kursors, teksta kursors, rakstzime.
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Temata apguves norise

Teksta ievadisana dazadas iericés

Parruna, ka datora lietosana var ietekmét veselibu un kadi
nosacijumi jaievéro, lai netiktu apdraudéta veseliba.

Parruna un dalas sava pieredzé par to, kadas iericés
ikdiena ievada tekstu.

Izsaka minéjumus un secinajumus par to, kadas ir
atskiribas, ievadot tekstu dazadas iericés (viedtalrunos,
plansetdatoros, datoros u. c.).

Parruna, kadam nolikam izmanto katru ierici un ka tajas
ievada tekstu.

Parruna, kapéc japrot ievadit tekstu, izmantojot tastatiru,
kadiem nolUkiem lieto datorrakstu un kadas profesijas
masdienas ir nepiecieSama prasme datora ievadit tekstu.

Apliko dazadus tastattiru piemérus un izsaka minéjumus
par to, kapéc tastatiras atskiras.

Teksta ievade ar tastataru datora

Parruna tastatdras izkartojuma principus un macas pareizi
novietot rokas virs tastatiras.

Izmantojot tastatdru, ievada tekstu ar dazadam
rakstzimém (izmanto atstarpes, lielos un mazos burtus,
ciparus, burtus ar mikstinajuma zimém un garumzimém,
pieturzimes un citus uz tastatlras redzamos simbolus).

Vingrinas teksta ievadé, izmantojot teksta ievades
lietotnes vai teksta ievades spéles.

Parvieto teksta kursoru, lai redigétu tekstu un iespraustu
rakstzimes.

Redigé tekstu, iesprauzot un dzésot rakstzimes teksta.

Datorika 4.-9. klasei @

Teksta planosana un ievade

Izvélas, kuru no dotajiem rokraksta rakstita teksta
piemériem parrakstis datora.

Parraksta doto tekstu datorraksta.

Apskata un parlasa cita skoléna darbu. Ja pamana kladu,
veic labojumus.

Parruna, ka citiem skoléniem ir veicies, parrakstot doto
tekstu, - ka atskiras teksta ievade, izmantojot datora
tastatdru, no teksta ievades dazadas ieprieks izmantotas
iericés un no teksta, kas rakstits ar roku.

Izvérté, cik liela méra ir apgita prasme ievadit tekstu
datora, izmantojot tastatdru.

Veido vienkarsu teksta dokumentu tekstapstrades
lietotne.

Macibu lidzekli

Macibu materiali
e Skola2030 macibu lidzeklis.

e Start(IT) macibu lidzekli. 1. klase. 16.-20. stunda [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds,
2017 [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/1

Macibu vide

Datorikas kabinets.

StarppriekSmetu saikne

Latviesu valoda Parraksta latviesu valoda rakstitu tekstu datorraksta. Parruna dazadus piemérus, kur prasme rakstit datorraksta tiek izmantota un var noderét

(gramatu izdevnieciba, svinigi ielligumi, informacijas nodosana u. tml.).
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Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana
un risinajuma
izvéle

Vajadzibu
Planosana Izstrade Vértésana

un iespéju
apzindsana

leteicams darba izmantot skoléna rokraksta rakstitus tekstus, kuri tapusi macibu proces3,
pieméram, jebkura macibu priekSmeta rakstitus teikumus, véstules, ieligumus u. c., kas
satur dazadu veidu rakstzimes.

Svarigi, ka skoléns vingrina pareizu teksta ievades prasmi, to vislabak darit regulari,
pieméram, izmantojot teksta ievadi diktatu rakstisanai vai spéléjot dazadas spéles,
kuras attista teksta ievades prasmi.

Testésana
un pilnveide

Datorika 4.-9. klasei @

leviesana

© Valsts izglitibas satura centrs | ESF projekts Nr.8.3.1.1/16/1/002 Kompetencu pieeja macibu saturd

27



5.1. Ka strada ar tekstu?

5.2. Attélu apstrade un ievietoSana dokumenta

leteicamais laiks temata apguvei: 8 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: veikt attélu apstradi un ievietot attélus un dazadus
grafiskus objektus teksta dokumenta.

Sasniedzamie rezultati

Datorika 4.-9. klasei

©

e Attélu un grafisko elementu ievietosana nepiecieSsama pilnvértiga dokumenta
un cita veida materiala veido3anai. (T.Li.2.)

e Konkréta uzdevuma veiksanai ir jaizvélas piemérotaka ierice un riki. (T.Li.1.)

e Atra un preciza teksta ievade ir iemana, kas ir jatrené pareizi. (T.Li.2.)

e Stradajot ar datoru, ir batiski to izmantot t3, lai datora lietosana nekaitétu veselibai.
(T.Li.3.)

Komplekss sasniedzamais rezultats

Veidojot dazadus materialus, ievieto attélus un citus grafiskus objektus tekstapstrades
dokumenta. (T.6.2.4.5.)

e Pareizi novieto rokas, darbojoties ar tastataru. (T.6.2.4.1., T.6.3.3.1.)

e Teksta dokumenta ievieto attélus un citus grafiskus objektus. (T.6.2.4.1.)

e Veic grafisku attélu apstradi - kraso, maina izmérus, pievieno efektus, strada
ar slaniem. (T.6.1.1.1.)

o Atskir dokumenta ievietotos grafiskos attélus. (T.6.2.4.1.)

e |zmanto veselibai atbilstoSu darba vidi un digitalos rikus. (T.6.3.3.1.)

leradumi

Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas
tehnologiju iespéjas, tastatliras izmantosanas laika pareizi novietojot rokas.
(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédzieni: grafiskais elements, grafiskais objekts, spilgtums, tekstira, aizpildijums, 3D efekti, attéla parvietosana, attéla pagriesana, attéla dublésana.
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Temata apguves norise

Attélu izvéle un ievietosana

Parruna ar skolotaju par attélu un citu grafisku elementu
ievietoSanas iespéjam teksta dokumenta.

levieto dokumenta attélu no cieta diska vai interneta.

Apstrada attélu: veic ta parvietosanu, pagrieSanu un
dublésanu.

Darbojas ar attéla slaniem.

Grafisko elementu ievietosana

lepazistas ar grafisko objektu - figliru - veido$anas riku
tekstapstrades lietotné.

Veic grafisko objektu ievieto$anu tekstapstrades lietotné.

Kopé un parvieto grafiskus objektus.

Grupé objektus.

Datorika 4.-9. klasei @

Attélu un grafisko elementu apstrade

Izvéletam attélam vai attélu grupai veic sadus apstrades

darbus:

e jestata izmérus;

e redigé fonu;

o redige spilgtumu;

e maina tekstaru;

e izgrieZ un ielimé/iesprauz interneta atrasta attéla
fragmentu.

Stradajot ar grafiskiem objektiem,

e maina $o objektu izmérus;

e maina objekta kontdrliniju biezumu un krasas;
e veic objekta iekrasosanu;

e pievieno grafiskam objektam 3D efektus.

Macibu lidzekli
Macibu materiali
e Skola2030 macibu lidzeklis.

Macibu vide
Datorikas kabinets.

e Start(IT) macibu lidzekli. 4. klase. 4. stunda [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017

[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/70

Metodiskais komentars

Skolotajam ieteicams vispirms demonstrét originala un apstradata attéla piemérus un zimé-
Sanas pamatriku lietosanu, tikai péc tam skoléni attélus var veidot un rikus lietot patstavigi.

Ideju
meklésana
un risindjuma
izvéle

Vajadzibu

un iespéju
apzindasana

Planosana

StarppriekSmetu saikne

Jebkura prieksmeta atbilstosi tematam veido attélus un tajos izmanto dazadas detalas.

Izstrade Vértésana

Attéla redigésanai var lietot nepabeigtus vai sadalitus attélus (kolazas), fotoattélus.
Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Testésana

" . levieSana
un pilnveide
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Datorika 4.-9. klasei @

6.2. Ka veido prezentacijas?

6.1. Ka veido tabulas?

leteicamais laiks temata apguvei: 15 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: tekstapstrades lietotné veidot vienkar3as tabulas,
ievadot tajas skaitliskus un tekstualus datus.

Sasniedzamie rezultati

e Tabula sakartota informacija ir viegli uztverama. (T.Li.1.) e Veido un redigé viena limena aizzimétus un numurétus sarakstus. (T.6.2.4.1.)
¢ Dotu informaciju/dokumentu var pielagot un padarit vieglak uztveramu. e Izveido, aizpilda un redigé tabulu. (T.6.2.4.1.)
(T.Li.1.) e Maina tabulas struktaru. (T.6.2.4.1.)
e Lai padaritu tekstualu informaciju vieglak uztveramu, to var strukturét e Maina $tnu apmalu un fona formatéjumu. (T.6.2.4.1.)
péc satura un izmantot noformésanas iespéjas. (T.Li.1., T.Li.2.) e Lieto kursora vadibas taustinus un tabulésanas taustinu. (T.6.2.4.1.)
e Sarakstu un tabulu veidosana ir viens no teksta strukturésanas veidiem. e levieto specialas rakstzimes un simbolus. (T.6.2.4.1.)
(T.Li.2.) e Lieto dazadus rikus, lai tekstapstrades lietotné strukturétu informaciju. (T.6.2.4.2.)

Pé&c dotiem kritérijiem novérté savu darbu. (T.6.1.4.3.)
Skolotaja dotu dokumentu pielago savam vajadzibam un strukturé taja esoso informaciju. (T.6.1.3.2.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi
Plano un izstrada teksta dokumentu, kura informacijas strukturésanai lieto o Laj attistitu ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju
sarakstus, tabulas, simbolus. (T.6.2.4.1.) iespéjas, lieto tabulas ka racionalu datu strukturésanas riku. (Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

o Lai attistitu ieradumu klGdas uztvert ka iespé&ju izaugsmei, atpazist vienkarsus standartk|Gdu
pazinojumus, izlabo kltdu vai lGdz palidzibu skolotajam. (Tikums - gudriba, vértiba - darbs)

Jédzieni: galvenes rinda, teksta orientacija, tabulas apmalu linijas, 3anu aizpildijums, specialas rakstzimes.
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Temata apguves norise

Informacijas strukturésana

Parruna, kados veidos attélo dazadu informaciju
atbilstosi noteiktam mérkim (teksts, skaitli, attéli,
zimes).

Nosauc piemérus veidiem, ka strukturé apjomigu
informaciju, pieméram, macibu gramatas (saraksti,
tabulas, atdalitas rindkopas u. c.).

Apskata dazadus piemérus, ka iespéjams strukturét
informaciju tekstapstrades lietotné, izmantojot
aizzimétus vai numurétus sarakstus, tabulas

un specialas rakstzimes.

Diskuté un vienojas par principiem, ka nepieciesams
formatét dokumentu, izmantojot sarakstus
un tabulas, lai taja varétu vieglak orientéties.

Informacijas strukturésana riku apguve tekstapstrades

lietotnée

Péc skolotaja noradém atrod un atver iesaktu teksta dokumenta
datni par darba vides ergonomiku, kura atrodas noteikta vieta.

Péc dotam noradém izveido tabulu, kura sakarto nepiecieSamo
informaciju, un vingrinas tabulas redigésana un noformésana.

Diskuté par to, ka tabulas formatésana - stnu fona un apmalu
[iniju parveidosana - ietekmé tabulas parskatamibu.

Vingrinas attélu ievietot tabula un formatét, mainot
ta novietojumu un izméru.

Apgust specialo rakstzimju un simbolu lietosanu.

Parruna, ka, dazadi strukturéjot dokumentu, var padarit to vieglak
uztveramu un kados gadijumos ir noderigi izmantot katru teksta
apstrades funkcionalitati.

Datorika 4.-9. klasei @

Dokumentu planosana un izstrade
tekstapstrades lietotné

Atbilstosi veidoSanas kritérijiem izstrada atgadni,
veidojot vairaku rindu sarakstu un parskatamu tabulu.

Izvérté saturu citu skolénu darbiem un raksta
komentarus par atgadnes lietojamibu macibu
procesa.

Diskuté par dazadiem izstradatajiem piemériem
un to formatéjuma ietekmi uz satura uztveramibu.

Papildina savu darbu un veic korekcijas taja.

Péc vértésanas kritérijiem izvérté savu darbu un
noveérté, cik liela méra apguta prasme lietot dazadus
informacijas strukturésanas rikus.

Macibu lidzekli

Macibu materiali
Skola2030 macibu lidzeklis.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana
un risindjuma
izvéle

Vajadzibu

un iespéju
apzindsana

Planosana

Macibu vide
Datorikas kabinets.

Izstrade Vértésana

Testésana

" " levieSana
un pilnveide
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Datorika 4.-9. klasei

©

6.1. Ka veido tabulas?

6.2. Ka veido prezentacijas?
leteicamais laiks temata apguvei: 20 macibu stundas.

Sasniedzamie rezultati

Temata apguves mérkis: veidot vienkarsas prezentacijas.

¢ Informacijas nodosanu var papildinat ar vizualu prezentaciju
atbilstosi izvirzitajam mérkim. (T.Li.1.)

e Prezentacija ir papildinajums stastijumam, kas paredzéts
noteiktai mérkauditorijai. (T.Li.1.)

o Mérktiecigi lietojot prezentaciju lietotnes piedavatos rikus,
iespéjams radit efektivu vizualo materialu prezentacijai. (T.Li.2.)

o Atbilstosu ilustraciju izvéle un pielagosana papildina tekstualo
informaciju un veido efektivaku véstijumu. (T.Li.1.)

e Lai prezentacija batu efektiva, ir nepiecieSams planot tas
saturu atbilstosi tas mérkim un mérkauditorijai. (T.Li.1.)

e Prezentacija ir nepiecieSams atsaukties uz informacijas
avotiem. (T.Li.3.)

Komplekss sasniedzamais rezultats

Péc dotiem kritérijiem izstrada prezentacijas planu un
prezentaciju lietotné sagatavo prezentacijas slaidus. (T.6.1.3.1.,
T.6.1.3.3,T.6.24.4)

e Veido prezentacijas, ievérojot vienotu dizainu (stilu) un burtu izméru, objektu un krasu lietojumu, samérigu
teksta apjomu slaida. ((T.6.2.4.4.)

e Pievieno jaunu slaidu, izvéloties piemérotu slaidu izkartojumu, ja nepieciesams, izkartojumu maina. (T.6.2.4.4.)

e Parslédzas starp dazadiem prezentacijas skatiem (apskates rezimiem). (T.6.2.4.4.)

o |zstrada viegli uztveramu prezentaciju atbilstosi mérkauditorijai. (T.6.2.4.3.)

o Uzst3jas, demonstréjot prezentaciju, veic prezentacijas slaidradi. (T.6.2.4.4.)

e Orientéjas datora mapju sistéma un saglaba prezentaciju noteikta mapé un datu neséja, veidojot atbilstosu
datnes nosaukumu. (T.6.2.4.10., T.6.2.3.3.)

e Meérktiecigi veido prezentaciju atbilstosi darba planam un izvirzitajiem kritérijiem. (T.6.1.3.3.)

leradumi

e Attista ieradumu uzdrosinaties pasizpausties un git jaunu pieredzi, izmantojot prezentaciju lietotnes iespéjas
planveidigi savas ieceres Tstenosanai. (Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

o Attistita ieradumu veidot cienpilnas attiecibas, strukturéjot informaciju, lai to varétu viegli nolasit, uztvert un
lietot, ka arT noradot informacijas avotu, ja izmanto informaciju no timekla. (Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

e Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas, izmantojot
prezentaciju lietotnes iespéjas planveidigi savas ieceres isteno3anai. (Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jédzieni: prezentaciju lietotne, slaids, slaidrade.
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Temata apguves norise

Prezentacija un tas dizains

Parruna piemérus, kuros redzéti cilvéki, kuri uzstajas
un sniedz prezentaciju, un nosaka, kadi varétu bit So
uzstasanos mérki un mérkauditorijas.

Dalas sava iepriekséja pieredzé, kad macibu ietvaros ir

bijis nepiecieSams uzstaties auditorijas prieksa un sniegt
véstijumu.

Parruna, ka prezentacija var bat ar sava padarita darba
demonstrésana (pieméram, dizaina un tehnologijas). Parruna,
ka iespéjams izmantot vizualas prezentacijas, kadi vizuali
paliglidzekli vai materiali ieprieks ir izmantoti uzstajoties.

Parruna, kadi varétu bat vizualu prezentaciju veidosanas
[idzekli, piemé&ram, papirs un markieri, drukatas grafikas,
attéli uz papira, digitali attéli, pasa veidotas skices, zim&jumi.
Diskuté par nosacijumiem, kuri jaievéro, izstradajot digitalu
vizualu prezentaciju.

Vienojas par laba prezentacijas dizaina pamatnosacijumiem.
Diskuté par prezentacijas plana punktiem un spriez,

kapéc, sagatavojot prezentaciju, ir svarigi ievérot noteiktu
secibu un planu (iepazisanas, ievads, prezentacijas mérkis,
prezentacijas plans, prezentacijas saturs, noslégums).

Vienojas par laba prezentacijas plana pamatnosacijumiem -
kadus punktus nepiecieSams ievérot.

Diskuté par uzstasanos publikas prieksa - kadi nosacijumi
jaievéro, lai uzstasanas batu efektiva un veiksmiga, ka
sadarboties ar auditoriju, kapéc nav pielaujama prezentacijas
satura nolasisana no slaidiem, kapéc nepiecieSams parzinat
savu prezentacijas saturu, lai uzstasanas batu veiksmiga.

Prezentaciju lietotnes izmantoSana

Atver prezentaciju lietotni, izpéta tas darba vidi un
raksturigos loga elementus.

Salidzina Sos elementus ar elementiem jau zinama
lietotné, pieméram, tekstapstrades lietotné.

Apgust prezentaciju lietotnes darba vides elementus
un izkartojumu.

lepazistas ar dazadam veidném un slaida izkartojumu
veidiem.

Vingrinas atbilstosi slaidu planam pievienot jaunus
slaidus, pievienot un redigét virsrakstu, vienkarsu
tekstu, ievietot attélus.

Vingrinas dzést prezentacijas slaidu, maintt

slaidu secibu. Vingrinas ievietot slaida dazadus
objektus, to skaita attélus un tekstu no tiessaistes
avotiem. Vingrinas slaidu papildinasanai izmantot
Zimésanas rikus.

Vingrinas saglabat prezentaciju noteikta mapé un datu
neséja, ievérojot dotus noradijumus par datnes
nosaukuma izveidi.

Apliko prezentaciju lietotné piedavatos gatavos
prezentaciju noforméjumu dizainus.

Vingrinas parslégt slaidus prezentacijas skata. Parruna,
kadas periféras ierices var izmantot slaidu parslégsanai.

Vienojas par to, kadi nosacijumi jaievéro, ja prezentaciju
demonstré ar projektoru (pieméram, teksta izmérs,
krasu izvéle, attélu kvalitate u. tml.).

Datorika 4.-9. klasei @

Prezentaciju lietotnes izmantosana
macibu uzdevuma veiksanai

Izvélas kadu no dotajiem tematiem, kuram veidos
prezentaciju, pamato savu izvéli un kopigi vienojas

par vértésanas kritérijiem (prezentacijas dizaina kritériji,
satura kritériji un uzstasanas kritériji).

Plano savu prezentacijas saturu atbilstosi prezentacijas
plana punktiem. Atlasa informaciju un attélus, sagatavo
nepiecieSamo tekstu.

Izstrada savu prezentaciju atbilstosi dizaina kritérijiem.

VErté savu grupas biedru uzstasanos un prezentaciju
atbilstosi vértésanas kritérijiem un sniedz atgriezenisko
saiti.

Uzstajas ar savu prezentaciju un vérte citu skolénu
uzstasanos atbilstosi vértésanas kritérijiem.

Sniedz atgriezenisko saiti un novérté savu darbu
atbilstosi kritérijiem.
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Macibu lidzekli

Macibu materiali

e Skola2030 macibu lidzeklis.

e Start(IT) macibu lidzeklis. 4. klase. 88. stunda [tieSsaiste]. Riga: IT Izglttibas fonds, 2017
[skatits 24.06.2020.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/88

e Start(IT) macibu lidzeklis. 4. klase. 89. stunda [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017
[skatits 24.06.2020.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/89

e Start(IT) macibu lidzeklis. 4. klase. 96. stunda [tie$saiste]. Riga: IT Izglttibas fonds, 2017
[skatits 24.06.2020.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/96

StarppriekSmetu saikne

Prezentaciju izstrada jebkura macibu priekSmeta, kura saturs un uzdevums ir piemérots
prezentacijas izveidei.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Vajadzibu

Planosana Izstrade

un iespéju
apzindsana

Skoléniem ar garigas attistibas traucéjumiem iespéjams piedavat dazadus tematus
prezentacijas izstradei, pieméram, datorikas nozares ietvaros esosus tematus,
prezentacijas par dabu, dzivniekiem, industrialas témas utt.

Datorika 4.-9. klasei @

Macibu vide
Datorklase ar interneta pieslégumu.

Resursi
e Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai.
e Datori.

Prezentaciju lietotne.
lerices demonstrésanai.

Testésana

" - levieSana
un pilnveide
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7. klase



Datorika 4.-9. klasei @

7.2. Internets

75. E-pasts

7.1. Darbs ar datorgrafikas lietotném

leteicamais laiks temata apguvei: 25 macibu stundas.

Temata apguves mérkis: atbilstoi planam veidot vektorgrafikas attélus
kada no datorgrafikas lietotném.
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Sasniedzamie rezultati

Datorika 4.-9. klasei @

Zinas Prasmes

o Vektorgrafikas lietotnes paredzétas darbibam ar zZimétiem objektiem - dazadam
formam, kuram var noteikt kontarlinijas krasu, biezumu un formas aizpildijumu. (T.Li.2.)

o Vektorgrafikas elementu var apskatit un redigét gandriz neierobeZota palielinajuma.
(T.Li.2))

e Datorgrafika, izmantojot specialas ierices un lietotnes, informaciju iesp&jams attélot
grafiska veida. (T.Li.2.)

e Katru vektorgrafikas objektu veido kontdrlinija un aizpildijums. (T.Li.2.)

e Ziméjot logo, svarigi paredzét, kam tas tiek veidots (cilvékam, gimenei, komandai,
klasei u. c.) un ko tas nozimé. (T.Li.1.)

e Gatavu vektorgrafikas attélu var redigét un pielagot savam vajadzibam. (T.Li.3.)

Plano produkta iesainojuma etiketi vai logo dizainu un izstrada to vektorgrafikas forma.
(T.6.2.4.7.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e Veido vienkarsu attélu vektorgrafika, izmantojot formas (pieméram, taisna linija,

taisnstaris, figira). (T.9.2.4.5.)

Atlasa vektorgrafikas formu. (T.9.2.4.5.)

Maina vektorgrafikas formas kontarliniju un aizpildijuma krasu. (T.9.2.4.5.)

Parvieto, pagriez un mérogo vektorgrafikas formu. (T.9.2.4.5.)

Pievieno tekstu vektorgrafikas attélam vai objektam. (T.9.2.4.5.)

e Veic vektorgrafikas objektu formatésanu, grupésanu, atgrupésanu, parvietosanu,
izméru mainu, kartosanu pa limeniem un dzésanu. (T.9.2.4.5.)

e Salidzina dazadas attélu apstrades lietotnés izveidotus ziméjumus. (T.9.1.1.1.)

e Veido produkta iesainojuma etiketes vai logo skici, paredzot to, kam logo tiek veidots
un ko nozimé ta detalas. (T.9.1.1.2,, T.9.1.3.1.)

e Veido digitalu vektorgrafiku atbilstosi planam un skicei. (T.9.1.3.3., T.9.2.4.5.)

e Dokumenté darba procesu un batiskakos darba solus. (T.9.1.3.3.)

e Novérté savu darbu péc dotajiem kritérijiem. (T.9.1.4.3.)

e Veido planu un apraksta logo izstrades procesu. (T.6.1.3.1.)

o Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas
tehnologiju iespéjas, radot pasa veidotu digitalu saturu (attélus), uztverami (uzskatami)
attélojot informaciju/datus. (Tikums - atbildiba; vértiba - cilvéka ciena)

o Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas, macoties veidot un atbilstosi saglabat
precizus vektorgrafikas attélus, kurus turpmak varés izmantot gan pats, gan citi.
(Tikums - gudriba; vértiba - cilvéka ciena)

o Attista ieradumu paveikt darbu péc iespéjas kvalitativak un rpigi izstradat savu
risinajumu. (Tikums - centiba; vértiba - darbs)

Jédzieni: vektorgrafika, rastrgrafika, datorgrafika, logo, kontarlinijas, dizains, skice, grupésana, atgrupésana.
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Temata apguves norise

Datorgrafikas veidi

Salidzina skolotaja demonstrétos zimé&jumus, kuri
izveidoti dazadas lietotnés.

Salidzina rastrgrafikas un vektorgrafikas ipasibas

un izmantosanas iespéjas.

Parruna, kadas jau zinamas lietotnés iesp&jams izveidot
ZIméjumus.

Atver rastrgrafikas un vektorgrafikas lietotni un uzzime

vienadas figaras. Parruna, kadi ir zimésanas riki un kads
ir to lietojums.

Veic figlru dublésanu un vairakkartéju palielinasanu/
samazinasanu.

Salidzina abas lietotnés iegltos attélus un secina,
ka atskiras abi datorgrafikas veidi.

Attélu veidosana un formatésana

Vingrinas veidot vienkarsu attélu vektorgrafika,
izmantojot formas.

Maina vektorgrafikas formas, linijas un aizpildijuma
krasas.

Parvieto, pagriez un mérogo vektorgrafikas formu.
Pievieno tekstu vektorgrafikas attélam vai objektam.

Veic vektorgrafikas objektu formatésanu, grupésanu,
atgrupésanu, parvietosanu, izméru mainu, kartosanu
pa limeniem un dzésanu.

Lieto dazadus rikus efektu iestatiSanai zimétiem
objektiem.

Ja attélu veido jauna lietotné, parliecinas, vai atpazist
riku apziméjumus.

Datorika 4.-9. klasei @

Attéla planosana un veidoSana

Atrod un izvélas 5 dazadus logo (pasvaldibas, uznémuma,
produkta, izglitibas iestades, sporta kluba, mazikas
grupas u. c.), parruna 3o logo un to detalu nozimi,
salidzina tajos izmantotas krasas, simbolus, figliras u. tml.
un spriez, kurs ir labakais dizains un kadas ir logo Tpasibas
(cik labi tas piemérots mérkim un logo 1pasniekam, kadas
krasas un simboli izmantoti u. tml.).

Plano savu logo, etiketi, afiSu (pieméram, klases, skolas,
gimenes u. tml.) un pamato ta nozimi. Zimé logo skici
uz papira - izvélas simbolus, krasas, figtiras u. tml.,
pamato to izvéli.

Veido un formaté vektorgrafikas objektus atbilstosi
savam planam.

Veic objektu parvietosanu, izméru mainu un grupésanu.
Papildina objektu ar tekstu.

Veic pasveértéjumu, spriez, vai izveidotais objekts atbilst
izvirzitajam mérkim, un, ja nepiecieSams, uzlabo rezultatu.

Saglaba darba rezultatu, lietojot atbilstosu datnes
formatu.

Klasé sagatavo izstadi ar logo piemériem un to
aprakstiem (anotacijam). Apraksta ieklauj informaciju
par logo tapsanas gaitu un ta lietojamibu.
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Macibu lidzekli

Macibu materiali

e Skola2030 macibu lidzeklis.

e Start(IT) macibu lidzekli. 5. klase. Attélu apstrade [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/6/stunda/425

StarppriekSmetu saikne

Datorika 4.-9. klasei @

Macibu vide
Datorikas kabinets.

Resursi
Sagataves.

Vizudla maksla

Skices savam logo iesp&jams zZimét vizualas makslas stundas, ievérojot kompoziciju.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana
un risinGjuma
izvéle

Vajadzibu

Planosana Izstrade

un iespéju
apzindsana

leprieks apgutas lietotnes un instrumentus tagad lieto, lai veiktu salidzinasanu starp
dazadiem datorgrafikas veidiem. leprieks tika apglti attélu veidosanas un redigésanas
riki rastrgrafika, tagad tiek veidoti attéli, kurus érti varés izmantot citam darbibam.

Testésana

" " levieSana
un pilnveide

Vértésana
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7.2. Internets
leteicamais laiks temata apguvei: 4 macibu stundas.
Temata apguves mérl'(is: apgit interneta pakalpojumu izmantosanas prasmes.

Sasniedzamie rezultati

7.1. Darbs ar datorgrafikas lietotném _

Datorika 4.-9. klasei @

75. E-pasts

Zinas Prasmes

e Interneta iespé&ju izmantosana butiski atvieglo ikdienu. (T.Li.2.)
e Lietojot internetu, paveras plasas iespéjas darbam ar informaciju. (T.Li.2.)
e Interneta resursu pareiza lietosana palidz izglitoties. (T.Li.3.)

Interneta resursu izmantosana atvieglo ikdienu un palidz atrak un kvalitativak sasniegt
iecerétos mérkus. (T.9.2.5.3., T.9.2.5.2.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e Prot lietot interneta parltkprogrammu. (T.9.2.5.3.)
e Veido savu profilu kada no interneta vietném, ievérojot piesardzibas pasakumus.
(T.9.2.5.2)

o Attistita ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot interneta resursus, lai ar cienu
izturétos pret sevi un citiem digitalaja pasaulé. (Tikums - atbildiba,
vértiba - cilvéka ciena)

e Attista ieradumu ievérot droSibas un piesardzibas noteikumus, izmantojot interneta
resursus un interneta pieejamos pakalpojumus. (Tikums - atbildiba,
vértiba - cilvéka ciena)

Jédzieni: internets, parlikprogramma, Google konts.
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Temata apguves norise

Interneta parlikprogrammas

Salidzina dazadas skolotaja piedavatas interneta
parlikprogrammas.

Péta parlikprogrammas iespéjas.
Atver skolotaja ieteiktas timekla vietnes, ievadot to adresi.

Macas atpazit hipersaiti.

Praktiski darbojas ar izvélétu interneta parlGkprogrammu.

Darbibas ar interneta resursiem

Apgust jedzienus “lejupielade” un “augsupielade”.
Veido Google kontu.

lepazistas ar Google makonpakalpojumiem.
Izmégina lietot Google Maps pakalpojumu.

Atrod noteiktu objektu péc ievaditas adreses.

Datorika 4.-9. klasei @

Drosiba interneta

Rapéjas par savu drosibu timekla izmantosanas laika -
zina, ka atslégt atrasanas vietas informaciju un blokét
zinojumus no nezinamiem lietotajiem socialajos tiklos.

Parruna par launprogrammataras iespéjamam sekam
un ka no tam izvairities.

Parruna par drosibas un piesardzibas noteikumiem
socialajos tikos.

Macibu lidzekli
Macibu materiali
e Skola2030 macibu lidzeklis.

Macibu vide

Datorikas kabinets.

o Start(IT) macibu lidzekli. 7. klase. Interneta lietosana [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds,
2017 [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/7/ Resursi

stunda/67

StarpriekSmetu saikne

e Sagataves.

e Atgadnes par drosibas noteikumiem interneta.

Socialas zinibas Pieklajiga sazina.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana
un risinajuma
izvéle

Vajadzibu
un iespéju

apzindasana

Planosana Izstrade Vértésana

Testésana

" . levieSana
un pilnveide
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Datorika 4.-9. klasei

©

7.1. Darbs ar datorgrafikas lietotném

7.2. Internets

71.3. E-pasts

leteicamais laiks temata apguvei: 2 macibu stundas.

Sasniedzamie rezultati

Zinas

Temata apguves mérl'(is: apgut e-pasta zinojumu parvaldibu skolvadibas sistéma.

Prasmes

e Ja zinojumu ir daudz, tos ir érti sakartot (péc sanemsanas laika, satitaja
adreses un temata). (T.Li.2.)

o Lai efektivak parvalditu e-pastu, sanemtos un nosutitos e-pasta zinojumus
jaorganizé pa mapéem. (T.Li.2.)

e Lietojot meklésanas funkciju, iespéjams atri atrast vajadzigo zinojumu. (T.Li.2.)

e Tehnologijas jalieto sev un citiem drosi. (T.Li.3)

¢ Digitalaja komunikacija var sanemt krapniecisku vai nevélamu e-pasta
zinojumu. (T.Li.3.)

e Interneta parlikprogramma var redzét apliecinajumu par aplikotas timekla
vietnes drosibu. (T.Li.3.)

e Digitalaja komunikacija jaievéro pieklajiba un valodas normas. (T.Li.3.)

e Sazinai e-pasta var bat dazadi mérki. (T.Li.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats

¢ Digitala komunikacija patstavigi izmato pieejamas sistémas e-pastu, sagatavo
zinojumus ar vai bez pielikuma, organizé tos pa mapém, pielagojot mapes
savam vajadzibam. (T.6.2.5.1., T.6.2.5.2.)

¢ |zmanto e-pastu, ievérojot atbilsto$as sazinas normas, lai sttitu izveidotos
dokumentus, videomaterialus un attélus citiem lietotajiem. (T.6.2.5.1.)

e Sanem, sagatavo, nosita un parsita e-pasta zinojumus ar pielikumiem (piesaistném)
un bez tam vienam un vairakiem adresatiem. (T.9.2.5.1.)
e Atpazist surogatpastu. (T.9.2.5.1.)

e Meklé e-pasta zinojumu péc satit3ja, temata un satura. (T.9.2.5.1.)

e Karto sanemtos un nosutitos e-pasta zinojumus pa mapém. (T.9.2.5.1.)

e Dzés sanemtos un nosititos e-pasta zinojumus. (T.9.2.5.1.)

e Strada grupas un sadarbojas ar klasesbiedriem, lai sasniegtu konkrétu mérki.

e Skaidro, kas var apdraudét drosibu digitalaja komunikacija un kadi nosacijumi janem véra,
sazinoties ar e-pasta palidzibu. (T.9.3.3.5.)

e Salidzina ar roku rakstitas véstules un e-pasta véstules, min katra véstulu veida prieksrocibas
un trakumus. (T.9.3.4.1.)

leradumi

e Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju
iespéjas, atbildigi un drosi lietojot e-pastu sazinai, veidojot un attistot ieradumu organizét
sanemtos un nosutitos e-pasta zinojumus pa mapém, ka ari izvértéjot pieejamas informacijas
ticamibu. (Tikumi - atbildiba, gudriba; vértibas - darbs, cilvéka ciena)

o Attista ieradumu sekmigi darboties digitalaja vidé un risinat sarunas, sazina ar skolotajiem un
klasesbiedriem uzmanigi formul&jot zinojuma tematu un saturu. (Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

o Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas, sazina ar skolotajiem un klasesbiedriem, izturoties
pieklajigi un ar cienu. (Tikums - atbildiba; vértiba - cilvéka ciena)

Jédzieni: e-pasta konts, surogatpasts (méstules), pielikums, adre$u gramata, kontakti.
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Temata apguves norise

Sazina tieSsaiste

Parruna nosacijumus, kurus jaievéro,
rakstot e-pasta zinojumu skolvadibas
sistéma (saturam atbilstosa lauku
aizpildisana, pieklajiga sazina, pareizs
valodas lietojums).

Parruna Visparigas datu aizsardzibas
regulas normas - kapéc nepieciesams
aizsargat datus, kapéc elektroniska sazina
janodrosina privatums.

Parruna, kadas platformas un iespéjas
skoléni izmanto komunikacijai sava starpa
un ar vecakiem.

Saruna (atbildot uz skolotaja jautajumiem)
parspriez, kas nepiecieSams (pieméram,
ierices, lietotnes), lai lietotu e-pastu.

lepazistas ar uzvedibas noteikumiem
e-pasta saraksté.

Atbild uz skolotaja uzdotiem
uzvedinoSiem jautajumiem par to, ka
nevajadzétu rikoties, izmantojot e-pastu.

Péc skolotaja noradém atver doto e-pasta
lietoSanas sistému, atver elektronisko
pastkastiti un atkarto, kada ir pastkastites
struktdra.

Atbild uz skolotaja uzdotiem
uzvedinosiem jautajumiem, lai iepazitos
ar adresatu laukiem.

Parruna, kadu informaciju satur atvérta
e-pasta zinojuma logs.

Apliko e-pasta zinojumam pievienotos
pielikumus.

Veido jaunu e-pasta zinojumu, ievadot
adresatu lauka skolotaja noraditu e-pasta
adresi.

Vingrinas nosatit e-pasta zinojumu
klasesbiedriem.

Skolotajs demonstré pielikuma
pievienosanu e-pasta zinojumam.

E-pasta organizacija

Parruna, kadas darbibas var veikt
ar e-pasta zinojumiem.

Parruna, kados gadijumos e-pasta
zinojumus sakartot ir efektivi.

Apliko savu e-pasta pastkastiti un
nosauc taja redzamas mapes, pieméram,
“lenakosie”, “Melnraksti”, “Aizsatitie”.

Izveido jaunu mapi. Parvieto zinojumu
uz izveidoto mapi.

Diskuté par to, kas ir surogatpasts.

Apskata mapi “Surogatpasts” (“Méstules”)
un secina, kadi e-pasta zinojumi taja
atrodas.

Diskuté par to, ka izvairities no
nevélamiem e-pasta zinojumiem.

Meklé e-pasta zinojumus.

Dzés zinojumus pa vienam vai pa
vairakiem uzreiz un parliecinas, vai
izdzéstais zinojums atrodas mapé
“Miskaste”.

Secina: lai zinojumu izdzéstu pilniba,
tas jaizdzés art no mapes “Miskaste”.

Atver sadalu “Kontakti” un iepazistas
ar tas struktdru.

Vingrinas pievienot klasesbiedru e-pasta
adreses sava adresu gramata.

Datorika 4.-9. klasei @

E-pasta lietosana

Sazinai apkopo skolotaja un klasesbiedru
e-pasta adreses.

E-pasta adresu gramata pievieno grupas
dalibnieku kontaktus.

Veic planotos uzdevumus, sazinai
ar grupas biedriem lieto e-pastu.

Veicama uzdevuma darba versiju izstta
grupas biedriem, aicina izteikt komentarus
un ieteikumus, lai iegltu labaku rezultatu.

Izdzés nevajadzigos e-pasta zinojumus.

SpriezZ par e-pasta komunikacijas
efektivitati un to, ka e-pasta komunikaciju
varétu veidot citadi. Parruna, ka atskiras
komunikacija pa pastu no komunikacijas
pa e-pastu.
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Macibu lidzekli

Macibu materiali

e Skola2030 macibu lidzeklis.

e Start(IT) macibu lidzekli. 5. klase. E-pasts [tiessaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017
[skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/121

e Start(IT) macibu lidzekli. 5. klase. E-pasta parvaldiba [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas
fonds, 2017 [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https://datorika.startit.Iv/datorika/klase/5/
stunda/203

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana
un risinajuma
izvéle

Vajadzibu

Planosana Izstrade

un iespéju
apzindasana

Skolotajs var izveidot e-pasta adreses katram skolénam, izmantojot kadu no bezmaksas
elektroniska pasta serveriem, pieméram www.inbox.lv, www.e-klase.lv, www.gmail.com.

Temata mérkis ir skoléniem iepazities ar sazinu e-pasta vidé un e-pasta sistémam.

Datorika 4.-9. klasei @

Macibu vide
Datorikas kabinets.

Resursi
e Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai.
o Uzdevumi realizacijai.

Testésana

" . levieSana
un pilnveide

Vértésana
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8. klase



Datorika 4.-9. klasei @

8.2. Darbs ar digitalo fotokameru

8.1. Programmvadamas ierices. Biroja tehnika
leteicamais laiks temata apguvei: 15 stundas.

Temata apguves mérl,(is: apglt programmvadamo iericu darbibas, parvaldibas un
izmantosSanas iespéjas, lai Sis ierices drosi lietotu un pielagotu macibu uzdevuma veiksanai.
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Sasniedzamie rezultati

Datorika 4.-9. klasei @

Zinas Prasmes

e Dators ir ieri¢u komplekts, kas saskana ar uzdotu programmu veic datu ievadi,
apstradi, uzglabasanu un izvadi. (T.Li.2.)

e Visam programmvadamajam iericém ir nepiecieSama atbilstosa programmatra,
lai tas varétu veikt noteiktus uzdevumus. (T.Li.2.)

e Programmataru drikst izmantot atbilstosi tas licences noteikumiem. (T.Li.3.)

e Programmvadamas ierices ir loti dazadas, jo tas kalpo dazadiem mérkiem. (T.Li.1.)

e Datora un datoram pieslédzamo iericu nepareiza ieslégsana/izslégsana un
pievienosana/atvienosana var radit bitiskas negativas sekas ierices un datu drosibai.
(T.Li.3)

e Programmvadamas iericés dazadiem darbiem ir paredzéti atskirigi darba rezimi,
$ajas iericés var iestatit arT energijas taupisanas rezimu. (T.Li.3.)

e Darbam ar programmvadamajam iericém ir nepiecieSama atbilstosa vide, lai tas
nekaitétu veselibai. (T.Li.3.)

e Programmvadamas ierices ir pareizi un regulari jakopj. (T.Li.2.)

e |zvélas un lieto dota uzdevuma veikSanai piemérotako programmvadamo ierici,
izvértéjot tas tehniskos parametrus un funkcionalitati, veic programmatdras
instalésanu/atinstalésanu, iestatijumu pielagosanu. (T.9.2.3.1.)

¢ Orientéjas dazadas datnu parvaldibas sistémas, konkréta situacija datu glabasanai
un parvaldibai izvélas atbilsto$ako sistéemu. (T.9.2.3.3.)

e Apzinas, ka datu arhivésana ir efektivs riks datu uzglabasanai, parsttisanai
un aizsardzibai. (T.9.2.3.3.)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi

e |zvérté macibu procesa izmantojamo programmvadamo iericu (arf datora galveno

sastavdalu) tehniskos parametrus un to ietekmi uz Sis ierices funkcionalitati. (T.9.2.3.1.)

Izvélas dota uzdevuma veiksanai piemeérotako programmvadamo ierici. (T.9.2.3.1.)

e Pievieno un atvieno dazadas skola un majas izmantojamas datoram pieslédzamas

ierices. (T.9.2.3.1.)

Salidzina popularakas operétajsistémas un pielago operétajsistémas saskarnes

jestatijumus. (T.9.2.3.1.)

e Veic programmatiras instalésanu un atinstalésanu. (T.9.2.3.1., T.9.3.2.5.)

e |estata datoram un tam pieslégtajam iericEm energijas saudz&ésanas reZzimus.
(T.9.2.3.1,,T9.3.2.1)

e Parvalda un organizé datnu un mapju sistému. (T.9.2.3.3.)

e Meklé datnes un mapes péc nosaukuma. (T.9.2.3.3.)

e Veic datnu un mapju arhivésanu (saspiesanu) un atarhivésanu (atspiesanu). (T.9.2.3.3.)

o |zvélas atbilstoSu programmvadamo ierici un programmatdru ieceres 1stenosSanai.
(T.9.1.34)

e Apzinas faktorus, kuri var ietekmét un apdraudét ierices, programmattras un datu
drosibu, un veic darbibas, lai izvairitos no Siem apdraudéjumiem. (T.9.3.3.5.)

e Apzinas faktorus, kuri var ietekmét un apdraudét veselibu, un veic atbilstosas
darbibas, lai izvairitos no Siem apdraudéjumiem un atkaribam. (T.9.3.3.1.)

o Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas
tehnologiju iespéjas, izmantojot programmvadamo iericu iespéjas planveidigai savas
ieceres istenosanai. (Tikums - atbildiba; vértiba - darbs)

e Lai attistitu ieradumu rlpéties par savu veselibu, ievéro dazadu iericu lietosanas
instrukcijas. (Tikumi - gudriba, atbildiba; vértiba - dziviba)

Jédzieni: instalésana, atinstalésana.
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Temata apguves norise

Programmvaddamo ieri¢u sastavdalas,
to tehniskie parametri.
Datoram pieslédzamas ierices

Apliko un parruna piemérus par skola un majas
pieejamajam programmvadamajam iericém, to
izmantoSanas iespéjas.

Analize, kas Sim iericém ir idzigs, kas - atskirigs.
Parruna, ka katru ierici pareizi apkopj (dezinficésana,
ekrana tirisana, puteklu tirisana u. tml.) un kadi ir to
garantijas nosacijumi.

Parruna, ka jabat iekartotai videi, stradajot ar
programmvadamam iericém. Analizé darba vietu
skola un majas, veic nepiecieSamos uzlabojumus.

Noskaidro skolas datora (dazadu tipu), viedtalruna
un citu pieejamo programmvadamo ieri¢u tehniskos
parametrus.

Diskuté, ka un kapéc atskiras/neatskiras aplikoto
ieri¢u tehniskie parametri (pieméram, procesora
(CPU) un brivpiekluves atminas (RAM)).

Programmvadamo iericu razotaja majaslapa vai inter-
neta veikala apltko vairaku iericu tehniskos para-
metrus, salidzina tos ar skola vai majas esosajiem.

Izveido tehnisko parametru datu lapu personalajam
datoram, kurs ir optimals skolas macibu uzdevumu
veikSanai.

Apliko dazadas datoram pieslédzamas ierices,
parruna to lietosanas mérki.

Diskuté par to, kapéc nepiecieSams datoram
pievienot ierices, pieméram, monitoru, videokameru,
mikrofonu, peli un ka tas biezi vien ir integrétas
programmvadamaja iericé.

Parruna, ka parmériga viediericu un programmvadamo
iericu lietosana var bat kaitiga gan fiziskajai, gan
garigajai veselibai. Nosauc, kadas darbibas batu javeic,
lai izvairitos no to nelabvéligas ietekmes.

Programmatiira,
operétajsistemas
saskarnes iestatijumi

Apskata programmvadamo
ieri¢u piemerus, diskuté
par to, ka tie darbojas

un kas nepiecieSams
(programmatdra), lai tie
darbotos.

Nosauc un piefiksé
(pieméram, lietotné

Padlet vai uz tafeles)
programmaturas
nosaukumus, kurus

skoléni zina. Parruna
veicamas darbibas

un operétajsistémas
iestatijumus, kas paredzéeti
ierices energijas taupisanai.

Salidzina, ka atskiras
energijas taupisanas
reZimi portativajas iericés.
Parrun3, ko var darit, lai
taupitu energiju viedtalrunt
un pagarinatu viedtalruna
izmantosanas ilgumu ar
vienu uzladi.

Praktiski vingrinas veikt
dazadas darbibas ar
datoru, pieméram, izslédz
monitora ekranu, maina
ierices iestatijumu rezimu.

Mapju un datnu parvaldibas

sistémas organizésana

Skoléni sadalas paros, katrs paris
apskata dazadas datnu parvaldibas
sistémas (aplikojot ekranuznémumus
vai praktiski darbojoties dazadas
programmvadamas ierices).

Viens no skoléniem parvaldibas sistémas
meklé kopigo, bet otrs - atskirigo.
Skoléni diskusija noskaidro kopigos
datnu un mapju strukturésanas prin-
cipus (organizésanas labos piemérus).
Parruna atskirigus datnu organizacijas
panémienus dazadas sistémas un
spriez, kadi varétu bat atskirigo

pieeju iemesli.

Praktiski vingrinas, mekl€jot skolotaja
sagatavotas dazadu tipu datnes
(pieméram, dokumentus, attélus,
videomaterialus), kuras organizétas,
ievérojot vienotus principus, un datnes,
kuras izvietotas nestrukturéti (mapés
un mapju apakSmapés).

Secina, kada ir datnu un mapju organi-
zéSanas nozime efektiva parvaldiba.
Pétot piemérus, analizé situacijas, kuras
ir efektivi lietot datu arhivus, pieméram,
datu uzglabasanai un aizsardzibai.
Diskuté par panémieniem, ka
programmvadamas ierices, datnes,
mapes un citus resursus aizsarga

ar paroli (to skaita biometriskas
piekluves kontroles metodes datu

un identitates aizsardzibai).

Datorika 4.-9. klasei @

Programmvaddmo iericu lietosana
macibu uzdevuma veiksanai

Izvélas vai nu uzdevumu cita macibu prieksmeta
ietvaros, pieméram, izveidot videostastu, plakatu,
veikt audioierakstu, izmantot projektoru, vai ar
izmégina visas pieejamas ierices dazadu darbu
veiksanai.

lepazistas ar programmvadamo iericu, kadas

ir pieejamas, tehniskajam iespéjam, pieméram,
iespéju ierakstit videomaterialu vai skanu,
noskenét attélu un izdrukat.

Analizé, kura no pieejamajam programmvadamam
iericém ir piemeérotaka uzdevuma vai uzdevuma
dalas veik$anai un kuras pievienojamas ierices

VEl nepiecieSamas, pieméram, mikrofons, skeneris,
printeris. Atbilstosi plano veicamo darbu solus.

Pievieno nepiecieSamas ierices.

lepazistas ar programmnodrosinajumu. Ja vajadzigs,
atbilstosi programmatdiras licences noteikumiem
instalé uzdevuma veiksanai vai pievienojamas
ierices darbibai nepiecieSamas lietotnes.

Arhivé darba datnes, datu droSibai iestata arhiva
aizsardzibu (paroli). Nodod darbu skolotajam
noraditaja formata ar atbilstosi veidotu nosaukumu.

Pabeidzot darbu, atinstalé nevajadzigas lietotnes.

Kopigi apskata citu skolénu veidotos darbus,
noveérté tos atbilstosi kritérijiem un iesaka
iespéjamos uzlabojumus. Parruna, ka varétu uzlabot
darbu, izvéloties citas programmvadamas ierices.

Veic pasnoveértésanu - noverté savas prasmes
izvéléties macibu uzdevuma veikSanai piemérotako
programmvadamo ierici, tai pieslédzamas ierices
un programmatdaru, lai efektivi parvalditu datnes,
tas drosi uzglabatu un sinhronizétu.
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Macibu lidzekli

Macibu materiali

e Skola2030 macibu lidzeklis.

e Start(IT) macibu lidzekli. 7. klase. Datoram pieslédzamas ierices [tieSsaiste]. Riga:
IT Izglttibas fonds, 2017 [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/
datorika/klase/6/stunda/402

e Start(IT) macibu lidzekli. 7. klase. Aparatira un drosiba [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas
fonds, 2017 [skatits 1.06.2019.]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/8/
stunda/218

Macibu vide
Datorikas kabinets.

Resursi
e Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai.
e Dazadi organizétas datnu un mapju sagataves.

Metodiskais komentars

Saja temata netiek izmantots dizaina process, jo skoléni apgist ieri¢u darbibas principus.
VElak $is ierices tiek izmantotas, lai izstradatu projekta darbus.
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©

8.1. Programmvadamas ierices. Biroja tehnika

8.2. Darbs ar digitalo fotokameru
leteicamais laiks temata apguvei: 20 stundas.

Sasniedzamie rezultati

Temata apguves mérkis: apgat digitalu attélu un videomaterialu apstrades iemanas,
lai planotu un izstradatu digitalu produktu.

e Fotografé3ana un filmé3ana daZzadas iericés atskiras. (T.Li.2.)

o Uzfilmétais videomaterials, nofotografétais attéls ir jaapstrada.
(T.Li.2))

e Klipa ir apvienoti attéli ar skanu. (T.Li.2.)

e Pirms cita cilvéka filmésanas vai fotograféSanas jasanem vina atlauja.
(T.Li.3)

e Ja nepiecieSams, videomateriala kadru var saglabat ka atsevisku
digitalu attélu. (T.Li.2.)

o Atbilstosi attéla lietoSanas mérkim jaizvélas ierices novietojums
(horizontals, vertikals, pielagots). (T.Li.1.)

¢ Filméjot vai fotograféjot nevajag palauties uz pécapstrades iesp&jam.
(T.Li.1)

e Péc videomateriala vai attéla iegliSanas digitala iericé japarliecinas
par rezultatu. (T.Li.1.)

Komplekss sasniedzamais rezultats

Atbilstosi veicamajam macibu uzdevumam un kritérijiem izvélas
filmé&jamo, fotograféjamo objektu, uznem digitalu attélu vai
videomaterialu, veic ta pécapstradi un izmanto to citas lietotnés,
lai izstradatu digitalu produktu. (T.9.2.4.6.)

e Lieto digitalas ierices fotografésanai un filmésanai. (T.9.2.4.6.)

e Fotografé un filmé izvéléto objektu, iegiito rezultatu apskata, parada citiem un saglaba (ar skolot3ja
palidzibu) dazados datu neséjos. (T.9.2.4.6.)

e Skaidro, ka atskiras datu pazaudésanas riski, datus uzglabajot dazados datu neséjos. (T.9.2.4.10.)

o Prieksstata limenT skaidro, kadi ir digitala attéla raksturlielumi - datnes izmérs un pikselu skaits.
(T.9.2.4.5)

o Prieksstata liment skaidro, kadi ir datorizétas attélu apstrades pamatprincipi, priekSrocibas un trakumi.
(T.9.2.4.5)

e Dz&3, kopé un parvieto digitalo attélu vai ta dalu. (T.9.2.4.6.)

e Veic digitala attéla malu apgriesanu. (T.9.2.4.6.)

e Veic digitala attéla automatisko korigésanu. (T.9.2.4.6.)

e Fotograféjot un filmé&jot ievéro personisko datu aizsardzibas principus. (T.9.3.3.4.)

e Péc izstradatajiem kritérijiem izvérté sava un citu skolénu darba rezultatu. (T.9.1.4.3.)

e Sniedz ieteikumus, ka uzlabot rezultatu atbilstosi izstradatajiem kritérijiem. (T.9.1.4.1.)

leradumi

o Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologiju iespéjas,
veidojot ieradumu filmét tikai vajadzigo informaciju - izmanto digitalu ierici fotograféjot un filméjot un veic
ieglto attélu pécapstradi savas ieceres istenosanai. (Tikumi - gudriba, atbildiba; vértiba - cilvéka ciena)

o Attista ieradumu veidot cienpilnas attiecibas, pirms kada filmésanas pajautajot atlauju.

(Tikums - atbildiba; vértiba - cilvéka ciena)

Jédzieni: digitila ierice, videomaterials, fotografija, fotografésana, filmésana, pikselis, audiodatne, kadrs, pécapstrade.
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Temata apguves norise

Digitals attéls. FotograféSana un filmésana

Nosaka atskiribas starp izdrukatu attélu un digitalu attélu.

Skolénam praktiski darbojoties - palielinot digitalu
attélu - un skolotajam So darbibu demonstréjot,
iepazistas ar digitala attéla raksturlielumu - pikseli.

Apliko dazadas ierices, ar kuram iespéjams fotografét
un filmét, pieméram, viedtalruni, planseti, datoru,
fotoaparatu, un meklé to kopigas ipasibas un iespéjas.

Apskata videolenté uznemtas vai animacijas veido3anas
lietotné filmas fragmentu - videomaterialu ka secigu
kadru virkni.

Parruna datu aizsardzibas noteikumus, kuri jaievéro
pirms filmésanas, fotografésanas (“ko un ka filmét?”).
Apskata attélu un videomaterialu datnu parametrus un
to piemérotibu konkrétam mérkim (dalisanas interneta,
parsutisana u. c.).

Vingrinas fotografét, fotografé un filmé izvéléto objektu,
ieglto rezultatu apskata un parada citiem.

Nofilméto un nofotograféto materialu saglaba (ar
skolotaja palidzibu) dazados datu neséjos.

Parruna, ka dazados datu neséjos atskiras datnu
saglabasana, ka atskiras uzglabasanas riski.

Digitala attéla apstrade

Parruna skolotaja nodemonstrétos piemérus par digitala
attéla apstrades nepiecieSamibu.

Parruna, kada veida korekcijas dazadiem attéliem batu
nepiecieSamas.

Atver digitalu attélu jau pazistama attélu apstrades
lietotné (pieméram, “Molberts”) un apstrada attélu,
izmantojot jau pazistamus rikus.

Parliecinas, ka, lietojot attélu apstrades lietotnes
(pieméram, “Molberts”), nevar vai ir sarezgiti veikt,
pieméram, attéla malu apgrieSanu vai automatisko
korigésanu.

Parruna, ka digitalu attélu apstradei efektivak batu lietot

specializétu attélu apstrades lietotni vai tiessaistes vietni.

Atver attélu specializéta attélu apstrades lietotné,
pieméram, “Fotoattéli”.

Dzés, kopé, parvieto digitalo attélu vai ta dalu.
Veic digitala attéla malu apgriesanu.
Veic digitala atteéla automatisko korigésanu.

Saglaba redigéto fotoattélu.

Datorika 4.-9. klasei @

Digitdlu attélu iegisana, pécapstrade
un lietoSana macibu uzdevuma veiksanai

Skoléni nelielas grupas sadala pienakumus un vienojas,
kadus objektus fotografés, lai izpilditu izvéléto uzdevumu.

Fotografé, lietojot dazadus digitala attéla ieglisanas
panémienus.

Apskata rezultatu, izvérté attéla kvalitati un atbilstibu
mérkim un, ja nepiecieSams, uznem attélu vélreiz.

Ar skolotaja palidzibu saglaba iegtto attélu pécapstradei.

Ar grupas biedriem parruna, kadas manipulacijas batu
javeic ar attélu, lai iegttu planotajam mérkim atbilstosu
rezultatu, pieméram, krasu korekcijas, malu apgriesana.

Veic digitala attéla apstradi (pécapstradi).

levieto iegltos attélus tekstapstrades lietotné un
papildina tos ar veicamajam uzdevumam atbilstosu
tekstualu aprakstu.

Skoléni grupas parruna savu pieredzi digitalu attélu
iegliSana un pécapstrade.

Veic pasvertéjumu.

Noveérté citu grupu rezultatu atbilstosi izvirzitajiem
kritérijiem, sniedz ieteikumus rezultata uzlabosanai.
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Macibu lidzekli

Macibu materiali Macibu vide
e Skola2030 macibu Ilidzeklis. Atbilstosa ierices un lietotnes izvélei, pieejamibai.
e Start(IT) macibu lidzekli. 4. klase. Digitala attéla, video iegtisana un saglabasana
[tiessaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017 [skatits 2019. g. 1. jalija). Pieejams: Resursi
https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/18 e Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai.
e Start(IT) macibu lidzekli. 4. klase. Digitala attéla apstrade [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas e Attélu sagataves.
fonds, 2017 [skatits 2019. g. 1. jalija). Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/
klase/4/stunda/42

o Start(IT) macibu lidzekli. 4. klase. Parbaudes darbs “Attélu apstrade” [tie$saiste]. Riga:
IT Izglttibas fonds, 2017 [skatits 2019. g. 1. jalija]. Pieejams: https://datorika.startit.Iv/
datorika/klase/4/stunda/43

StarppriekSmetu saikne

Socidlas zinibas leglt citu atlauju pirms fotografiju uznemsanas.

Vizuala maksla Attélu un videomaterialu kompozicija.

Metodiskais komentars

Saja temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana D - SR Testésana Sy
B Planosana Izstrade Vértésana : . leviesana
un risindjuma un pilnveide

izvéle

Vajadzibu

un iespéju
apzindsana
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Datorika 4.-9. klasei

|@

9. Projekta izstrade datorika

leteicamais laiks temata apguvei: 35 macibu stundas. Temata apguves mérkis: izmantot ieprieks iegitas zinasanas dazadu lietotnu izman-
tosana, lai patstavigi istenotu savu projektu.

Sasniedzamie rezultati
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e Laiizveidotu noderigu programmizstradajumu, janoskaidro lietotaja
vajadzibas. (T.Li.1.) e |zverte, ka radita ideja ietekmés mérkauditoriju. (T.9.1.2.2.)

e Sekojot planam un izmantojot piemérus, ir iespéjams atrisinat pat tadus Atrod, apkopo un péta jau esosus risinajumus lidzigu problémsituaciju risinasanai. (T.9.1.2.3.)
uzdevumus, kuri sakuma Skiet parak sarezgiti. (T.Li.1., T.Li.2.) Dokumenté lietot3ja vajadzibas un atbilstosi tam plano projekta lietojumu. (T.9.1.3.1.)

e Risinajums ir vairakkart jatesté, lai novérstu nepilnibas taja. (T.Li.1.) e Analizeé risinajuma izstrades procesu un iespéjamos uzlabojumus. (T.9.1.4.1.)

Planveidigi testé radito risindjumu un dokumenteé testu rezultatus. (T.9.1.4.2.)

Izveido lietot3ja saskarni péc dotas skices. (T.9.1.3.2.,T.9.1.3.3,, T.9.2.4.5))

Veido projektu viena no datorgrafikas lietotném, izmantojot péc iespéjas vairak ieprieks apgtto
zinasanu un prasmju. (T.9.2.4.7.)

Patstavigi prezenté savu projektu, raksturojot ta tapsanas gaitu un lietojumu. (T.9.1.5.1., T.9.2.4.4.)

e Drosibas pasakumu ievéroSana var palidzét izvairities no nevélamam sekam.
(T.Li.3)

Komplekss sasniedzamais rezultats leradumi
¢ Pilnvértigi darbojas ar datortehniku, izvélas un pielago vajadzigo lietotni e Attista ieradumu izprast un risinat kompleksas problémas, sadalot problému mazakas un risinot
dazadam vajadzibam. (T.9.2.4.7.) tas pakapeniski - soli pa solim. (Tikums - gudriba; vértiba - darbs)
e Plano, dokumentg, izstrada datorgrafikas lietotné un prezenté projektu, e Attista ieradumu lietpratigi un atbildigi izmantot informacijas un komunikacijas tehnologijas,
kas risina skaidri aprakstitu problému. (T.9.1.3.3.) pielagojot lietotnu parametrus savam vajadzibam. (Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

e Attista ieradumu sekmigi darboties digitalaja vidé, lietojot dazadu veidu digitalas ierices.
(Tikums - gudriba; vértiba - darbs)

Jaunus jédzienus neapgst.
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Temata apguves norise

Izpéte, planosSana un dokumentdcija Testésanaq, rezultatu analize un prezentésana
Noklausas uznémuma prezentétu lietotaja vajadzibu - izveidot produkta iesainojuma Izveido prezentaciju par projektu, ta planosanu, izveidi, rezultatiem un iesp&jamam
noforméjumu, logo. izmainam. Prezenté savu darbu.
Diskuté par to, ka So vajadzibu parveérst izpildama projekta, ka art par to, kas vél jazina, Izvérté projekta izpildes procesu un gala rezultatu.

lai saktu projektu.
Sak veidot projekta dokumentaciju péc dota parauga, pieraksta lietotaja vajadzibas.

Uz papira zZimé savas idejas, ka $ads noformé&jums varétu izskatities. Demonstré savas
idejas citiem.

Macibu lidzekli

Macibu materiali
Skola2030 macibu lidzeklis.

Macibu vide
Datorikas kabinets.

Citi resursi
Datorgrafikas lietotne Corel Draw.

Metodiskais komentars

Temata tiek akcentéti iekrasotie dizaina procesa posmi.

Ideju
meklésana - . - - —x Testésana _
. e = Planosana Izstrade Vértésana ) . levieSana
un risinajuma un pilnveide

izvéle

Vajadzibu

un iespéju
apzindsana
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Pielikumi

1. pielikums

Macibu priekSmetu programmu paraugos lietotie kodi

Atsaucei uz standartu! macibu priekSmetu programmas izmantoti $adi planoto skolénam
sasniedzamo rezultatu (SR) un lielo ideju (Li) kodi. (Standarta pielikumi, kuros lietoti Sie kodi,

atrodami Skola2030 timekla vietné.)

VLM.3.2.1.9.
VLM. 3.
Macibu joma Izgltitibas posma
(visu macibu pédéjas klases
jomu apzime- numurs
jumus sk. tabul3)
Li kodi
Piemérs:

S.Li.8.
S. Li.
Macibu joma Liela ideja

2.1.9.

Macibu jomas SR kartas numurs standarta

Datorika 4.-9. klasei @

Macibu jomu apziméjumi

2.1.9.|Saprot, ka tekstveide ir
process, kura laika tekstu
vairakkart var uzlabot. Péc
parauga un pedagoga
ieteikumiem labo un pilnveido
tekstu

2.1.9. Labo un pilnveido savu
tekstu, sniedz un iegast
atgriezenisko saiti par teksta
saturu un noforméjumu. Prot
stradat individuali un sadarboties
teksta pilnveides laika

2.1.9. Redigé savu tekstu. Sniedz
un sanem konstruktivu
atgriezenisko saiti. Izmanto
dazadus panémienus teksta
uzlabo$anai, pieméram, jautajumu
formulésanu, diskusijas,
nepiecieSamo avotu un resursu

izmantoSanu, laika planojumu

\

Valodu macibu joma

8.

Macibu jomas Li kartas numurs standarta

VL Latviesu valoda

VLM LatviesSu valoda un literatlra izglitibas
iestadés, kas Tsteno mazakumtautibu
izglitibas programmas

VS Svesvaloda

VM Mazakumtautibas valoda

P

Kultdras izpratnes un pasizpausmes maksla
macibu joma

8.|Informacijas avoti, kas atspogulo norises sabiedriba pagatné un misdienas, ir izvértéjami kritiski

8.1. Raksturo dazadu
plassazinas lldzek|u sniegtas
informacijas izmanto$anas
iespéjas, atrod un atlasa faktus

8.1. Kiritiski izvérté un izmanto
dazadu plaSsazinas ltdzek|u un
véstures avotu sniegto
informaciju. Salidzina dazados
informacijas avotos atrodamos
faktus, meklé [idzibas un
atSkiribas

8.1. Analizé un skaidro
plaSsazinas Iidzek|u iespéjas
atspogulot un ietekmét cilvéku
politiskos, sabiedriskos, estétiskos
priekSstatus un uzskatus,
manipulét ar personisko un
kultdras identitates izpratni,
priekSstatiem par kultdras
mantojumu un vértibam

Sociala un pilsoniska macibu joma

Dabaszinatnu macibu joma

Matematikas macibu joma

Tehnologiju macibu joma

miH|Zz|o|lw

Veselibas un fiziskas aktivitates macibu joma

1 Ministru kabineta 2018. gada 27. novembra noteikumi Nr. 747 “Noteikumi par valsts pamatizglitibas standartu un pamatizglitibas programmu paraugiem”.
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Datorika 4.-9. klasei @

2. pielikums

Skolénam attistamie ieradumi datorikas macibu priekS§meta

e Veido cienpilnas attiecibas.

e Uzdrosinas pasizpausties un git jaunu pieredzi.

e |zprot un risina kompleksas problémas.

o Sekmigi darbojas digitalaja vidé.

e Kjhdas uztver ka iespéju izaugsmei.

e Paveic darbu péc iespéjas kvalitativak.

e levéro darba drosibu.

e ROpéjas par savu veselibu.

e Darbojas ilgtspéjigi un videi draudzigi.

e Lietpratigi un atbildigi izmanto informacijas un komunikacijas tehnologijas.
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3. pielikums

Datorikas macibu priekSmeta programmas tematu parskats

Datorika 4.-9. klasei @

4.1. Datora lietoSanas pamatprincipi, drosiba
un ergonomika (7 st.)

4.2. Attélu apstrades lietotnu darbiba 4.3. K3 atrast informaciju interneta? (8 st.)

un izmanto$ana (20 st.)

5.1. K3 strada ar tekstu? (20 st.)

5.2. Attélu apstrade un ievietoSana dokumenta (8 st.)

6.1. Ka veido tabulas? (15 st.)

6.2. K3 veido prezentacijas? (20 st.)

7.1. Darbs ar datorgrafikas lietotném (25 st.)

7.2. Internets (4 st.)

7.3. E-pasts (2 st.)

8.1. Programmvadamas ierices. Biroja tehnika (15 st.)

8.2. Darbs ar digitalo fotokameru (20 st.)

9.1. Projekta izstrade datorika (35 st.)
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4. pielikums

Macibu satura apguvei izmantojamie macibu lidzekli

Izmantosan Macibu lidzekl - . -
a ?sa as ac bu- gekie Macibu lidzeklu nosaukums
nollks veids !
Macibu stundu Metodiskie materiali e Skola2030 macibu Iidzeklis.
sagatavosanai un e drossinternets.lv materiali [tiessaiste]. Riga: Latvijas Drosaka interneta centrs, 2019 [skatits 10.07.2019.]. Pieejams:
demonstréjumiem https:/drossinternets.lv/Iv/materials/listall/berniem

e drossinternets.lv izglitojosas spéles un uzdevumi [tieSsaiste]. Riga: Latvijas Drosaka interneta centrs, 2019 [skatits 10.07.2019.].
Pieejams: https:/drossinternets.lv/Iv/info/izglitojosas-speles-uzdevumi

e Start(IT) macibu lidzekli. 1. klase. 16.-20. stunda [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017 [skatits 1.06.2019.]. Pieejams:
https:/datorika.startit.Ilv/datorika/klase/1

e Start(IT) macibu lidzekli. 4. klase. Digitdla attéla, video iegtisana un saglabdsana [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017
[skatits 2019. g. 1. jalija]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/18

e Start(IT) macibu lidzekli. 4. klase. Digitala attéla apstrade [tiesaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017 [skatits 2019. g. 1. jalija].
Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/42

e Start(IT) macibu lidzekli. 4. klase. Parbaudes darbs “Attélu apstrade” [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017 [skatits 2019. g.
1. jalija]. Pieejams: https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/43

e Start(IT) macibu lidzekli. 4. klase. 4. stunda [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017 [skatits 1.06.2019.]. Pieejams:
https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/70

e Start(IT) macibu lidzeklis. 4. klase. 88. stunda [tiessaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017 [skatits 24.06.2020.]. Piegjams:
https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/88

e Start(IT) macibu lidzeklis. 4. klase. 89. stunda [tiessaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017 [skatits 24.06.2020.]. Piegjams:
https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/89

e Start(IT) macibu lidzeklis. 4. klase. 96. stunda [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017 [skatits 24.06.2020.]. Pieejams:
https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/96

e Start(IT) macibu lidzekli. 5. klase. Attélu apstrdde [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017 [skatits 1.06.2019.]. Pieejams:
https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/6/stunda/425

e Start(IT) macibu lidzekli. 5. klase. E-pasts [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017 [skatits 1.06.2019.]. Pieejams:
https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/4/stunda/121

e Start(IT) macibu lidzekli. 5. klase. E-pasta parvaldiba [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017 [skatits 1.06.2019.]. Pieejams:
https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/5/stunda/203

e Start(IT) macibu lidzekli. 7. klase. Interneta lietosana [tieSsaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017 [skatits 1.06.2019.]. Pieejams:
https:/datorika.startit.lv/datorika/klase/7/stunda/67
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4, pielikums

IzmantosSanas
nolaks

Macibu lidzeklu
veids

Datorika 4.-9. klasei @

Macibu lidzeklu nosaukums

Macibu stundu
sagatavosanai un
demonstréjumiem

Metodiskie materiali

e Start(IT) macibu lidzekli. 7. klase. Datoram pieslédzamas ierices [tie$saiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017 [skatits 1.06.2019.].
Pieejams: https://datorika.startit.lv/datorika/klase/6/stunda/402

e Start(IT) macibu lidzekli. 7. klase. Aparatiira un drosiba [tiessaiste]. Riga: IT Izglitibas fonds, 2017 [skatits 1.06.2019.].
Pieejams: https://datorika.startit.lv/datorika/klase/8/stunda/218

Skoléniem darbam
(individualajam/
paru/grupu darbam,
pieméram, laboratorijas
darbi)

Lietotnes Attélu apstrades lietotnes (pieméram, “Molberts”, Corel Draw, GIMP), tekstapstrades lietotnes (pieméram, Word, Google Docs),
prezentaciju veidosanas lietotnes (pieméram, PowerPoint, Slid.es), tiessaistes riki (pieméram, 0365, Google).

lerices lerices demonstrésanai, printeris, marsrutétajs, mobilas ierices programmattras testésanai, zibatmina.

Materiali e |zdrukati un digitali attéli vai fotografijas salidzinasanai un redigésanai.

e Materiali (attéli, prezentacijas, videomateriali u. c.) demonstrésanai.
e Videomaterialu sagataves.
e Dazadi organizétu datnu un mapju sagataves.

Macibu materiali

Skola2030 macibu lidzeklis.

Skoléniem informacijas
ieguvei

Elektroniskie izzinas
avoti

o Start(IT) macibu Iidzekli, pieejami: https:/datorika.startit.lv/datorika

e CODE macibu lidzekli, pieejami: https:/studio.code.org/s/

e Centralas statistikas parvaldes datu kopas, pieejamas: https:/www.csb.gov.lv

e Uzzinas materiali par drosu interneta lietoSanu un citam témam, pieejami: https:/drossinternets.lv, http:/www.dzimba.lv,
https:/www.latvijasdaba.lv, https:/lasamkoks.lv, http:/www.drosadiena.lv, https:/mikrotik.som

e TieSsaistes riki animaciju veidosanai, pieméram, https:/gifmaker.me/, http:/www.fluxtime.com/, http:/picasion.com,
http:/makeagif.com

Macibu vide

Datorikas kabinets.
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5. pielikums

Datorikas macibu priekSmeta istenosanai ieteicama
macibu vide

Datorikas kabinets ar sadu iekartojumu.

o |ekartots atbilstosi ergonomikas prasibam.

e Aprikots ar interneta pieslégumu.

e Katram skolénam stacionarais dators (monitors, sistembloks, pele, tastatdra), audio
izvadierices, ierices fotografésanai, filmésanai un audioierakstu iegtisanai.

e Datoros ir $adas lietotnes: tekstapstrades lietotnes, videomaterialu un audiodatnu
apstrades lietotnes, attélu apstrades lietotnes, prezentaciju lietotnes, lietotne
animaciju izveidei. Dalu lietotnu var aizstat ar tieSsaistes rikiem.

o Kabineta ir projektors, tafele vai interaktivais ekrans un atbilstosi rakstamriki
(markieri, krits u. tml.), marSrutétjjs.

Datorika 4.-9. klasei @
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D o M AT Valsts izglitibas satura centra istenotd
— ° projekta “Kompetenéu pieeja macibu satura”
— mérkis ir izstradat, aprobét un péctecigi
D A R I T ieviest Latvija tadu visparéjas izglitibas
i saturu un pieeju macisanai, lai skoléni gatu
dzivei 21. gadsimtd nepiecieSamas zinasanas,
Z I N AT. prasmes un attieksmes.

Projekts Nr. 8.3.1.1/16/1/002 Kompetencu pieeja macibu satura

NACIONALAIS A EIROPAS SAVIENIBA
PAEII\ISSTIZ%AZ%) 7 Eiropas Socialais
Valsts izglitibas satura centrs gl fonds

IEGULDIJUMS TAVA NAKOTNE
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