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IEVADS 
 

 AttƯstoties modernajƗm tehnoloƧijƗm un paplašinoties interneta pƗrklƗjumam, arvien 

lielƗku lomu sabiedrƯbas ikdienas dzƯvƝ aizƼem, brƯvƗ laika pavadƯšana sociƗlajos tƯklos, 

komunicƝjot un izklaidƝjoties tajos. SavukƗrt tiem, kas vƝlas apvienot virtuƗlo vidi ar fizisko 

pasauli tiek piedƗvƗtas dažƗdas uz atrašanƗs vietu balstƯtas pieredzes. PopulƗrƗkƗ uz atrašanƗs 

vietu balstƯta spƝle ir slƝpƼošana jeb angliskajƗ nosaukumƗ geocaching. TƗ ir bagƗtƯbu 

meklƝšanas spƝle, kur ar GPS ierƯces un mobilo slƝpƼošanas aplikƗcijas palƯdzƯbu tiek meklƝti 

konteineri, kas noslƝpti visƗ pasaulƝ. SƗkot ar 2000. gada 3. maiju, kad tika noslƝpts pirmais 

slƝpnis, slƝpƼošana izbauda spƝlƝtƗji visƗ pasaulƝ, jo tƗ apvieno brƯvƗ laika pavadƯšanu 

urbƗnajƗ vidƝ vai pie dabas ar tehnoloƧijƗm un komunikƗciju internetƗ. SpƝles mƝrƷis ir atrast 

slƝpƼus, atzƯmƝties viesu grƗmatƗ un dalƯties pieredzƝ ar to virtuƗlajƗ vidƝ. 

 SlƝpƼošana ir salƯdzinoši jauna nodarbe, bet, attƯstoties tehnoloƧijƗm un viendtƗruƼu 

izplatƯbai, spƝles popularitƗte palielinƗs, un cilvƝki atrod arvien jaunus veidus, kƗ slƝpƼošanu 

pielietot un izmantot plašƗkƗ veidƗ. PƝc 2015. 22. maija datiem kopumƗ Latvijas teritorijƗ 

atradušies 6 558 sƝpƼi, no kuriem aktƯvi šobrƯd ir 3 531 slƝpƼi, bet spƝlƝtƗju skaits, kas 2014. 

gada laikƗ atraduši vismaz vienu slƝpi ir 6 670, no kuriem 1 128 tiek uzskatƯti par aktƯviem 

slƝpƼotƗjiem, jo atraduši vismaz 200 slƝpƼus. Šie skaitƺi ir diezgan lieli, Ƽemot vƝrƗ Latvijas 

nelielo teritoriju un iedzƯvotƗju skaitu tajƗ. PƝtƯjums ir inovatƯvs tƗpƝc, ka sniedz ieskatu uz 

atrašanƗs vietu balstƯtas spƝles praksi LatvijƗ, kas ir ƺoti interesants fenomens, kas LatvijƗ ir 

ƺoti maz pƝtƯts, lielƗkoties tǌrisma nozarƝ1
 un atsevišƷs pƝtƯjums par virtuƗlƗs kopienas 

komunikƗcijas praksi2, taču trǌkst pƝtƯjumu par dalƯbnieku motivƗciju un ieguvumiem. 

Uz atrašanƗs vietu balstƯta pieredze nozƯmƝ, ka digitƗlƗ pasaule atrodas ciešƗ sasaistƝ ar 

fizisko pasauli – urbƗno vidi vai lauku apvidu. Tiek izmantotas GPS ierƯces vai viedtƗlruƼi, lai 

ar to palƯdzƯbu pƗrvietotos un uzzinƗtu, kƗ jƗrƯkojas fiziskajƗ pasaulƝ, lai sasniegu 

nepieciešamo mƝrƷi.3. ŠajƗ bakalaura darbƗ galvenais uzsvars tiks likts uz Ɩgenskalnu kƗ 

noteicošo fokusa grupas izpƝtes vietu. Ɩgenskalns tika izvƝlƝts, kƗ piemƝrs, jo 18. gadsimtƗ 

tas bija populƗrs RƯgas pilsoƼu vasarnƯcu rajons un tajƗ ir saglabƗjušƗs paliekas no muižƗm. 

                                                 
1KƗ piemƝru var minƝt: GrƯslƯte, Aija. Slēpņošanas (geocaching) loma tūrisma attīstībƗ LatvijƗ. Bakalaura darbs. 

RƯga: Latvijas UniversitƗte, 2010. 
2
 Baranov, Ieva. KomuniƗcijas intereses un prakses virtuƗlajƗs spēƺu kopienƗs: “Geocaching” gadījuma analīze. 

MaƧistra darbs. RƯga: Latvijas UniversitƗte, 2011. 
3
 Benford, Steve. Future Location-Based Experiences. Englanf: The University of Nottingham, 2005. 
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SavukƗrt, mǌsdienƗs pazƯstams ar koka arhitektǌras mantojumu pat no 19. gadsimta, kƗ arƯ 

nelielajƗ teritorija ir gan vairƗki parki un dƗrzi, gan daudzdzƯvokƺu blokmƗju apbǌve. 

Bakalaura darbƗ tiks analizƝta Ɩgenskalna iedzƯvotƗju pieredze, kas tiks gǌta izmantojot uz 

atrašanƗs vietu balstƯtƗs spƝles geocaching specifiku.  

 Pētījuma mērķis ir noskaidrot, kƗ ar slƝpƼošanas palƯdzƯbu iespƝjams labƗk izzinƗt 

savu dzƯvesvietu un apkƗrtƝjo vidi, izmantojot uz atrašanƗs vietu balstƯtu spƝli. Lai sasniegtu 

darba mƝrƷi izvirzƯti sekojoši uzdevumi: 

1. studƝt teorƝtiskos rakstus par uz atrašanƗs vietu balstƯtajƗm praksƝm, vietas un pieredzes 

jƝdzienus, apkopot un analizƝt aktuƗlos pƝtƯjumus LatvijƗ un ƗrzemƝs; 

2. caur intervijƗm un eksperimentiem slƝpƼojot, ar fokusa grupas palƯdzƯbu, noskaidrot, kƗ 

slƝpƼošana var ietekmƝt dzƯves vietas pieredzi; 

3. aprakstƯt Ɩgenskalna vƝsturi un slƝpƼošanas teorƝtiskos un praktiskos aspektus; 

4. izdarƯt secinƗjumus par slƝpƼotƗju mƝrƷiem un motivƗciju. 

Darba pƝtnieciskie jautƗjumi: 

1. KƗda ir slƝpƼotƗju motivƗcija un mƝrƷi, gan meklƝjot, gan slƝpjot konteinerus? 

2. Vai un kƗ slƝpƼošana var ietekmƝt dzƯves vietas pieredzi? 

DarbƗ izmantotƗs pƝtniecƯbas metodes. Fokusa grupa, kurƗ tiks iekƺauti cilvƝki, kuri 

dzƯvo ƖgenskalnƗ vai tƗ teritorijas robežƗs. Galvenais fokusa grupas uzdevums bija 

ƖgenskalnƗ meklƝt slƝpƼus un pƝc tam dalƯties ar savƗm izjǌtƗm un iespaidiem. SvarƯgi 

noskaidrot, vai caur slƝpƼošanu gǌtƗ pieredze, fokusa grupas dalƯbnieku, dzƯve svietƗ ir 

ietekmƝjusi tos pozitƯvi vai negatƯvi, vai viƼi ir mainƯjuši domas par teritoriju, kurƗ dzƯvo. 

 Bakalaura darba teorƝtiskƗs daƺas lasƗma informƗcija par slƝpƼošanu – kas tas ir, kƗ to 

spƝlƝt, noteikumi, nepieciešamais aprƯkojums, slƝpƼu veidus un to, kƗ slƝpƼošana sƗkƗs utt. 

AtsevišƷas nodaƺa veltƯta lƯdzƯgƗm spƝlƝm, gan LatvijƗ, gan pasaulƝ, kur tiek meklƝti 

pavedieni pƝc koordinƗtƝm, attƝliem vai mƯklƗm utt., kƗ arƯ Ɩgenskalna vƝsturiskajai attƯstƯbai 

un nozƯmei.  
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1. UZ ATRAŠANƖS VIETU BALSTƮTA PIEREDZE 

 

 Gluži tƗpat kƗ jƝdzienam kultǌra nav iespƝjams piešƷirt vienu konkrƝtu definƯciju, tƗpat 

ir ar pieredzes jƝdzienu. SkaidrojošƗ vƗrdnƯca Tezaurs piedƗvƗ šƗdu skaidrojumu: „ƖrƝjƗs 

pasaules jutekliski empƯriskais atspoguƺojums, kas izveidojies mijiedarbƯbƗ ar šo pasauli, 

veidojot pamatu zinƗšanƗm par to.” vai „PraktiskajƗ darbƯbƗ iegǌtais zinƗšanu, prasmju, 

iemaƼu kopums. Tas, kas ir bijis, noticis; tas, kas ir pƗrdzƯvots, izjusts.”4
.  

 Autori Viktors TƝtrners (Victor W. Turner) un Edvards BrƝners (Edward M. Bruner) 

1986. gadƗ laida klajƗ grƗmatu ar nosaukumu „Pieredzes antropoloƧija” (The Anthropology of 

Experience). Abi autori ir antropologi. GrƗmatƗ apkopotas dažƗdu autoru esejas. Evards 

BrƝners savƗ esejƗ „Pieredze un tƗs izpausmes” (Experience and its Expression) apgalvo, ka 

attiecƯbas starp pieredzi un tƗs izpausmƝm ir vienmƝr problemƗtiskas. Ja pat esam piedzƯvojuši 

vienu un to pašu notikumu, tad pieredzes atšƷirsies. Nav iespƝjams pilnƯbƗ izprast cita 

pieredzes aspektus. MƝs saprotam citus, tikai pamatojoties uz mǌsu pašu pieredzes, ko var 

ietekmƝt kultǌra, kurƗ dzƯvojam. SvarƯga ir ne tikai pieredze, bet arƯ tƗs izpausmes. Pieredze ir 

tas, kƗ realitƗte strƗdƗ uz mǌsu apziƼu, bet tas kƗ mƝs to izpaužam ir atkarƯgs no individuƗlƗs 

pieredzes. MƝs interpretƝjam citus cilvƝkus, gluži tƗpat kƗ tie interpretƝ sevi, tikai 

interpretƗcijas mƝdz atšƷirties5
. SavukƗrt Viktors TƝrners, britu antropologs un simboliskƗs 

antropoloƧijas pƗrstƗvis, kas vispasaules atpazƯstamƯbu iemantojis kƗ rituƗlu pƝtnieks, par 

pieredzes jƝdzienu saka, ka mƝs veidojam pieredzi balstoties uz to, kas ar mums ir noticis 

pagƗtnƝ, kƗdƗ kultǌrƗ esam dzƯvojuši, ar kƗdu valodu uzauguši, kƗ arƯ mǌsu Ɲtiskie un 

estƝtiskie uzskati veido pieredzi. TƝrners uzskata, ka pieredzei pastƗv sƗkums, vidus un 

nobeigums. PiedzƯvotais ir nepieciešams, lai lietƗs un dzƯvƝ atrastu jƝgu, tƗdƗ veidƗ liekot kopƗ 

pagƗtni un tagadni, lai veidotu labƗku nƗkotni. Tas ir tas, kas mǌs mudina. TƝrners apgalvo, ka 

pieredze palƯdz risinƗt konfliktus – tiesiskos, reliƧiozos vai kƗdus citus procesus, ko 

ietekmƝjusi kulturƗlƗ atšƷirƯba, palƯdzot labƗk izprast vienam otru6
. 

 

                                                 
4
 SkaidrojošƗ vƗrdnƯca Tezaurs. Pieredze. Pieejams: http://www.tezaurs.lv/sv/?w=pieredze [skatƯts 2015. 1. 

maijƗ]. 
5
 Bruner, M., Edward, Turner, W., Victor. The Anthropology of Experience. University of Illionois, 1986. 5lpp. 

Pieejams: https://www.scribd.com/doc/111118533/Victor-Turner-Edward-Bruner-The-Anthropology-of-

Experience [skatƯts 2015, 13. maijƗ]. 
6
 Turpat, 33. – 35 . lpp. 
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 Abu grƗmatas autoru viedokƺi par pieredzi sakrƯt, jo viƼi ietekmƝjušies no Džona 

Djǌija (John Dewey), amerikƗƼu filozofa, psihologu un viens no pragmatisma skolas 

pamatlicƝjiem. ViƼš dzƯvi apraksta kƗ ritmisku un pulsƝjošu; momenti, kas piepildƯti ar 

pieredzes akcentiem. Par mƗkslu viƼš ir teicis, ka tƗ ir jƗatpazƯst kƗ svinƯbas, jo sniedz unikƗlu 

un neprastu pieredzi, un, ka visas lietas var mainƯt un veidot pƗrmaiƼas, jo cilvƝks nav statiska 

bǌtne ar patstƗvƯgu raksturu. Pieredze ir subjektƯva un to veido virkne saskarsmes procesu
7
.  

 SavukƗrt, Rodžers Eibrahamss, izcils folklorists, kura darbƯbas joma koncentrƝjas uz 

izteiksmƯgƗm kultǌrƗm, kƗ arƯ amerikƗƼu kultǌru un vƝsturi, ar Ưpašu uzsvaru uz Ɩfrikas 

amerikƗƼu tautƗm un tradƯcijƗ, savƗ esejƗ „Parasta un neparasta pieredze” (Ordinary and 

Extraordinary Experience) jƝdzienu skaidro citƗdƗk. ViƼš uzskata, ka mǌsdienƗs sabiedrƯba 

atzƯst dzƯvi, kuras struktǌra balstƗs uz izdomƗjumiem, tƗpƝc mƝs koncentrƝjamies uz sevi un 

sevis piedzƯvoto. Pats pieredzes jƝdziens ir ƺoti amerikƗnisks termins. AmerikƗƼi esot 

pƗrƼemti, pat apsƝsti, ar jaunas pieredzes nepieciešamƯbu. ViƼš uzskata, ka novƝrojot un 

analizƝjot citus, nemainƗs lietu nozƯmƯba un darbƯbas jƝga. PastƗv dubultƗ pieredze – mƝs paši 

piedalƗmies tajƗ, analizƝjam to, esam daƺa no pieredzes, bet tajƗ pašƗ laikƗ attƗlinƗti no tƗs. 

PiedzƯvojot jebkuru pieredzi, mƝs vienmƝr esam ar vienu aci pagƗtnƝ un ar otru nƗkotnƝ. MƝs 

modelƝjam savu nƗkotni un turpmƗko rƯcƯbu balstoties uz iepriekš piedzƯvoto un mainƗm savu 

attieksmi, ja darƗm to nƗkotnes labƗ. SaskaƼƗ ar Eibrahamsu ir divu veidu pieredzes – 

spontƗnƗ un plƗnotƗ. PlƗnotƗ dzƯves pieredze ir tƗ, ar ko sastopamies ikdienas plǌsmƗ, kas 

prasa nelielu mentƗlo sagatavotƯbu, jo viss jau ir paredzams. Ar spontƗno pieredzi sastopamies 

svarƯgƗkajos dzƯves brƯžos un notikumos. Jebkura pieredze, plƗnota vai nƝ, izraisa dažƗdas 

sajǌtas un atklƗjumus8
. 

 

 

 

 

                                                 
7
 Gouinlock, S., James. John Dewey, american philosopher and educator. Pieejams: 

http://www.britannica.com/EBchecked/topic/160445/John-Dewey#ref133789 [skatƯts 2015, 12. maijƗ]. 
8
 Bruner, M. Edward, Turner, W., Victor. The Anthropology of Experience. University of Illionois, 1986. 45. – 

50. lpp. Pieejams: https://www.scribd.com/doc/111118533/Victor-Turner-Edward-Bruner-The-Anthropology-of-

Experience [skatƯts 2015, 13. maijƗ]. 
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 Džeims Fernandes, antropoloƧijas un sociƗlo zinƗtƼu profesors, ar pieredzi Ɩfrikas 

etnogrƗfijas pƝtniecƯbƗ, savƗ esejƗ apraksta to kƗ pieredzƝt „veselumu” jeb „pilnƯbu”. ŠƗda 

veida pieredze tiek piedzƯvota kƗ iekšƝja kustƯba, kas mǌsos iekšƗ kaut ko atdzƯvina. ŠƗda tipa 

sajǌtas un atmiƼas, kƗ arƯ piedzƯvotƗs sajǌtas, palƯdz tikt pƗri sadrumstalotƯbai, atsvešinƗtƯbai 

un dezorganizƗcijai mǌsos. ViƼš norƗda, ka prioritƗras nav idejas, bet gan tas, kƗ mƝs pƝc tam 

tƗs atspoguƺojam savƗ apziƼƗ. „Veseluma” sajǌta var drƯzƗk rasties vizualizƝjot to, nevis lasot 

tekstus. ŠƗda pieeja darbojas reliƧijƗs, kur galvenais uzsvars tiek likts uz metaforu, nesniedzot 

ideju tiešƗ tekstƗ, tƗdƗ veidƗ paƗtrinot „veseluma” sajǌtas pieredzes pilnveidošanos9
.  

 Uz pieredzes jƝdzienu var lǌkoties daudznozƯmƯgi – fiziskƗ, mentƗlƗ, emocionƗlƗ, 

garƯgƗ, reliƧiskƗ, sociƗlƗ, virtuƗlƗ un subjektƯvƗ veidƗ. Fizisko pieredzi cilvƝki piedzƯvo 

nepƗrtraukti, kustoties cauri apkƗrtƝjai videi, bet fiziskƗ pieredze nebǌtu nekas bez 

emocionƗlƗs pieredzes. Par vienu no jaunƗkajiem pieredzes veidiem varƝtu uzskatƯt virtuƗlo 

pieredzi, kur cilvƝkiem ir iespƝja komunicƝt ar citiem nerƗdot savu Ưsto seju un izliekoties par 

ko vien vƝlas, tajƗ pašƗ laikƗ nezinot, vai pieredze, ko saƼemam pretƯ no citiem virtuƗlƗs vides 

lietotƗjiem, ir patiesa
10

. 

 KopumƗ varam secinƗt, ka pieredze ir katram indivƯdam unikƗla, pat ja piedzƯvots 

viens un tas pats notikums. KƗ arƯ mƝs varam tikai minƝt, kƗ attiecƯgƗ pieredze ir ietekmƝjusi 

otru, varam to analizƝt, bet ne zinƗt. KƗ arƯ viss iepriekš piedzƯvotais ir tas, kas palƯdz veidot 

labƗku nƗkotni ar paplašinƗtƗkƗm zinƗšanƗm un praksƝm. Bieži vien cilvƝki savas zinƗšanas 

balsta uz pieredzi, vai tƗ bǌtu grƗmatas lasƯšana vai pašu piedzƯvot notikums. TomƝr, lielƗka 

priekšroka tiek dota tai pieredzei, ko esam piedzƯvojuši paši, jeb tƗ saucamajai dzƯves skolai. 

TomƝr, pieredze ir pilnƯbƗ subjektƯva, kas savƗ veidƗ „bǌvƝ” katra cilvƝka realitƗtes izjǌtu. 

Katram indivƯdam ir sava unikƗla krƗsu un apkƗrtƝjƗs pasaules uztveres pieredze, kas ir 

atkarƯga ne tikai no bioloƧiskajiem aspektiem, bet arƯ no individuƗlajƗm prƗta spƝjƗm. 

 

 

 

                                                 
9
 Bruner, M., Edward, Turner, W., Victor. The Anthropology of Experience. University of Illionois, 1986. 159. – 

163. lpp. Pieejams: https://www.scribd.com/doc/111118533/Victor-Turner-Edward-Bruner-The-Anthropology-

of-Experience [skatƯts 2015, 13. maijƗ]. 
10

 Encyclopedia Britannica. Experience. Pieejams: 

http://www.britannica.com/EBchecked/topic/198406/experience [skatƯts 2015, 13. maijƗ]. 
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1.1. Uz atrašanƗs vietu balstīta pieredze, no tehnoloģiju skatupunkta  
 

 Uz atrašanƗs vietu balstƯta pieredze no tehnoloƧiju viedokƺa nozƯmƝ, ka digitƗlie mediji 

atrodas ciešƗ sasaistƝ ar fizisko pasauli – atrodoties mƗjƗs, parkƗ, urbƗnajƗ vidƝ vai dziƺos 

laukos. LietotƗjs pƗrvietojas pa fizisko pasauli, izmantojot GlobƗlƗs PozicionƝšanas SistƝmas 

(GPS) ierƯces – viedtƗlruƼus, planšetdatorus, GPS uztvƝrƝjus utt. Sensori uzver lietotƗja 

precƯzu atrašanƗs vietu, kas dod nepieciešamƗs zinƗšanas, lai veidotu pieredzi, iespƝjams, arƯ 

sajǌtas, atkarƯbƗ no lietotƗja vƝlmƝm. TƗ rezultƗtƗ, lietotƗjs atrodas vienotƗ sasaistƝ ar virtuƗlo 

vidi, atrodoties un pƗrvietojoties pa fizisko pasauli. Ar laiku šƗda veida pieredze var kƺǌt par 

ikdienas sastƗvdaƺu.11
 PastƗv trƯs pamatnoteikumi, lai realizƝtos uz atrašanƗs vietu balstƯta 

pieredze – lietotƗjam jƗbǌt ierƯcei, kas aprƯkota ar GPS, interneta pieslƝgums un aplikƗcija, vai 

piekƺuve mƗjas lapai, kas sniedz nepieciešamo informƗciju.  

 PastƗv viedoklis, ka uz atrašanƗs vietu balstƯta pieredze varƝtu veidot jaunus veidus kƗ 

paplašinƗt mƗcƯšanƗs pieredzes. Dažas no potenciƗlajƗm priekšrocƯbƗm, izglƯtƯbas sektoram, 

darbojas jau tagad. PiemƝram, informƗcijas un avotu iegǌšana atrodoties jebkurƗ vietƗ un 

laikƗ, un pašam lietotƗjam veidojot savu individuƗlo mƗcƯšanƗs režƯmu. KƗ pozitƯvƗs puses 

šƗdam mƗcƯšanƗs veidam varƝtu bǌt – piekƺuve vƝlamajai informƗcijai brƯdƯ, kad tas ir aktuƗls 

un visvairƗk nepieciešams. PiemƝram, uzzinƗt informƗciju par kƗdu Ɲku, atrodoties pretƯ tai. 

KƗ arƯ veicot lauka pƝtƯjumu vai vƗcot datus, iespƝjams uzreiz dalƯties ar iegǌto informƗciju 

virtuƗlajƗ vidƝ. SavukƗrt, šƗda veida tehnoloƧiju pielietojums paver plašu lauku uz atrašanƗs 

vietu balstƯtƗm spƝlƝm, kas var bǌt gan izklaidƝjošas, gan izglƯtojošas. KƗ negatƯvos aspektus 

var minƝt privƗto datu, kƗ atrašanƗs vietas, izplatƯbu, tƗdƗ veidƗ ietekmƝjot privƗtumu un 

drošƯbu12
. KƗ piemƝrus uz atrašanƗs vietu balstƯtajƗm pieredzƝm var minƝt: tǌrisma 

informatƯvos stendus vai informƗcijas pakalpojumi, kas pieejami uz vietas, izglƯtojošƗs spƝles, 

kur nepieciešams atrasties virtuƗlajƗ un fiziskajƗ vidƝ vienlaikus, mƗcƯbu ekskursijas, kur 

tehnoloƧijas nodrošina piekƺuvi mƗcƯbu materiƗliem apmeklƝjuma vietƗ.  
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 InformƗcijas pakalpojumi un ceļveži – vieni no pirmajiem uz atrašanƗs vietu 

balstƯtajiem pakalpojumiem, kas ƝrtƗk ƺauj pƗrvietoties fiziskajƗ pasaulƝ ar virtuƗlƗs pasaules 

palƯdzƯbu. Par populƗrƗkajiem piemƝriem var minƝt navigƗcijas sistƝmas, kas ƺauj orientƝties 

ceƺu tƯklƗ. TurklƗt tƗs, ne tikai nosaka atrašanƗs vietu, bet ir palƯglƯdzeklis maršruta plƗnošanƗ. 

Viena no populƗrƗkajƗm navigƗcijas sistƝmƗm LatvijƗ, ko izmanto šoferi, ir bezmaksas 

lietotne Waze
13

, kas darbojas no 2008. gada un piedƗvƗ maršrutu risinƗjumus balsoties uz 

satiksmes intensitƗti un sastrƝgumiem un cita veida traucƝjumiem. AplikƗcijas lietotƗjiem ir 

iespƝjams dalƯties ar saviem novƝrojumiem, kas atvieglotu citu autovadƯtƗju pieredzi, 

piemƝram, ziƼot par ceƺa negadƯjumiem vai ceƺu policijas posteƼiem. Papildus lietotne Waze 

piedƗvƗ kartƝ aplǌkot tuvƗkos benzƯntankus, Ɲstuves vai slimnƯcas. SavukƗrt, tǌristiem ceƺojot 

vai vietƝjiem pilsƝtas iedzƯvotƗjiem, plašƗk iepazƯstot savu pilsƝtu, labi noder, piemƝram, 

aplikƗcijas ar pilsƝtas karti, veloceliƼu karte, velobraucƝju un pastaigu maršruti, kƗ arƯ 

kultǌrvƝsturisko, naktsmƯtƼu, ƝdinƗšanas un citi saraksti, kas viegli, ar aplikƗcijas palƯdzƯbu, 

atrodami kartƝ. ŠƗda pieredze ir plaši izmantota muzeju informatƯvajos stendos, kur muzeja 

apmeklƝtƗjam ir iespƝja ar informatƯvo stendu palƯdzƯbu pašam veidot un paplašinƗt savu 

muzeja apmeklƝjuma pieredzi, izvƝloties audiogidus vai interaktƯvos laukus, kas interesi 

piesaista visvairƗk. 

 Spēles – uz atrašanƗs vietu balstƯtajƗm pieredzƝm attƯstoties tƗlƗk, izveidojƗs spƝles, 

kur par galveno motƯvu kƺuva orientƝšanƗs, GPS lietojums un nepƗrraujama saikne fiziskajai 

un virtuƗlajai pasaulei. Par spƯti tam, ka vƝl joprojƗm populƗras un pieprasƯtas ir spƝles 

viedtƗlruƼos, kur nepieciešams tikai lejupielƗdƝt spƝli un tad to spƝlƝt atrodoties jebkurƗ vietƗ 

un bezsaistes režƯmƗ, piemƝram kƗ, Angry Birds un Candy Crusg Saga. Lielu atsaucƯbu pƝdƝjƗ 

desmitgadƝ ir iemantojušas spƝles, kas balstƗs uz atrašanƗs vietu, kas ir liela pieredzes 

sastƗvdaƺa, lai spƝli spƝlƝtu un izbaudƯtu, par tƗm sƯkƗk iespƝjams lasƯt 3.4. nodaƺƗ. TomƝr, 

paredzams, ka nƗkamƗs paaudzes spƝles arvien vairƗk apvienos viedtƗlruƼus un bezvadu 

interneta pƗrklƗjumu, kƗ spƝles lauku. SpƝles, kur spƝlƝtƗji komunicƝs savƗ starpƗ virtuƗlajƗ 

vidƝ, bet lai spƝlƝtu bǌs jƗatrodas un jƗpƗrvietojas par fizisko pasauli.  
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 Uz atrašanƗs vietu balstƯta spƝle nozƯmƝ, ka parks vai pilsƝtas ielas, arƯ meži un lauku 

apvidi, kalpo par pamatu virtuƗlajam spƝƺu laukumam. VispopulƗrƗkie uz atrašanƗs vietu 

balstƯtie spƝƺu tipi ir, kur spƝlƝtƗjs pƗrvietojas fiziskajƗ pasaulƝ, bet spƝle notiek virtuƗlajƗ 

pilsƝtƗ, kur ielu izkƗrtojums ir identisks realitƗtei, un spƝles, kur ar GPS palƯdzƯbu ir 

jƗorientƝjas, lai atrastu kaut ko, kas noslƝpts vai atrodas fiziskajƗ pasaulƝ, piemƝram, 

slƝpƼošanas spƝle par kuru sƯkƗk aprakstƯts 2. nodaƺƗ. 

 Raksturojot sƯkƗk pirmo spƝƺu tipu, ir iespƝja spƝlƝt individuƗli vai apvienoties ar 

citiem spƝlƝtƗjiem komandƗs. ŠƗda tipa spƝlƝs svarƯgƗkais ir bǌt ƗtrƗkam par citiem 

spƝlƝtƗjiem. Lai panƗktu mƝrƷi ƗtrƗk, drƯkst izmantot visus iespƝjamos palƯglƯdzekƺus – 

velosipƝdu, mašƯnu, sabiedrisko transportu. SpƝles laikƗ var parƗdƯties tƗ saucamie „labumu 

punkti” (goodie spots), kas parƗdƗs un pazǌd, lǌkojoties ekrƗnƗ, un aizkavƝ spƝlƝtƗju, bet tƗ 

vietƗ var saƼemt papildus labumus, piemƝram, zeltu vai, tieši otrƗdi, satikties ar „zagli”, kas 

savƗkto zeltu atƼem. ŠƗda tipa spƝlƝs, kas ir iemantojušas lielƗku popularitƗti un spƝlƝtƗju 

skaitu, iespƝjams arƯ par Ưstu naudu iegƗdƗties papildus virtuƗlos piederumus vai iegǌt 

pavedienu par to, kur varƝtu atrasties nozagtais zelts, kas palƯdz virzƯties spƝlƝ ƗtrƗk.14
 

 AtrašanƗs tiešƗ tuvumƗ – trešais veids kƗ iegǌt vairƗk zinƗšanas pateicoties uz 

atrašanƗs vietu balstƯtai pieredzei. Šis pieredzes veids ir atvasinƗjies no tǌristu ceƺvežiem, kur 

iespƝjams padziƺinƗtƗkƗ veidƗ izprast vietas nozƯmi un vƝsturi. uz atrašanƗs vietu balstƯtas 

tehnoloƧijas var tikt izmantotas izglƯtojošiem mƝrƷiem. Latvijas teritorijƗ šƗds piemƝrs skatƗm 

Ludzas pilskalnƗ, pagaidƗm izmantojot vienƯgi Apple firmas produktus. LejupielƗdƝjot 

aplikƗciju un savienojoties ar GPS signƗlu, kas nosaka precƯzu atrašanƗs vietu, programma 

skenƝ Ludzas pilskalna apkƗrtni un mobilajƗ ierƯcƝ iespƝjams trƯsdimensionƗli vƝrot, kƗ tas 

izskatƯjies viduslaikos gan no Ɨrpuses, gan iekšpuses un ƺauj uzzinƗt daudzus faktus par tƗ 

laika Livonijas ordeƼa pils vƝsturi un ikdienu. AplikƗcija tika prezentƝta 2014. gada 29. aprƯlƯ 

ar mƝrƷi, ja nav iespƝjams atjaunot pilsdrupas, tad ar tehnoloƧiju palƯdzƯbu rast iespƝju mǌrus  
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pƗrvƝrst pilnvƝrtƯgƗ un izglƯtojošƗ pieredzƝ. Tas ir, kƗ ierosinƗjums paskatƯties uz daudziem 

pilskalniem un drupƗm citƗ gaismƗ. IespƝja, kƗ vƝsturi apgǌt pƝc iespƝjams interesantƗk. ŠƯ 

aplikƗcija ir pirmƗ Baltijas valstƯs, kas balstƗs uz atrašanƗs vietas pieredzi.
15

 

 Uz atrašanƗs vietu balstƯtas pieredzes pienesums sabiedrƯbai var atspoguƺoties dažƗdos 

veidos. PiemƝram, izpƝtot tehnoloƧiju piedƗvƗto realitƗti un informƗciju, pƗrvietot to reƗlajƗ 

pasaulƝ un dalƯties ar iegǌtajƗm zinƗšanƗm, un izmantot tƗs turpmƗkajƗ dzƯvƝ. KƗ arƯ katrs uz 

atrašanƗs vietu balstƯtu pieredzi var interpretƝt kƗ patƯk un iegǌt atšƷirƯgus rezultƗtus no citiem.  

 

1.2.Vietas nozīme un piederības sajūta 

 

 PastƗv daudz dažƗdi veidi kƗ interpretƝt un definƝt vietu vai tƗs nozƯmi. To var skatƯt 

kƗ apdzƯvotu vietu – vietu, kur cilvƝki dzƯvo (ciems, pilsƝta, lauki), vai platƯbu kurƗ uzturamies 

– telpa, gultas vieta, istabas daƺa, vieta, kas paredzƝta konkrƝtam nolǌkam, piemƝram, ierƗdƯt 

vai norƗdƯt kƗdam vietu. Vietu, protams var skatƯt arƯ kƗ sabiedrisko stƗvokli, kuru kƗds ieƼem, 

piemƝram, darbs, amats vai godalgota vieta. Vai skatƯt vietas jƝdzienu caur filozofijas 

skatupunktu – atrast savu Ưsto vietu, silta vieta, skriet uz vietas, tukša vieta utt.16
 ŠajƗ 

bakalaura darbƗ nozƯme ir gan fiziskajai ƧeogrƗfiskajai vietai, gan vietas sajǌtai, vietai kurai 

jǌtamies piederƯgi, un tam kƗ mƝs reaƧƝjam uz to.  

 Pieredzes jƝdzienu var definƝt no dažƗdƗm humanitƗro zinƗtƼu disciplƯnƗm, izmantojot 

Dženiferas Krosas (Jennifer E. Cross) izstrƗdƗto modeli17
, kur viƼa definƯcijas un 

skaidrojumus sagrupƝ – antropoloƧijƗ, vides psiholoƧijƗ, ƧeogrƗfijƗ, ainavu arhitektǌrƗ un 

vƝsturƝ, kƗ arƯ socioloƧijƗ. Pie antropoloƧiskƗs definƯcijas Krosa piedƗvƗ Setas Lovas (Stha 

Low) skaidrojumu, ka jebkuras vietas pievienotƗ vƝrtƯba ir simboliskƗ saikne ar to. Šo saikni 

veido  cilvƝki un  kultǌra,  kƗdƗ dzƯvo sabiedrƯba. Saikne  var bǌt arƯ  emocionƗla,  attiecƯbƗ uz  

 

 

                                                 
15

 Latgales reƧionƗlƗ televƯzija. Ludzas pilskalns trīs dimensijƗs. Pieejams: 

http://www.lsm.lv/lv/raksts/kulturpolitika/kultura/ludzas-pilskalns-triis-dimensijas.a84172/ [skatƯts 2015, 1. 
maijƗ]. 
16

 SkaidrojošƗ vƗrdnƯca Tezaurs. Vieta. Pieejams: http://www.tezaurs.lv/sv/?w=dz%C4%ABves+vieta [skatƯts 
2015, 1. maijƗ]. 
17

 Cross, E., Jennifer. What is Sense of Place? Colorado State University, 2001. Pieejams: 

http://western.edu/sites/default/files/documents/cross_headwatersXII.pdf [skatƯts 2015, 12. maijƗ]. 



12 

 

kƗdu konkrƝtu vietu, kas bƝrnƯbƗ bijusi mƯƺa vai ar to saistƗs labas atmiƼas. Saikne, ar kƗdu no 

vietƗm, nodrošina emocionƗlo pamatu, gan indivƯdiem, gan grupƗm. TomƝr vietas pievienoto 

vƝrtƯbu nodrošina, gan apkƗrtƝjƗ kultǌra, gan sabiedrƯba, gan atmiƼas gan emocijas
18

. 

SavukƗrt, no vides psiholoƧiju pƗrstƗv Frica StƯla (Fritz Steele) viedoklis, ka vietas izjǌta ir 

Ưpaša pieredze indivƯdam konkrƝtƗ vidƝ, kas tiek stimulƝta caur sajǌtƗm, satraukumu, lƯksmi, 

plašumu utt. SavukƗrt, tƗ saucamo vietas bǌtƯbu vai garu sajǌtam tikai Ưpašos brƯžos, kad jǌtam 

konkrƝtajƗ vietƗ, ko vairƗk, tiecoties uz spirituƗlismu. TomƝr, jebkuras vietas nozƯme veidojas 

gan fiziski, gan sociƗli. ƦeogrƗfijas sekcijƗ Yi-Fu Tuans (Yi-Fu Tuan) runƗ pat topofƯliju, kas 

ir stipra emocionƗla saikne starp cilvƝku un kƗdu vietu vai vidi. ŠƗdas ciešas saiknes atšƷiras 

ar intensitƗti, vieglumu un izteiksmes veidu. IndivƯda attieksme pret apkƗrtƝjo vidi var bǌt 

estƝtiska, taustƗma vai emocionƗla. Džons B. Džeksons (John Brinckerhoff Jackson), 

skaidrojot ainavu arhitektǌru un vƝsturi, no vietas sajǌtas puses, saka, ka emocionƗlƗ saikne, 

ko jǌtam ar kƗdu vietu, ir kaut kas, ko paši esam radƯjuši laika gaitƗ. Tas ir rezultƗts, kas radies 

pateicoties ieradumiem un kopƝjam sabiedrƯbas uzskatam. KonkrƝtas vietas pastiprina tƗs 

sajǌtas, kas kƗdreiz jau tur ir bijušas un atkƗrtojas. Visbeidzot socioloƧijƗ Deivids Hamons 

(David Hummon) apgalvo, ka ar piederƯbas sajǌtu kƗdai vietai, viƼš domƗ cilvƝku subjektƯvo 

viedokli. Par vairƗk vai mazƗk apzinƗtu sajǌtu, kas saistƗs ar kƗdu konkrƝtu vietu. Vietas 

izjǌtai ir neizbƝgami duƗls raksturs – vietas interpretƗcija un emocionƗlƗ reakcija.19
 

 SavukƗrt darba autore, Dženifera Krosa, izdala divus bǌtiskus aspektus, pƝc kuriem 

izprast cilvƝku pieƷeršanos kƗdai vietai. PirmkƗrt, indivƯda attiecƯbas ar konkrƝto vietu, tas, kƗ 

tie attiecas pret vietu, vai kƗdas saiknes mǌs saista ar to. OtrkƗrt, kopienas pieƷeršanƗs vietai. 

KƗ arƯ autore ir izdalƯjusi sešus aspektus, pƝc kuriem var noteikt, cik ciešs ir savienojums ar 

kƗdu vietu no indivƯda skatu punkta – biogrƗfiskai (vƝsturiskƗ vai Ƨimenes saikne, kas 

izstrƗdƗjas laika gaitƗ), garƯgais (emocionƗlƗ saikne, kas var bǌt, piemƝram, piederƯbas sajǌta), 

ideoloƧiskais (morƗle un Ɲtika, izjǌtot atbildƯbu pret kƗdu vietu), naratƯvais (mƯtiskais, izzinot 

vietu no nostƗtiem, kƗ mƯtiem, politiskajiem uzskatiem vai iztƝles), komerciƗlais (balstƗs uz 
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izvƝli un indivƯda tieksmƝm, izvƝloties vietu pƝc sabiedrƯbas ideƗliem) un atkarƯgais 

(materiƗlais, kur cilvƝkam nav izvƝles attiecƯbƗ uz, piemƝram, dzƯves vietu)20
. 

 SavukƗrt, lai noteiktu kopienas pieƷeršanos vietai autore izdala šƗdus aspektus – 

saliedƝtƯba (stipra kopiena, kur savstarpƝjƗ pieƷeršanƗs balstƗs vairƗkƗs paaudzƝs), sadalƯšanƗs 

(kopienas, kas ir ciešƗ saiknƝ ar divƗm vai vairƗkƗm vietƗm, tƗdƗ veidƗ nespƝjot pielƗgoties 

pie nevienas no tƗm), vietas atsvešinƗtƯba (grupa nespƝj identificƝties ar vietu, visbiežƗk to 

izjǌt cilvƝki, kas bieži pƗrvƗcas), relativitƗte (cilvƝki, kuri nekad nav izjutuši piederƯbu kƗdai 

vietai, tƗpƝc saikni ar vietu neizjǌt un arƯ netiecas pƝc tƗs) un neiederƯba (neizjǌt nekƗdu 

piederƯbu vietai)21
.  

 

 SavukƗrt, britu izcelsmes psiholoƧe un socioloƧe, Džiliana Rosa (Gillian Rose), runƗjot 

par identificƝšanos ar kƗdu vietu, saka, ka pieƷeršanos kƗdai vietai varam piedzƯvot caur 

vairƗkiem aspektiem – individuƗliem, sabiedriskiem, vietas mƝroga, apkƗrtƝjƗs dabas utt. 

IdentificƝšanƗs, ar kƗdu vietu, var notikt dažƗdos ƧeogrƗfiskos mƝrogos, kas var savstarpƝji 

krustoties, veidojot jaunas nozƯmes vietas. PiederƯba kƗdai vietai var attiekties uz identitƗti 

vairƗkos veidos – cilvƝki identificƝjas ar vietu, jo tƗ ir viƼiem izraisa jau iepriekš piedzƯvotas 

un patƯkamas sajǌtas. IdentificƝšanƗs notiek arƯ tad, ja kƗda vieta ir stiprs kontrasts mums 

pazƯstamajam, piemƝram, mƗjƗm, ar vietu, kurƗ atrodamies esot tƗlu prom, no ierastƗs vides. 

Kad izjǌtam briesmas, satraukumu vai citas negatƯvas emocijas, saikne ar vietu, kurƗ 

atrodamies palielinƗs. SavukƗrt, ne vienmƝr tas, kƗ identificƝjamies ar kƗdu vietu vai kƗdas 

sajǌtas tƗ mǌsos raisa, veidos daƺu no tƗ, kƗ identificƝjam paši sevi. To, ka cilvƝkiem 

izstrƗdƗjas pieƷeršanƗs kƗdai vietai, Rosa skaidro ar to, ka indivƯdam ir nepieciešama drošƯbas 

sajǌta, vieta, ko saukt par mƗjƗm. To, kƗ definƝjam kƗdu vietu, var veidoties no tƗ, kƗdi cilvƝki 

tajƗ uzturas, kurus var dalƯt pƝc dzimuma, rases, sociƗlƗ stƗvokƺa utt. 22
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http://western.edu/sites/default/files/documents/cross_headwatersXII.pdf [skatƯts 2015, 1. maijƗ]. 
21

 Turpat, 8. – 12. lpp. 
22

 Rose, Gillian, Place and identity: a sense of place. Oxfor: The Open University, 1995. 88. – 106. lpp. Pieejams: 

http://project2225.wikispaces.com/file/view/Place+and+identity+-+a+sense+of+place.PDF [skatƯts 2015, 12. 
maijƗ]. 
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2. SLƜPƻOŠANAS PRAKTISKIE UN TEORƜTISKIE ASPEKTI 
 

2.1. Slēpņošanas aizsƗkumi un attīstība 

 

 DefinƯcijƗ, kas pieejama geocaching.com mƗjas lapƗ, teikts, ka slƝpƼošana ir pasaules 

bagƗtƯbu meklƝšanas spƝle, lietojot GlobƗlƗs PozicionƝšanas SistƝmas (GPS)23
 ierƯces. TƗs 

dalƯbniekiem ir jƗdodas uz noteiktƗm GPS koordinƗtƗm un tad jƗmƝƧina atrast slƝpnis jeb 

konteiners, kas paslƝpts tajƗ vietƗ.24
 TomƝr bǌtiski, ka vƗrds „bagƗtƯbas” nav jƗsaprot burtiski, 

jo nekas materiƗli vƝrtƯgs slƝpƼa konteinerƗ neatradƯsies. TƗ drƯzƗk ir metafora tƗm bagƗtƯbƗm, 

kas atrodas mums visapkƗrt, bet, iespƝjams, to ir grǌtƗk ieraudzƯt. KƗ piemƝrus var minƝt – 

dabas objektus un ainavas vai vƝsturiskas celtnes un kƗds Ưpašs stƗsts, kas ir nenovƝrtƝjama 

bagƗtƯba slƝpƼa izlicƝjam. 2013. gadƗ Latvijas ƦeoforumƗ tika uzsƗkta diskusija par to, Ɨ 

spƝlƝtƗji paši definƝtu slƝpƼošanu. Atbildes bija dažƗdas25
 – aktƯvƗs atpǌtas paveids, 

orientƝšanƗs, azarts meklƝt „paslƝptus dƗrgumus”, tǌrisms, kastƯšu meklƝšana, spƝle, kurƗ 

jƗmeklƝ dažƗdi objekti un jƗpilda uzdevumi. SpƝles bǌtƯba ir vienkƗrša. JƗatrod konteiners, 

izmantojot kƗdu no GPS ierƯcƝm, jƗieraksta viesu grƗmatƗ lietotƗjvƗrds un ar savu pieredzi, 

meklƝjot slƝpni, jƗdalƗs virtuƗlajƗ vidƝ. 

 PasaulƝ termins „slƝpƼošana” pazƯstams kƗ geocaching. Kas tika atvasinƗts no GPS 

Stash Hunt, kas nozƯmƝ „GPS apslƝptƗs mantas meklƝšana”. TomƝr, vƗrdam stash angƺu 

valodƗ, runƗjot slengƗ, ir negatƯva nozƯme, piemƝram, kƗ slepena kolekcija, kurƗ var ietilpt 

visa veida narkotikas, pornogrƗfija vai nauda,26
 tƗpƝc bija nepieciešams termins bez 

daudznozƯmƯgas jƝgas. Pirmo reizi vƗrds geocaching tika publicƝts virtuƗlajƗ vidƝ 2000. gada 

30. maijƗ. To ieteica Mets Stams (Matt Stum), un jau nƗkamajƗ dienƗ tas tika pieƼemts 

slƝpƼotƗju kopienƗ kƗ termins, ar ko apzƯmƝt spƝli.27
 

 

                                                 
23

 MƗkslƯgie Zemes pavadoƼi pƗrraida radio signƗlus, kurus uztver GPS uztvƝrƝji, lai noteiktu objekta/cilvƝka 
atrašanƗs vietu, pƗrvietošanƗs Ɨtrum un virzienu.  
24

 Geocaching 101. What is geocaching? Pieejams: https://www.geocaching.com/guide/default.aspx [skatƯts 

2015, 22. aprƯlis]. 
25

 Ʀeoforums, sarunas par slƝpƼiem. Ar ko jūs definētu slēpņošanu? Pieejams: 

http://geoforums.lv/viewtopic.php?f=3&t=1352 [skatƯts 2015, 1. maijƗ]. 
26

 Urban dictionary. Stash. Pieejams: http://www.urbandictionary.com/define.php?term=stash&defid=34399 

[skatƯts 2015, 22. aprƯlƯ]. 
27

 Kimbo, TracyMc. A Short History of Geocaching: May 2000. Pieejams: 

http://www.guysnamedkim.com/geocache/geocache_history.html [skatƯts 2015, 22. aprƯlƯ]. 
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 Nosaukuma etimoloƧiju veido divi vƗrdi geo un caching. PriedƝklis geo, kƗ simbols 

Zemei, kas apzƯmƝ to, ka spƝle ir globƗla mƝroga, bet arƯ, lai tuvinƗtu nosaukumu GPS, kas ir 

ciešƗ sasaistƝ ar ƧeogrƗfiju. VƗrdam caching, kas tika atvasinƗts no angƺu valodas vƗrda cache, 

tika piedƝvƝtas divas nozƯmes, kas nosaukumu padarƯja Ưpaši piemƝrotu aktivitƗtei. PirmkƗrt, 

franču vƗrds, kurš pirmo reizi rakstos minƝts 1797. gadƗ, kas nozƯmƝ slƝptuve, kur kƗds uz 

neilgu laiku noglabƗ kaut ko. Tas tiek lietots arƯ mǌsdienƗs, lai, piemƝram, apzƯmƝtu vietu, kur 

noziedznieki slƝpj ieročus. OtrkƗrt, kƗ mǌsdienu tehnoloƧiju termins, lai apzƯmƝtu 

kešatmiƼu28, kurƗ faili tiek saglabƗti uz neilgu laiku, atšƷirƯbƗ no operatƯvƗs atmiƼas. 

Apvienojot tƗdus terminus kƗ Zeme, slƝpšana un tehnoloƧijas, tapa vƗrds geocaching.
29

  

 TƗ kƗ slƝpƼošana ir uz atrašanƗs vietu balstƯta spƝle, tad bǌtiska nozƯme ir koordinƗšu 

noteikšanai. Lai to izdarƯtu, tiek lietota GlobƗlƗ PozicionƝšanas SistƝma (GPS), ko izstrƗdƗja 

un uztur Amerikas Savienoto valstu AizsardzƯbas departaments. SƗkotnƝji satelƯtu navigƗcijas 

sistƝma tika izveidota militƗriem mƝrƷiem, tƗpƝc civilajiem iedzƯvotƗjiem GPS signƗls tika 

mƗkslƯgi ierobežots aptuveni ar simts metru neprecizitƗti. 2000. gada 1. maijƗ ASV prezidents 

Bils Klintons paziƼoja, selektƯvƗ pieejamƯba pusnaktƯ tiks atslƝgta, kas nozƯmƝja, ka no tƗ brƯža 

civilajiem iedzƯvotƗjiem GPS signƗls pienƗks ar piecu lƯdz desmit metru precizitƗti. 

 Jau 3. maijƗ Deivs Ulmers (Dave Ulmer), datorkonsultants no Portlendas, Oregonas 

štatƗ, lai nosvinƝtu selektƯvƗs pieejamƯbas atslƝgšanu, vietƝjƗ mežƗ noslƝpa lielu kasti ar viesu 

grƗmatu un dažƗdƗm lietƗm apmaiƼai. Konteinera koordinƗtas Deivs Ulmers publicƝja GPS 

domubiedru grupƗ virtuƗlajƗ vidƝ, un jau nƗkamajƗ dienƗ kaste tika atrasta. pirmais atradƝjs 

bija Maiks TƯgs (Mike Teague). ZƯmƯgi, ka šis pats konteiners ir atrodams vƝl joprojƗm. Deivs 

Ulmers, publicƝjot konteinera atrašanƗs vietu, noteica arƯ vienu no svarƯgƗkajiem slƝpƼošanas 

noteikumiem, ja kaut ko paƼem no slƝpƼa, tad kaut kas tikpat vƝrtƯgs vai vƝrtƯgƗks jƗatstƗj 

vietƗ. 

 

 

 

                                                 
28

 Datortermins, kas apzƯmƝ atmiƼu, kurai pieejas laiks ir ievƝrojami mazƗks nekƗ operatƯvajai atmiƼai. TajƗ tiek 
saglabƗti visbiežƗk lietojamas programmas dati. 
29

 Geocaching. The History of Geocaching. Pieejams: https://www.geocaching.com/about/history.aspx [skatƯts 
2015, 22. aprƯlƯ]. 
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 TurpmƗkajƗs dienƗs pƝc 3. maija jauni konteineri tika noslƝpti ne tikai Origonas štatƗ, 

bet arƯ Kalifornijas, Kanzasas un Ilinoisas štatos. Otrais un trešais slƝpnis tika noslƝpti 7. 

maijƗ, ko paslƝpa Maiks TƯgs. 8. maijƗ tika izveidota pagaidu mƗjas lapa, kurƗ interesenti 

varƝja publicƝt slƝpƼu koordinƗtas. MƝneša laikƗ slƝpƼošana no ASV izplatƯjƗs lƯdz pat 

AustrƗlijai. 2000. gada 2. septembrƯ tika palaista mƗjas lapa geocaching.com, kas darbojas vƝl 

joprojƗm un ir oficiƗlƗ slƝpƼošanas vietne. To izdarƯja Maiks TƯgs, tas pats, kurš atrada pirmais 

pirmo slƝpni. 

 Jau 25. septembrƯ tiešsaistes žurnƗls Slahdot, kas populƗrs datortehniƷu vidǌ, publicƝja 

raktu par jauno aktivitƗti. Tas piesaistƯja lielu skaitu tehnoloƧiju profesionƗƺu un interesentu. 

OktobrƯ par slƝpƼošanu jau rakstƯja The New York Times, kas aizsƗka domino efektu un par to 

sƗka rakstƯt žurnƗlos, avƯzƝs, interneta portƗlos visapkƗrt pasaulei. TomƝr sƗkƗs problƝma, 

daudzi interesenti, kas vƝlƝjƗs nodarboties ar slƝpƼošanu, nonƗca pie secinƗjuma, ka viƼu 

apkƗrtnƝ nav slƝpƼu. AugošƗ slƝpƼotƗju sabiedrƯba izveidoja mantru: Ja paslēpsi, kƗds atnƗks, 

lai iedvesmotu jaunos spƝlƝtƗjus, un tƗ arƯ notika.30
 

 MƗjas lapa, kurƗ meklƝjami slƝpƼošanas aizsƗkumi, 2000. gadƗ saucƗs eGroup, kas 

vƝlƗk mainƯja nosaukumu uz Tahoo!. Forums, kurƗ GPS entuziasti sƗka savstarpƝjƗs sarakstes 

un publicƝja koordinƗtes, vƝl joprojƗm ir spƝkƗ pieejams interesentiem, kaut gan neaktƯvs. ŠajƗ 

forumƗ ir iespƝjams izlasƯt pašas pirmƗs sarakstes par slƝpƼošanu, kas ir bǌtisks informƗcijas 

avots slƝpƼošanas vƝstures saglabƗšanai un izpƝtei. ŠajƗ forumƗ ar nosaukumu Global 

Positioning Stash Hunt jeb GlobƗlƗs Pozicionēšanas dƗrgumu medības ir iespƝjams lasƯt ziƼas 

no 2000. gada maija lƯdz 2014. gada jǌlijam.31
 

 Palielinoties slƝpƼošanas popularitƗtei, arvien vairƗk un vairƗk cilvƝki visƗ pasaulƝ 

sƗka slƝpt konteinerus dažƗdƗs vietƗs, un Ɨtri vien mƗjas lapas geocaching.com uzturƝtƗji 

saprata, ka nepieciešams lielƗks serveris datu uzturƝšanai un ka ar entuziasmu vien nepietiks, 

un ka ir vajadzƯgs kapitƗls. 2001. gada maijƗ mƗjas lapa pƗrgƗja uz MaksƗ, lai spēlētu modeli,  

 

                                                 
30

GPS games. The History of Geocaching. Pieejams: http://geocaching.gpsgames.org/history/ [skatƯts 2015, 22. 
aprƯlƯ]. 
31

 Yahoo! Groups. Global Positioning Stash Hunt. Pieejams: https://groups.yahoo.com/neo/groups/gpsstash/info 

[skatƯts 2015, 22. aprƯlƯ]. 
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kas nozƯmƝja, ka tika ieviest Premium spƝlƝtƗju sistƝma. Lai kƺǌtu par Premium spƝlƝtƗju, bija 

nepieciešams gadƗ maksƗt trƯsdesmit dolƗrus. ŠƯ cena nav mainƯjusies lƯdz pat mǌsdienƗm.32
 

Premium lietotƗjiem ir pieejami slƝpƼi, ko bezmaksas lietotƗji slƝpƼu kartƝ neredz, kƗ arƯ citas 

priekšrocƯbas, kas atvieglo slƝpƼu meklƝšanu. KƗ arƯ tiek tirgoti t-krekli, mašƯnu uzlƯmes, 

suvenƯri, konteineri, viesu grƗmatas un izvietotas reklƗmas pašƗ mƗjas lapƗ.33
 

 

2.2. Slēpņu veidi un grūtības pakƗpes 

  

 Ejot laikam un attƯstoties slƝpƼošanai, spƝlƝtƗjiem nepietika tikai ar konteineriem, kas 

noslƝpti konkrƝtƗs koordinƗtƝs, tƗpƝc tika izdomƗti arvien jauni veidi, kƗ paslƝpt un kƗ tikt pie 

koordinƗtƝm, lai atrastu konteineru. 

 PopulƗrƗkie slƝpƼu tipi34
, kas sastopami arƯ Latvijas teritorijƗ: 

 TradicionƗlais slƝpnis – pats pirmais slƝpnis, kas tika noslƝpts 2000. gada 3. maijƗ, bija 

tradicionƗlais slƝpnis, kas vienmƝr bijis visizplatƯtƗkais no slƝpƼu veidiem. Šis slƝpƼu 

veids vienmƝr atradƯsies dotajƗs koordinƗtƝs. TƗ lielums var svƗrstƯties no mikro lƯdz 

lielam izmƝram, kas ir zem 100 ml un lƯdz 20 l. Šajos slƝpƼos vienmƝr jƗatrodas viesu 

grƗmatai, bet lielƗka izmƝra tradicionƗlajƗ slƝpnƯ var atrasties neliela izmƝra lietas 

apmaiƼai. 

 MistƝriju/mƯklu slƝpƼi – šajƗ gadƯjumƗ, lai nonƗktu pie konteinera, vispirms bǌs jƗatrisina 

mƯkla vai mistƝrija, lai tiktu pie koordinƗtƝm. PiemƝram, jƗatrisina sudoku
35

 mƯkla vai 

jƗuzzina kƗds Ưpašs skaitlis, ko pƝc tam ievieto formulƗ, kas saistƯta ar slƝpƼa atrašanƗs 

vietas vƝsturi vai kƗdu Ưpašu leƧendu, atgadƯjumu. MistƝriju slƝpƼi ir tie, kuri visbiežƗk 

neietilpst citƗs slƝpƼu kategorijƗs. 

 

 

                                                 
32

 Premium Membership. Discover the perks of Geocaching Premium. Pieejams: 

https://payments.geocaching.com/?upgrade=true [skatƯts 2015, 22. aprƯlƯ]. 
33

 GPS gaumes. The History of Geocaching. Pieejams: http://geocaching.gpsgames.org/history/ [skatƯts 2015, 22. 
aprƯlƯ]. 
34

 Geocaching. Geocache Types. Pieejams: https://www.geocaching.com/about/cache_types.aspx [skatƯts 2015, 
22. aprƯlƯ]. 
35

 JapƗƼu izcelsmes mƯkla, kur 9x9 izvietotos kvadrƗtos jƗatmin skaitƺi tƗ, lai gan horizontƗli, gan vertikƗli skaitƺi 
no 1 lƯdz 9 neatkƗrtotos.  
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 MultislƝpnis – lai nonƗktu pie konteinera, nepieciešams pirms tam apmeklƝt divas vai 

vairƗk vietas, kur pƝdƝjƗ no vietƗm atradƯsies konteiners ar viesu grƗmatu. SlƝpƼa 

izveidotƗjs šo slƝpni var pasniegt dažƗdi, bet parasti pirmajƗ vietƗ bǌs norƗde uz otro, pƝc 

tam uz nƗkamo un tƗ tƗlƗk, lƯdz gala konteineram. MultislƝpƼa idejas autors ir Deivs 

Ulmers, kurš to citiem spƝlƝtƗjiem ierosinƗja 2000. gada 11. maijƗ.36
 

 Zemes slƝpnis – šis slƝpƼu tips tiek izvietots tƗdos ƧeogrƗfiskos novietojumos, kur cilvƝki 

var uzzinƗt ko vairƗk par Zemes unikƗlajƗm vietƗm. Šo slƝpƼu aprakstos parasti ir 

izsmeƺošs apraksts par vietu, kur slƝpnis noslƝpts. PiemƝram, viens no Latvijas zemes 

slƝpƼiem atrodas pie Jǌrkalnes stƗvkrasta. SlƝpƼa aprakstƗ var lasƯt par to, kƗ veidojas 

stƗvkrasti, kƗdi ieži tur sastopami, cik augsts tas ir utt.37
 SpƝlƝtƗji, apmeklƝjot šƯs unikƗlƗs 

vietas, var ieraudzƯt to, kƗ daba mainƗs. Parasti, lai zemes slƝpni varƝtu reƧistrƝt kƗ 

atrastu, ir jƗatbild uz jautƗjumiem, kuri lasƗmi slƝpƼa aprakstƗ un kuru tematika ietver 

slƝpƼa atrašanƗs vietu. 

 Letterbox hibrƯds – tƗ ir atsevišƷa bagƗtƯbu medƯbu spƝle, kas koordinƗtu vietƗ, lai nonƗktu 

pie nepieciešamƗs vietas, izmanto pavedienus. ŠƯ spƝle ir senƗka par slƝpƼošanu, bet tad, 

kad viens un tas pats konteiners tika publicƝts dažƗdƗs mƗjas lapƗs, gan kƗ slƝpnis, gan kƗ 

letterbox, pƝc laika abas spƝles apvienojƗs un apraksti tika publicƝti vienoti 

geocaching.com mƗjas lapƗ. Šajos slƝpƼos nereti atrodas zƯmogs, kam jƗpaliek konteinerƗ, 

bet ko spƝlƝtƗjs var iespiest pats savai piemiƼai blociƼƗ. LatvijƗ viens no senƗkajiem 

letterbox hibrƯdiem atrodas Latvijas Kara muzejƗ. Muzejs ir bezmaksas, tƗdƗ veidƗ 

nepƗrkƗpjot to, ka slƝpnim ir jƗbǌt brƯvi publiski pieejamam, un muzeja personƗls ir 

informƝts par tƗ esamƯbu. Lai atrastu slƝpni, ir jƗseko stƗstam, kas atrodams slƝpƼa 

aprakstƗ,38
 tƗdƗ veidƗ iepazƯstoties ar muzeja ekspozƯciju un Latvijas vƝsturi.  

 

 

 

                                                 
36

 Kimbo, TracyMc. A Short History of Geocaching: May 2000. Pieejams: 

http://www.guysnamedkim.com/geocache/geocache_history.html [skatƯts 2015, 22. aprƯlƯ]. 
37

 Ivss_xx. Jūrkalnes StƗvkrasts . Pieejams: http://www.geocaching.com/geocache/GC4YWXD_jrkalnes-

stvkrasts [skatƯts 2015, 5. maijƗ]. 
38

 Epitets. Pulvertoņa dƗrgumi. Pieejams: http://www.geocaching.com/geocache/GC3NGVE_pulvertora-drgumi 

[skatƯts 2015, 5. maijƗ]. 
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 PasƗkuma slƝpnis – šajƗ gadƯjumƗ vietƝjie slƝpƼotƗji sanƗk kopƗ, lai veidotu kopƯgu 

pasƗkumu. PublicƝjot pasƗkuma slƝpni, aprakstƗ lasƗms iemesls, kƗpƝc plƗnojama 

sanƗkšana, pasƗkuma norises vieta, kas pasniegta kƗ koordinƗtas, un laiks. PƝc pasƗkuma 

noslƝguma slƝpnis tiek arhivƝts. Ir daudz un dažƗdi iemesli, kƗpƝc slƝpƼotƗjiem sanƗkt 

kopƗ, piemƝram, lai satiktu vietƝjos slƝpƼotƗjus, atrodoties citƗ valstƯ, apmƗcƯbas 

slƝpƼošanas iesƗcƝjiem, bet ir arƯ ikgadƝji pasƗkumi, ko rƯko slƝpƼotƗji. PiemƝram, Cache 

In Trash Out (CITO)
39

 pasƗkums, kas nozƯmƝ, ka slƝpƼotƗji sanƗk kopƗ, lai sakoptu 

apkƗrtƝjo dabu, tajƗ pašƗ laikƗ slƝpƼojot un apkopjot konteinerus, viesu grƗmatas vai to 

inventƗru. Galvenais pasƗkuma mƝrƷis ir dabas sakopšana, tajƗ skaitƗ koku un augu 

stƗdƯšana. TradicionƗli šis pasƗkums notiek aprƯƺa beigƗs un tiek atzƯmƝts arƯ LatvijƗ.40
 KƗ 

otro piemƝru var minƝt Pi dienu, kas veltƯta skaitlim 3,1441, kas katru gadu tiek atzƯmƝta 

14. martƗ. Šajos pasƗkumos visbiežƗk tiek Ɲsts pƯrƗgs, jo skaitƺa izrunƗ meklƝjamas 

atsauces uz angƺu vƗrdu pie (pƯrƗgs) vai apspriestas filmas, kas uzƼemtas saistƯbƗ ar skaitli 

3,14. PasƗkuma slƝpƼi tiek iedalƯti arƯ vairƗkƗs kategorijƗs, piemƝram, ja pasƗkumu 

apmeklƝ vairƗk kƗ piecsimts cilvƝki, tas tiek dƝvƝts par Mega-PasƗkuma slƝpni. ŠajƗ 

pasƗkumƗ visbiežƗk slƝpƼotƗjiem tiek piedƗvƗtas vairƗkas dienas ar dažƗdƗm aktivitƗtƝm. 

SavukƗrt, Giga-PasƗkuma slƝpnis ir tad, kad to apmeklƝ vairƗk kƗ pieci tǌkstoši 

slƝpƼotƗju. PasƗkums notiek vairƗkas dienas un piesaista slƝpƼotƗjus no visas pasaules, jo 

lielƗ apmeklƝtƗju skaita dƝƺ notiek salƯdzinoši reti. 

 Wherigo slƝpnis – slƝpƼa bǌtƯba lƯdzinƗs multislƝpnim, bet izpildei nepieciešama atsevišƷa 

programma GPS ierƯcƝ, lai varƝtu pƗrvietoties pa spƝles laukiem un uzzinƗt, kur tƗlƗk 

jƗdodas. LƯdzƯgi kƗ multislƝpnƯ nepieciešams nonƗkt pie konkrƝtas lokƗcijas, lai uzzinƗtu 

nƗkamƗs vietas atrašanƗs vietu, tikai tas viss notiek virtuƗlajƗ vidƝ, pƗrvietojoties fiziskajƗ 

pasaulƝ un vairƗk balstƗs uz tehnoloƧijƗm, kƗ norƗdƝm fiziskajƗ pasaulƝ. Šis spƝles veids 

tika ieviests, lai bagƗtinƗtu spƝlƝtƗju pieredzi. Nosaukums veidojies no angƺu Where to 

go?, kas nozƯmƝ Kur doties?. 
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 Geocaching. Cache In Trash Out® Events. Pieejams: http://www.geocaching.com/cito/ [skatƯts 2015, 5.maijƗ]. 
40

 KnaƧis. MRPT: CITO 2015. Pieejams: http://www.geocaching.com/geocache/GC5PJYE_mrpt-cito-2015 

[skatƯts 2015, 5. maijƗ]. 
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 Geocaching. 3.14 Things to Make Your Pi Day Event Epic. Pieejams: 

http://www.geocaching.com/blog/2015/03/3-14-things-to-make-your-pi-day-event-epic/ [skatƯts 2015, 5. maijƗ]. 
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 Liela nozƯme ir ne tikai slƝpƼa veidam, bet arƯ tƗ grǌtƯbas pakƗpei, lai katrs spƝlƝtƗjs 

var izvƝlƝties slƝpni pƝc savƗm fiziskajƗm spƝjƗm. PastƗv divi lielumi, kas to nosaka, grǌtƯbas 

lƯmenis (Difficulty) un reljefs (Terrain). Abi šie lielumi ir redzami slƝpƼa aprakstƗ, un tie tiek 

apzƯmƝti ar zvaigznƯtƝm no viens lƯdz pieci, kur viens ir vieglƗkais, bet pieci – grǌtƗkais (skat. 

1. tabulu pielikumƗ).42
 Abus lielumus nosaka slƝpƼa izlicƝjs. 

 GrǌtƯbas lƯmenis tiek noteikts pƝc laika un pǌlƝm, kas jƗpavada meklƝjot slƝpni. 

SavukƗrt reljefs nosaka to, cik viegli vai grǌti, nonƗkot nepieciešamajƗs koordinƗtƗs, bǌs 

piekƺǌt klƗt konteineram. TƗ kƗ abu lielumu noteikšana ir subjektƯva, tad geocaching.com 

uzturƝtƗji aicina slƝpƼu izlicƝjus aizpildƯt testu43, kurš palƯdzƝtu objektƯvƗk noteikt slƝpƼa 

grǌtƯbas pakƗpi. TestƗ, piemƝram, ir tƗdi jautƗjumi kƗ, vai ceƺš lƯdz konteineram ir aizaudzis, 

cik garš ceƺš jƗmƝro no tuvƗkƗs autostƗvvietas utt. 

 Papildus lielums, kas ƺauj slƝpƼotƗjiem nojaust to, kas sagaida koordinƗšu vietƗ vai kur 

atradƯsies slƝpnis, ir atribǌti (Atributes). SlƝpƼa izlicƝjs pie apraksta pievieno atribǌtu ikonas 

(skat. 1. attƝls pielikumƗ),
44

 kuras norƗda nepieciešamo aprƯkojumu vai slƝpƼa atrašanƗs vietas 

pavedienu. Atribǌti iedalƗs sešƗs kategorijƗs: 

1. ir vai nav atƺauts, piemƝram, pƗrvietoties ar riteni, motociklu, Ƽemt lƯdzi dzƯvniekus, 

kurinƗt ugunskuru utt.; 

2. nepieciešamais ekipƝjums, piemƝram, lukturƯtis vai kƗpšanas ekipƝjums; 

3. nosacƯjumi, piemƝram, pieejams 24/7 stundas vai ziemƗ, rekomendƝts slƝpni apmeklƝt 

tumsƗ, bƝrniem vai tǌristiem draudzƯgs, norƗdƯts pastaigas garums; 

4. apdraudƝjumi, piemƝram, insekti, krƯtoši akmeƼi, bƯstami dzƯvnieki vai ƝrkšƷi; 

5. saimnieciskƗ darbƯba, piemƝram, tuvumƗ atrodas benzƯntanks vai ƝdinƗšanas iestƗde, 

netƗlu piknika vai kempingu vietas; 

6. Ưpašie, sastopami reti, piemƝram, slƝpƼi, kas veltƯti geocacging.com atbalstƯtƗjiem un 

partneriem. 
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 Groundspeak. Hiding a Geocache. Ratings for Difficulty and Terrain (D/T). Pieejams: 

https://support.groundspeak.com/index.php?pg=kb.page&id=82 [skatƯt 2015, 22. aprƯlƯ]. 
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 Geocaching. Geocache Rating System. Pieejams: http://www.geocaching.com/hide/rate.aspx [skatƯts 2015, 22. 
aprƯlƯ]. 
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 Geocaching. Attributes. Pieejams: https://www.geocaching.com/about/icons.aspx [skatƯts 2015, 22. aprƯlƯ]. 



21 

 

2.3. Slēpņu izmēri, inventƗrs, ceļotƗji un suvenīri 
  

SlƝpƼu izskats un izmƝrs var bǌt ƺoti atšƷirƯgs. Var sastapties ar divdesmit litrus lieliem 

konteineriem, foto filmiƼu konteineriem, vai konteineriem, kas ir nomaskƝti par akmeƼiem vai 

koku zariem. Katra slƝpƼa aprakstƗ ir dota norƗde par slƝpƼa lielumu, kas tiek iedalƯti mikro, 

mazs, regulƗrs, liels un cits. Mikro izmƝra slƝpnis ir mazƗks par 100 ml, toties mazs ir lielƗks 

par 100 ml, kas var bǌt sviestmaižu lieluma plastmasas kastƯte. RegulƗrs slƝpnis ir lielƗks par 1 

l un mazƗks par 20 l, bet liels slƝpnis ir lielƗks par 20 l. SvarƯgi ir konteineri nodrošinƗt pret 

ƗrƝjƗm ietekmƝm, lai lietus, sals vai stiprs vƝjš nevar ietekmƝt pašu konteineru un tƗ saturu. 

SlƝpnim vienmƝr jƗsatur viesu grƗmata, kuras izskats var bǌt atkarƯgs no slƝpƼa izmƝra. 

LielƗkajos slƝpƼos tƗ var bǌt A4 klade cietajos vƗkos, bet mazƗkajos 1 – 3 cm platas papƯra 

loksnes, kas sastiprinƗtas kopƗ ar skavƗm un sarullƝtas, lai kompakti ietilptu slƝpnƯ. Bǌtiski ir 

pƗrliecinƗties, vai konteinerƗ atrodas rakstƗmais. MazƗkajos tas visbiežƗk ir neliela izmƝra 

zƯmulis, bet lielƗkajos pildspalva. To, vai rakstƗmais jƗƼem lƯdzi pašam, vai tas jau atradƯsies 

slƝpnƯ bǌs redzams slƝpƼa aprakstƗ vai komentƗros pie tƗ. LielƗkajos konteineros nereti iekšƗ 

atrodas dažƗdas lietas apmaiƼai, piemƝram, monƝtas no citƗm valstƯm, atstarotƗji, Lego 

rotaƺlietas vai kas cits. Ir vƝlams atstƗt lietas apmaiƼai atsevišƷƗ plastmasas maisiƼƗ, lai tƗs 

nesabojƗtos. KƗ arƯ aizliekt konteinerƗ ievietot Ɲdamas lietas, jo tƗs var sabojƗties un iznƯcinƗt 

konteinera sastƗvu, kƗ arƯ piesaistƯt dzƯvniekus, ja konteiners atrodas dabƗ. Bǌtiski atcerƝties, 

ja kaut ko paƼem no slƝpƼa, tad kaut kas tikpat vƝrtƯgs, vai vƝrtƯgƗks, jƗatstƗj vietƗ. 

Par ceļotƗjiem sauc priekšmetus, kas ir fiziskƗ spƝles bagƗtƯbu daƺa. CeƺotƗjus var 

atrast slƝpƼu konteineros, kƗ arƯ apskatƯt tos citu spƝlƝtƗju rokƗs pasƗkuma slƝpƼa laikƗ. 

Katram ceƺotƗjam ir unikƗls kods, kas redzams uz tƗ. Šis kods ir paredzƝts tam, lai ceƺotƗjus 

bǌtu vieglƗk atrast, kƗ arƯ piereƧistrƝt kƗ atrastus un izsekot ceƺotƗja gaitas. Ir trƯs iespƝjas, kƗ 

piereƧistrƝt ceƺotƗju: atrast, kas nozƯmƝ, ka spƝlƝtƗjs to izƼƝmis no konteinera, pƗrƼemt no cita 

spƝlƝtƗja vai redzƝt cita spƝlƝtƗja rokƗs. CeƺotƗji pƗrvietojas no viena slƝpƼa uz citu un parasti 

ilgi pie viena spƝlƝtƗja nepaliek. Nav konkrƝta noteikuma par to, cik ilgi spƝlƝtƗjs var paturƝt 

pie sevis ceƺotƗju, bet pƝc neoficiƗlƗs slƝpƼošanas etiƷetes, tas ir lƯdz divƗm nedƝƺƗm. 

CeƺotƗjus var iegƗdƗties  geocaching.com oficiƗlajƗ veikalƗ.45
 Katram ceƺotƗjam ir mƝrƷis 

vai misija, lƯdz kurienei tƗ Ưpašnieks vƝlas, lai tas nonƗktu. PƗrƝjie slƝpƼotƗji, atrodot konkrƝto 
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 Geocaching. Shop Geocaching. Pieejams: http://shop.geocaching.com/default/ [skatƯts 2015, 22. aprƯlƯ]. 
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ceƺotƗju, palƯdz pildƯt tƗ misiju un novieto ceƺotƗju tƗdƗ slƝpnƯ, kas 

pietuvinƗtu to mƝrƷim. PiemƝram, apceƺot visas Eiropas valstis vai 

nonƗkt tƗlƗkajƗ apdzƯvotajƗ vietƗ no ceƺotƗja izcelsmes valsts. 

Ir trƯs veidu ceƺotƗji: ceƺojošie kukaiƼi (Travel Bug), 

 ƧeomonƝtas (Geocoins) un cita veida ceƺotƗji. Ceƺojošie 

 kukaiƼi ir metƗla plƗksnƯte, tƗ saucamais DogTag
46

, pie kuras 

 2. attƝls  piestiprinƗts stopētƗjs. StopētƗjs var bǌt mƯkstƗ mantiƼa, spƝƺu 

    mašƯna, metƗla piekariƼš ar Ưpašu tematiku. Par kukaiƼiem tos 

sauc tƗpƝc, ka uz metƗla plƗksnƯtes redzams stilizƝts kukainis (skat. 2. attƝls47). ƦeomonƝtƗm 

ir tƗds pats mƝrƷis un uzdevums kƗ ceƺojošajiem kukaiƼiem, respektƯvi, ceƺot no viena 

konteinera uz otru, kamƝr tiek izpildƯta ceƺotƗja Ưpašnieka uzstƗdƯtƗ misija. VisbiežƗk 

ƧeomonƝts ir apaƺas formas, bet tƗs var bǌt arƯ ovƗlas, kantainas vai kubveida.48
 AtšƷirƯba starp 

ceƺojošajiem kukaiƼiem un ƧeomonƝtƗm ir tƗ, ka ƧeomonƝtai neceƺo lƯdz stopētƗjs un tƗs ir 

mazƗka izmƝra. Cita veida ceƺotƗji ir, piemƝram, uzšuves, atslƝgu piekariƼi u.c., ko tƗ 

Ưpašnieks visbiežƗk patur sev par piemiƼu, nevis liek konteinerƗ.  

PƝc tam, kad spƝlƝtƗjs konteinerƗ ir atradis ceƺotƗju, viƼš var izvƝlƝties Ƽemt to vai 

neƼemt. PaƼemot ceƺotƗju nekas vietƗ nav jƗatstƗj, bet ir jƗpalƯdz ceƺotƗjam pildƯt tƗ misija. 

UnikƗlais kods uz ceƺotƗja palƯdz to noteikt. Tad, kad ceƺotƗjs ir izƼemts no konteinera, 

obligƗti par to ir jƗpaziƼo geocaching.com mƗjas lapƗ, lai ceƺotƗja Ưpašnieks zina, kur tas 

atrodas un kƗ rokƗs ir nonƗcis. Ja ceƺotƗjs ir manƯts kƗda cita spƝlƝtƗja ƯpašumƗ, tad ir iespƝja  

reƧistrƝt ceƺotƗju kƗ atklƗtu. Tas dod iespƝju izsekot lƯdzi ceƺotƗja gaitƗm un kustƯbai. SvarƯgi ir 

ceƺotƗja kodu nepublicƝt publiski, tƗ, lai tas bǌtu redzams tikai tiem, kas ceƺotƗju ir redzƝjuši 

klƗtienƝ, tƗ teikt, turƝjuši rokƗs. 
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 MetƗla plƗksnƯte/birka uz kuras suƼa Ưpašnieki iegravƝ dzƯvnieka vƗrdu un mƗjas adresi, kas pƗrfrƗzƝjot 
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Suvenīri ir virtuƗlas pastmarkas un mazi mƗkslas darbi, ko spƝlƝtƗji var atklƗt un 

izvietot savos publiskajos profilos. Tie visbiežƗk tiek asociƝti ar kƗdu konkrƝtu atrašanƗs vietu, 

piemƝram, valsti vai tƗs apgabalu. Ir divi veidi, kƗ atklƗt suvenƯru, pirmkƗrt, atrast un 

piereƧistrƝt slƝpni zonƗ, kas piesaistƯta suvenƯram. PiemƝram, atrodot jebkuru slƝpni Latvijas 

teritorijƗ, spƝlƝtƗjs automƗtiski iegǌst virtuƗlo Latvijas suvenƯru.49
 Latvijas virtuƗlajƗ suvenƯrƗ 

redzami tautas deju dejotƗji tautastƝrpos un ar vainagiem galvƗ. SuvenƯra aprakstƗ minƝta 

Latvijas atrašanƗs vieta, kaimiƼvalstis, iedzƯvotƗju skaits un to, ka esam ar mežiem bagƗta 

valsts. Otra iespƝja ir izmantojot iPhone vai Android slƝpƼošanas aplikƗciju, atrodoties 

suvenƯra zonƗ, un uzzinƗt, kƗ iegǌt suvenƯru. Ir arƯ tƗdi suvenƯri, kurus var iegǌt tikai noteiktƗ 

laika periodƗ. PiemƝram, Pi dienas laikƗ var iegǌt suvenƯru, atrodot jebkura veida slƝpni vai 

piedaloties kƗdƗ no slƝpƼotƗju pasƗkumiem.50
 

 

2.4. Slēpņošanas noteikumi, etiķete, kritika un drošības apsvērumi 
  

PastƗv trƯs slƝpƼošanas pamatnoteikumi51
: 

1. ja kaut ko paƼem no slƝpƼa konteinera, vietƗ jƗatstƗj kaut kas tikpat vƝrtƯgs vai vƝrtƯgƗks; 

2. slƝpƼa viesu grƗmatƗ ieraksti savu spƝlƝtƗja vƗrdu un datumu, kad to esi atradis; 

3. pastƗsti par savu pieredzi, meklƝjot slƝpni, geocaching.com. 

 TomƝr ir daudz un dažƗdi noteikumi, gan rakstƯtie, gan nerakstƯtie, kas jƗievƝro katram 

slƝpƼotƗjam. Darba autore, apkopojot informƗciju geocaching.com un opencaching.com
52

 

mƗjas lapƗs, Latvijas Ʀeoforuma izstrƗdƗto „SlƝpƼošanas ABC, pirmie soƺi slƝpƼošanƗ”53
 un 

lasot foruma diskusijas, kƗ arƯ iedziƺinoties komentƗros pie slƝpƼu reƧistrƝšanas un balstoties 

uz savu pieredzi, ir izstrƗdƗjusi paplašinƗtus rakstƯtos un nerakstƯtos likumus, kas jƗzina 

katram slƝpƼotƗjam un sniedz padziƺinƗtƗku izprati: 
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 Geocaching. Latvia. Pieejams: http://www.geocaching.com/souvenir/?guid=048c487d-835f-46aa-86ed-
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 No slƝpƼa nedrƯkst neko izƼemt, ja vien nenoliek kaut ko vietƗ, bet, tƗ kƗ slƝpƼošana ir uz 

dabu vƝrsta aktivitƗte, tad katrs slƝpƼotƗjs tiek mudinƗts sakopt teritoriju ap slƝpni, 

piemƝram, savƗkt apkƗrt esošos atkritumus.  

 TƗpat ir aizliegts konteinerƗ atstƗt sprƗgstošas vielas, munƯciju, asus priekšmetus, pƗrtiku 

vai dzƝrienus, vai nelegƗlas vielas.  

 KƗ arƯ, slƝpnis aiz sevis ir jƗatstƗj ƧimenƝm draudzƯgs. KonteinerƗ vai viesu grƗmatƗ 

aizliekts rakstƯt un atstƗt lietas, kas bǌtu rupjas vai kƗ citƗdi degradƝjošas bƝrniem.  

 SlƝpni aizliegts novietot tƗ, lai to atrast var rokot zemi vai sǌnas, izƼemot tad, kad slƝpnis 

aprakts, piemƝram, piejǌras smiltƯs.  

 NedrƯkst pƗrkƗpt likumus, kas attiecas uz teritoriju, kurƗ slƝpnis novietots. 

 JƗatceras, ka dzƯvƯba ir svarƯgƗka par slƝpƼa atrašanu, un vienmƝr jƗizvƝrtƝ fizisko spƝju 

robežas. Daudzi slƝpƼi atrodas kokos, kuru sasniegšanai ir nepieciešams aprƯkojums, vai 

jaunceltnƝs, kas ilgi stƗvƝjušas pamestas. 

 Konteineru nedrƯkst pƗrvietot vai piesavinƗties. ReƧistrƝjot atradumu obligƗti jƗapraksta 

problƝmas, kas radušƗs ar slƝpni, piemƝram, pazudusi viesu grƗmata, neprecƯzas 

koordinƗtas, nolǌzis zƯmulis utt., lai slƝpƼa Ưpašnieks zinƗtu, ka kaut kas jƗuzlabo. 

 Citiem cilvƝkiem, kas nav slƝpƼotƗji, nedrƯkst norƗdƯt uz slƝpƼa atrašanƗs vietu. Tam ir 

vairƗki iemesli, piemƝram, ja kƗds pamana, ka slƝpƼotƗjs paƼem konteineru, tad 

nepiederoša persona var to iznƯcinƗt vai paƼemt savƗ ƯpašumƗ. SlƝpƼotƗju sabiedrƯba ir 

priecƯga par katru jaunu dalƯbnieku, bet tƗs mƝrƷis nav, lai par to zinƗtu lielƗkƗ daƺa 

sabiedrƯbas, jo tad tƗs vairs nebǌs dƗrgumu medības. 

 JƗievƝro princips – neatstƗt nekƗdas pēdas. VienƯgajai liecƯbai, ka kƗds bijis kƗdƗ vietƗ, 

jƗbǌt ierakstam viesu grƗmatƗ. 
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PastƗv arƯ Ưpaši noteikumi un etiƷete tiem slƝpƼotƗjiem, kas nolƝmuši paši izvietot 

slƝpƼus. Noteikumi ir izstrƗdƗti vadoties pƝc geocaching.com pieejamƗs informƗcijas, 

apkopojot to ar Latvijas Ʀeoforuma ieteikumiem54
 un darba autores personƯgajiem 

novƝrojumiem. Noteikumi, kas attiecas uz slƝpƼa izvietošanu55
: 

 OficiƗli tas nekur netiek minƝts, bet tiek rekomendƝts spƝlƝtƗjam izvietot slƝpni pašam 

tikai tad, ja tas ir atradis vismaz piecdesmit slƝpƼus. Par iemeslu tam ir tas, lai slƝpnis pƝc 

iespƝjas vairƗk dotu pienesumu slƝpƼotƗju sabiedrƯbai, gan noformƝjuma, gan vietas 

izvƝles ziƼƗ.  

 Pirms izvieto slƝpni jƗpƗrliecinƗs par to, lai tƗ tuvumƗ jau neatrastos kƗds cits slƝpnis, kas 

ir, piemƝram, galapunkts kƗdam mistƝriju vai multislƝpnim.  

 SlƝpƼiem vienam no otra jƗatrodas vismaz 160 metru attƗlumƗ. KƗ arƯ, svarƯgi ir izvietot 

slƝpni ƯpašƗ vietƗ, vai tƗ bǌtu vƝsturiska, skaista vai Ưpašniekam tuva, jo slƝpnis tikai 

slƝpƼa pƝc netiek augstu vƝrtƝts slƝpƼotƗju sabiedrƯbƗ.  

 SlƝpnim jƗbǌt nepamanƗmam, skatoties no malas, lai to nevarƝtu atrast cilvƝki, kas nav 

saistƯti ar slƝpƼošanu.  

 Ja slƝpnis atrodas privƗtƗ teritorijƗ, tad tam jƗbǌt saskaƼotam ar Ưpašnieku. KƗ arƯ, 

aizliegts novietot slƝpƼus putnu ligzdƗs vai alƗs. TomƝr ir atƺauts izvietot slƝpƼus kosmosƗ 

un uz citƗm planƝtƗm, piemƝram, slƝpnis, kas atrodas starptautiskajƗ kosmosa stacijƗ ar 

kodu GC1BE91
56

 un ko šobrƯd ir atradis viens kosmonauts.  

 SvarƯgi ir izvƝlƝties konteineru, kuru nevar ietekmƝt ƗrƝjie dabas apstƗkƺi – lietus, stiprs 

vƝjš, sals utt. VƝlams viesu grƗmatu ievietot atsevišƷƗ plastmasas maisiƼƗ, ko var 

hermƝtiski noslƝgt, lai pƝc iespƝjas vairƗk to pasargƗtu no mitruma. SlƝpƼa konteineram ir 

jƗbǌt skaidri nosakƗmam, ka tas pieder pie spƝles. Tam virsǌ jƗbǌt slƝpƼa kodam un 

nosaukumam, vai jƗuzlƯmƝ/jƗuzzƯmƝ uz tƗ oficiƗlais slƝpƼošanas logo (skat. 3. attƝls). 

Protams, vienmƝr ir iespƝja iegƗdƗties oficiƗlos konteinerus un viesu grƗmatas ar 

marƷƝjumu. 
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 SlƝpƼa izlicƝjam ir jƗparǌpƝjas par slƝpƼa saturu. JƗievieto 

tajƗ viesu grƗmata un, ja konteinera izmƝrs to atƺauj, pildspalva vai 

zƯmulis. Visu laiku jƗpatur prƗtƗ teritorijas laika apstƗkƺi visa gada 

garumƗ. Ja temperatǌra bǌs zem nulles, vƝrtƯgi slƝpnƯ ievietot 

mƯkstu zƯmuli, lai ierakstu viesu grƗmatƗ skaidri var saredzƝt. KƗ 

arƯ, ja konteinerƗ atrodas zƯmulis, tad asinƗmais noderƝs. Ja slƝpƼa 

 3. attƝls  izmƝrs atƺauj, geocaching.com administrƗcija aicina tajƗ ievietot 

    zƯmƯti ar Ưsu aprakstu par slƝpƼošanu, gadƯjumƗ, ja to uziet  

    persona, kas nav iesaistƯta spƝlƝ.  

 BrƯdƯ, kad slƝpƼa koordinƗtas ir publicƝtas geocaching.com mƗjas lapƗ, tƗ ir slƝpƼa 

izlicƝja atbildƯba. SlƝpƼa izlicƝjam ir nepƗrtraukti jƗpƗrliecinƗs, vai slƝpnis neietekmƝ 

nelabvƝlƯgi apkƗrtƝjo vidi, vai konteiners nav bojƗts, viesu grƗmatas stƗvoklis utt.  

Aprakstos par slƝpƼošanu lielƗkoties minƝtas pozitƯvƗs lietas – iespƝja vairƗk laika 

pavadƯt pie dabas, atklƗt vietas, kur pirms tam nav bǌts, apvienot tehnoloƧijas ar fizisko 

pasauli, jaunu draugu iegǌšana utt. reti, kad tiek apspriesti slƝpƼošanas negatƯvie aspekti. 

Apkopojot informƗciju vienƗ no Ɨrzemju slƝpƼošanas forumiem57
, kur diskusijas 

temats ir uzrakstƯt trƯs slƝpƼošanas pozitƯvƗs un negatƯvƗs puses, negatīvie aspekti dalƯjƗs 

šƗdos laukos: 

1. TƗ kƗ nereti slƝpƼi ir novietoti dabƗ un ǌdenstilpƼu tuvumƗ, tad kƗ viens no negatƯvajiem 

aspektiem tiek uzskatƯti insekti – odi un Ɲrces. Kaut gan daudzi slƝpƼotƗji atspƝko šo 

aspektu kƗ dabisku un neuzskata to par negatƯvu iezƯmi. 

2. SlƝpƼošana novƝrš uzmanƯbu no ikdienas pienƗkumiem, un, kaut gan konteineri atrodas 

fiziskajƗ pasaulƝ, ir slƝpƼotƗji, kas atzƯst, ka pavada vairƗk laika pie datora. PiemƝram, 

vƗcot informƗciju mistƝriju slƝpƼu risinƗšanƗ, plƗnojot izbraucienus, vairƗk laika pavadot 

slƝpƼošanas forumos un sarakstƝ ar citiem slƝpƼotƗjiem. 
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3. LielƗks benzƯna patƝriƼš, lƯdz ar to arƯ tiek tƝrƝts vairƗk naudas. TƗ kƗ ar laiku 

nepieciešams doties arvien tƗlƗk un tƗlƗk jaunu slƝpƼu meklƝjumos, tad tƝriƼi tikai 

palielinƗs. 

4. SlƝpƼošana var bǌt bƯstama, ja spƝlƝtƗjs neapzinƗs savu spƝju robežas vai rƯkojas 

pƗrgalvƯgi. 

5. Ir spƝlƝtƗji, kas apgalvo, ka slƝpƼošana izraisa atkarƯbu, kas liek novƝrsties no citiem 

hobijiem, kƗ arƯ draugiem un Ƨimenes, ja viƼi šajƗ spƝlƝ nepiedalƗs. 

6. Pirmajos gados, kas spƝle tikai sƗka izplatƯties, konteinerus spƝlƝtƗji izvietoja, kur vien 

tiem ienƗca prƗtƗ, jo nebija stingri noteikti aizliegumi, tƗpƝc nereti slƝpƼotƗji varƝja nokƺǌt 

policijas redzeslokƗ, jo, lai atrastu slƝpni, bija nepieciešams lƯst pƗri sƝtƗm, graustos, kur 

ieeja ir aizliegta utt. ŠobrƯd slƝpƼi, kas neatbilst noteikumiem un neievƝro teritorijas vai 

valsts likumus, netiek publicƝti. Citi spƝlƝtƗji atbalsta likuma ievƝrošanu, bet ir tƗdi, kas 

uzskata, ka pirms slƝpƼošana ieguva lielƗku atpazƯstamƯbu un kƺuva par bƝrniem un 

ƧimenƝm draudzƯgu aktivitƗti, un netika ierobežoti nosacƯjumi, kur drƯkst un kur nedrƯkst 

izvietot konteinerus, bija tƗ saucamie labie laiki un ka šobrƯd spƝle tiek pƗrƗk kontrolƝta. 

 SavukƗrt Latvijas ƦeoforumƗ ir atrodamas diskusijas58, kur spƝlƝtƗji dalƗs ar 

slƝpƼošanas laikƗ gǌtajƗm traumƗm – pƗrsistu degunu, noskrƗpƝtƗm kƗjƗm/rokƗm, uzkƗpjot uz 

naglas, caurdǌra pƝdu, lauztu potƯti. Nenoliedzami slƝpƼošana var bǌt bƯstama un 2011. gadƗ 

tika reƧistrƝts gadƯjums, kur jauns puisis meklƝjot slƝpni gandrƯz gƗjis bojƗ.59
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2.5. Latvijas slēpņotƗju statistika 

  

ŠobrƯd visƗ pasaulƝ ir 2 603 634 aktƯvi slƝpƼi un vairƗk kƗ seši miljoni reƧistrƝtu 

slƝpƼotƗju, kuri atraduši vismaz vienu konteineru.60
 Pirmais slƝpnis Latvijas teritorijƗ noslƝpts 

2003. gadƗ. PrecƯzi nav zinƗms, kurš slƝpnis bija pirmais. PastƗv divas versijas, vai trƯslitru 

burka Kurzemes mežos vai konteiners Kolkas ragƗ. Latvijas teritorijƗ kopumƗ atradušies 6 558 

slƝpƼi, no kuriem aktƯvi šobrƯd ir 3 531. 2014. gadƗ reƧistrƝtu spƝlƝtƗju, kas gada laikƗ atraduši 

vismaz vienu slƝpni, bija 6 670
61

. No tiem 1 128 tiek uzskatƯti par aktƯviem slƝpƼotƗjiem, jo 

atradumu skaits ir 200 slƝpƼi vai vairƗk. SpƝlƝtƗjs no Latvijas, kas ir atradis visvairƗk slƝpƼus 

ir spƝlƝtƗjs ar lietotƗjvƗrdu GatisK.62
 ViƼš ir atradis 11 782 slƝpƼus 33 pasaules valstƯs un no 

tiem 5 265 Latvijas teritorijƗ63
 un ir aktƯvs slƝpƼotƗjs no 2008. gada 10. jǌnija. SavukƗrt, 

spƝlƝtƗjs, kas pasaules mƝrogƗ atradis visvairƗk slƝpƼus ir ar lietotƗjvƗrdu Alamogul64. Šis 

spƝlƝtƗjs kopumƗ ir atradis 115 131 slƝpƼus un ir aktƯvs kopš 2002. gada 27. septembra. 

 PopulƗrƗkie slƝpƼi LatvijƗ, kas tikuši atrasti visvairƗk reižu, atrodas RƯgƗ. PirmajƗ vietƗ 

ierindojas tƝjas namiƼš pie kanƗla, netƗlu no Latvijas NacionƗlƗs operas, ar nosaukumu 

TeaHouse TB/GC Graveyard. Tas ir aktƯvs no 2011. gada 30. janvƗra, un to kopskaitƗ ir 

atraduši 2 687 slƝpƼotƗji.65
 TƝjas namiƼƗ to ir izvietojis slƝpƼotƗjs ar lietotƗjvƗrdu EXTREEM, 

kurš pats nav no Latvijas. SƗkotnƝji slƝpnis bija iecerƝts kƗ laba vieta ceƺotƗju apmaiƼai, jo 

konteiners ir liels, slƝpnis ir viegli pieejams, to iegǌt var pieejot pie kƗda no tƝjas namiƼa 

darbiniekiem un nosaucot paroli Can I try „Mandarins”?, un tƗ ir vieta, kur apgrozƗs tǌristi 

un slƝpƼotƗji no citƗm valstƯm. Par GC Graveyard, kas nozƯmƝ slēpņošanas kapsēta, pƗrsaukts 

tƗpƝc, ka no konteinera pazuduši vairƗki ceƺotƗji, kas tƗlƗk nav tikuši reƧistrƝti, un slƝpƼa 

izlicƝjs brƯdina par to aprakstƗ, ka labƗk ceƺotƗjus konteinerƗ neatstƗt. Otrs populƗrƗkais 

slƝpnis LatvijƗ atrodas uz AB dambja, ar nosaukumu AB [BYOP]. Tas uzstƗdƯts 2006. gada 
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22. oktobrƯ, un to kopskaitƗ atraduši 2 133 slƝpƼotƗji.66
 Abi slƝpƼi ir tradicionƗli, bet trešais 

populƗrƗkais slƝpnis ir zemes slƝpnis, kas atrodas pie BrƯvƯbas pieminekƺa. Tas uzstƗdƯts 2010. 

gada 12. februƗrƯ un to atraduši 2 039 slƝpƼotƗji. Lai šo slƝpni varƝtu skaitƯt kƗ atrastu, 

spƝlƝtƗjam ir jƗnofotografƝjas tƗ, lai attƝlƗ bǌtu redzams BrƯvƯbas piemineklis, pats slƝpƼotƗjs 

un ierƯce, kur redzamas atrašanƗs vietas koordinƗtas. KƗ arƯ, jƗatbild uz pieciem jautƗjumiem, 

uz kuriem atbildes iespƝjams atrast izlasot slƝpƼa aprakstu. Atbildes un attƝls jƗiesniedz slƝpƼa 

izlicƝjam un jƗgaida apstiprinƗjums, un tikai tad slƝpni drƯkst piereƧistrƝt kƗ atrastu.67
 SavukƗrt 

pasaulƝ visvairƗk atrastais slƝpnis atrodas PrƗgƗ pie KƗrƺa tilta68. SlƝpnis tika aktivizƝts 2008. 

gada 1. janvƗrƯ un to ir atraduši 20 909 spƝlƝtƗji. 

VisvairƗk slƝpƼus Latvijas teritorijƗ ir noslƝpis lietotƗjs KnaƧis, 308.69
 TomƝr Latvija, 

saistƯbƗ ar slƝpƼošanu, ir unikƗla, jo tƗ ir vienƯgƗ valsts, kur slƝpƼi izlikti visƗ robežas garumƗ. 

Tos izvietoja domubiedru grupa kƗ Ưpašu dƗvanu Latvijai 94. dzimšanas dienƗ. Visi 300 slƝpƼi 

tika publicƝti 18. novembrƯ 10:00 no rƯta. Idejas autors dzƯvo Ɨrpus RƯgas, strƗdƗ valsts iestƗdƝ 

un gados ir virs 50. Idejas autors, kurš slƝpƼus izlicis zem vƗrda LV_Patriots, savu ideju 

domubiedriem izklƗstƯja 26. septembrƯ, nosǌtot e-pastu. Pusotra mƝneša laikƗ tika izdarƯts 

milzƯgs darbs – 300 konteineru sagatavošana, izdomƗt 300 vietas, kur novietot slƝpƼus, un 

katram no tiem izdomƗt klƗt uzdevumu, kas saistƯts ar Latvijas tematiku, un novietot slƝpƼus 

tiem paredzƝtajƗ vietƗ. Visi 300 slƝpƼi ir mistƝrijas, jo ceƺš gar 1 836 km garo Latvijas robežu 

neiet un ne visur var piebraukt ar mašƯnu, tƗpƝc daudzviet konteiners atrodas pat 2 km no 

robežas. Entuziastu komanda, lai izvietotu slƝpƼus, nobrauca vairƗk kƗ 4 000 km pa visu 

Latviju.  
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Jau stundu pƝc no slƝpƼu izziƼošanas brƯža, patriotu sƝrijai bija pirmie atradƝji. Pirmais 

spƝlƝtƗjs, kurš atrada visus 300 slƝpƼus, bija GatisK. SlƝpƼotƗjs jau tajƗ pašƗ dienƗ sƝdies 

mašƯnƗ un braucis apkƗrt Latvijai. KoordinƗtu aprƝƷinus uzticƝjis bƝrniem, kuri tƗs nosǌtƯja 

tƝvam  uz  e-pastu.  TƗpat arƯ daudzi citi nekavƝjoties devƗs ceƺƗ,  jo šƯ bija iespƝja savƗkt 

daudzus FTF, kas slƝpƼotƗjiem ir ƺoti svarƯgi gan kƗ statusa, gan meistarƯbas apliecinƗjums. Šo 

robežslƝpƼu sƝriju ir iecienƯjuši ne tikai Latvijas slƝpƼotƗji, kuriem ir papildus motivƗcija un 

iemesli apceƺot Latviju, bet arƯ citvalstu slƝpƼotƗji, it Ưpaši kaimiƼvalstu Lietuvas un 

Igaunijas
70
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3. ƖGENSKALNA PIEMƜRA PAMATOJUMS 

 

3.1.Ɩgenskalna piemēra pamatojums un vienojošais faktors fokusa grupai 
 

 Ɩgenskalna apkaime atrodas PƗrdaugavƗ, un šajƗ bakalaura darbƗ par Ɩgenskalna 

robežƗm tiek uzskatƯts – Akmens tilts, Uzvaras bulvƗris, OjƗra VƗcieša iela, MƗras dƯƷis, 

PƗrdaugavas dzelzceƺa loks, atpǌtas iela, Nomales iela, Kalnciema iela, DreiliƼu iela, KuldƯgas 

iela, DaugavgrƯvas iela, Zundas kanƗls un AB dambis. Šis RƯgas rajons robežojas ar 

Zasulauku, Dzirciemu, ƶƯpsalu, TorƼakalnu, BieriƼu un PleskolƗdes rajoniem. Pateicoties 

Ɩgenskalna apbǌvei, vƝsturiskajai attƯstƯbai un ƧeogrƗfiskajam novietojumam, Ɩgenskalns tiek 

uzskatƯts par PƗrdaugavas centrƗlo rajonu. Ɩgenskalna kopƝjƗ platƯba ir 461,3 ha, un tas ir 

mazƗks kƗ vidƝjƗ RƯgas apkaimju platƯba.71
  

Ɩgenskalns, fokusa grupas pƝtniecƯbas vietai, tika izvƝlƝts pateicoties daudzveidƯgajai 

apbǌvei. tajƗ ietilpst gan parki un dƗrzi, kƗ piemƝram, Uzvaras parks vai Meteora dƗrzs, gan 

ǌdens tuvums – MƗras dƯƷis, Zundas kanƗls un Daugava. Ɩgenskalna teritorijas apbǌve ir 

jaukta tipa – Ɩgenskalna priežu masƯvs, 2 – 3 daudzdzƯvokƺu namu apbǌve Ɩgenskalna tirgus 

teritorijƗ, privƗtmƗjas un vƝsturiskƗs muižas.  

Ɩgenskalna nosaukums radies latviskojot HƗhena (Hagensberg) muižas nosaukumu. 

SavukƗrt, pirmƗ apdzƯvotƗ vieta Ɩgenskalna teritorijƗ datƝjama ar 1226. gada ar 

nocietinƗtajƗm MƗras jeb Marijas dzirnavƗm, kas atradƗs pie MƗrupƯtes, vietƗ kur tƗ iztek no 

MƗras dƯƷa. Dzirnavas tika nojauktas 20. gadsimta 20. gados, lai paplašinƗtu OjƗra VƗcieša 

ielu. 15. gadsimtƗ, kad Daugavmala kƺuva par RƯgas ostu, pieauga Daugavas pƗrcƝlƗju nozƯme 

vietƝjƗ satiksmƝ, un tƗdƗ veidƗ arƯ palielinot PƗrdaugavas apbǌvi un nozƯmi, Kalnciema un 

DaugavgrƯvas ielas sƗkumƗ. Tur bija krogs un pirmƗ tirgus vieta. Ɩgenskalna ciems 17. 

gadsimtƗ aizsƗkƗs meža, sƝtas un nometƼu ielas krustpunktƗ un paplašinƗjƗs gar nometƼu ielas 

abƗm pusƝm. 18. gadsimta beigƗs Ɩgenskalns kƺuva par turƯgo rƯdzinieku vasaras muižu 

atpǌtas  vietu.
72

  19.  gadsimta  sƗkumƗ  parƗdƯjƗs  jauni  kǌrorti, un  PƗrdaugava  zaudƝja savu  
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agrƗko pievilcƯbu bagƗto RƯgas iedzƯvotƗju vidǌ. KƗ arƯ, pateicoties ǌdens tuvumam, 

PƗrdaugavƗ sƗka attƯstƯties dažƗdas manufaktǌras vecajƗs muižiƼu atpǌtas vietƗs.73
 

MǌsdienƗs Ɩgenskalna arhitektǌrƗ mijas daudzstƗvu apbǌve, bruƧƝtas ieliƼas, koka 

Ɲkas, parki un ǌdens tilpnes. SenƗkƗ apbǌves teritorija ƖgenskalnƗ saglabƗjies no 18. – 19. 

gadsimtam, kas redzama NometƼu, Slokas, Eduarda SmiƺƧa un Talsu ielƗs, ar seno ielu 

tƯklojumu. RegulƗrs ielu tƯklojums veidojƗs 19. gadsimta beigƗs ap Švarcmuižas teritorijas 

centrƗlo daƺu, veidojot regulƗrus apbǌves gabalus. 20. gadsimta sƗkumƗ veco koka apbǌvi 

papildinƗja Ɩgenskalna tirgus Ɲka un tƗs apkƗrtƝjais rajons – BƗreƼu nams, Paula StradiƼa 

UniversitƗtes KlƯniskƗ slimnƯca, toreiz RƯgas 2. pilsƝtas slimnƯca, Ɩgenskalna 26. vidusskolas 

Ɲka utt. Ɩgenskalna apbǌvƝ pƗrstƗvƝti visi 19. – 20. gadsimta stilistiskie virzieni: klasicisms, 

jǌgendstils, gotika, eklektika utt. 1930. gadƗ ƖgenskalnƗ starp vƝsturisko apbǌvi, Slokas ielas 

galƗ un tƗs turpinƗjumu lƯdz pat Uzvaras laukumam, pƗrtrauca daudzdzƯvokƺu nami, kas 

sadalƯja Ɩgenskalnu it kƗ divƗs daƺƗs. 20. gadsimta 60. – 80. gados tika izbǌvƝtas lielƗs 

satiksmes maƧistrƗles, kas vietƗm izjauca seno ielu tƯklojumu un vecƗs koka Ɲkas tika 

nojauktas, un tƗ vietƗ bǌvƝtas daudzstƗvu standarta dzƯvojamƗs mƗjas ar Padomju laikos 

tipisko arhitektǌras piemƝru, kƗ „Ɩgenskalna priedes”, kuras sƗka celt 1958. gadƗ, kas bija 

pirmais lielais dzƯvojamo Ɲku masƯvs, ko sƗka celt RƯgƗ pƝc 2. pasaules kara74
. ArƯ 21. 

gadsimtƗ turpinƗs Ɩgenskalns apbǌve gan ar privƗtmƗjƗm, gan ar daudzstƗvu dzƯvojamajƗm 

ƝkƗm.  

Pateicoties Ɩgenskalna vƝsturiskajai un eklektiskajai apbǌvei, parkiem, dƗrziem un 

ǌdens tilpnƝm, veidojas kvalitatƯvs un interesants pamats uz kƗ veidot un izvietot slƝpƼus. 

ŠobrƯd Ɩgenskalna teritorijƗ atrodas ap 40 aktƯvu slƝpƼu, kuru skaitƗ tiek pƗrstƗvƝti visi 

populƗrƗkie slƝpƼu tipi – tradicionƗlie slƝpnism, multislƝpƼi, mistƝrijas/mƯklu slƝpƼi un 

wherigo. KƗ arƯ grǌtƯbas pakƗpes atbilst visƗm mƝrƷu grupƗm. Ɩgenskalns ir piemƝrota vieta 

gan iesƗcƝjiem, gan pieredzƝjušiem slƝpƼotƗjiem, kas meklƝ izaicinƗjumu. Apkopojot 

eklektisko Ɩgenskalna apbǌvi un slƝpƼu daudzveidƯbu, rajons tika izvƝlƝts kƗ 

vispiemƝrotƗkais fokusa grupas platformai. 
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 ApstaigƗjot Ɩgenskalna slƝpƼus ir iespƝja noskaidrot, kƗda saistƯba rajonam ar 

brƯvmǌrniekiem, uzzinƗt ko vairƗk par Alises ielas ǌdenstornƯ reiz bijušo mǌzikas ierakstu 

studiju Tornis rec., bezmaksas uzkƗpt Gandrs 12 m augstajƗ tornƯ, kas atrodas HartmaƼa 

muižas teritorijƗ un, iespƝjams, pats nozƯmƯgƗkais, izpildƯt divus slƝpƼus, wherigo un mistƝriju 

slƝpni, kuri veltƯti PƗrdaugavas muižƗm, gan tƗm, kas sen jau savu izskatu ir mainƯjušas lƯdz 

nepazƯšanai, gan tƗm, kas restaurƝtas un ieguvušas jaunu elpu, un salƯdzinƗt to tagadƝjo izskatu 

ar senajiem Broces zƯmƝjumiem. 

 

3.2. Slēpņošanas ietekme uz dzīves vietas pieredzi, fokusa grupa 

 

 Viens no bakalaura darba izvirzƯtajiem mƝrƷiem bija noskaidrot to, kƗ slƝpƼošana var 

ietekmƝt cilvƝku attieksmi pret vietu, kurƗ tie dzƯvo. Lai to noskaidrotu, tika izvƝlƝta fokusa 

grupas metode. Fokusa grupas dalƯbnieki tika sadalƯti divƗs daƺƗs – pieredzƝjuši, patstƗvƯgi 

spƝlƝtƗji un tie, kuri zina, kas ir slƝpƼošana, bet ar to nodarbojušies ir tikai nedaudz, draugu 

kompƗnijƗs. DalƯbnieki abƗm fokusa grupas daƺƗm tika meklƝti sociƗlajƗ tƯmekƺa vietnƝ 

facebook.com. Par pamata vietu, kur meklƝt fokusa grupas dalƯbniekus, tika izraudzƯta 

domubiedru grupa „Labi dzƯvot ƖgenskalnƗ”75. Tika izvƝlƝta šƯ domubiedru grupa, jo tajƗ 

jǌtama vislielƗkƗ, tƗ saucamƗ, kaimiƼu bǌšana un lepnums par savu dzƯves vietu. Domubiedru 

grupƗ atrodas 2 538 dalƯbnieku, kƗ arƯ lapai ir izstrƗdƗti iekšƝjƗs kƗrtƯbas noteikumi un 

nepƗrtraukti norisinƗs aktƯva saziƼa, kur kaimiƼi vien otram iesaka labƗkos frizierus rajonƗ, 

dalƗs ar fotogrƗfijƗm un tirgojas. Visi fokusa grupas dalƯbnieki dzƯvo vai ir dzƯvojuši kƗdu 

laiku ƖgenskalnƗ, uzauguši tur vai gƗjuši skolƗ. 

 Pirms fokusa grupas diskusijas tika veikts eksperiments, kurƗ piedalƯjƗs pieci 

slƝpƼošanas iesƗcƝji, trƯs sievietes un divi puiši. Eksperimenta mƝrƷis bija atklƗt slƝpƼošanas 

pieredzi no pašiem pirmsƗkumiem, lai noskaidrotu – kƗ spƝlƝtƗji iesƗcƝji reaƧƝ, cik liela ir 

viƼu atsaucƯba un motivƗcija, novƝrot dalƯbnieku izturƝšanos un attieksmi pret slƝpƼošanu 

kopumƗ. Pirms  eksperimenta sƗkuma  fokusa grupas  dalƯbniekiem tika nosǌtƯts materiƗls, kur  
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tie varƝja iepazƯties ar darba autores piedƗvƗtajiem slƝpƼiem. PiedƗvƗtajƗ slƝpƼu sarakstƗ bija 

septiƼpadsmit slƝpƼi, septiƼi tradicionƗlie, deviƼi mistƝriju slƝpƼi un viens multislƝpnis. 

SarakstƗ tika dots slƝpƼa nosaukums, citƗts no apraksta un links uz pilno slƝpƼa aprakstu 

geocaching.com mƗjas lapƗ. Fokusa grupas dalƯbnieki tika mudinƗti iepazƯties ar sarakstu un 

pƝc to aprakstiem izvƝlƝties, kurus slƝpƼus tie gribƝtu apmeklƝt. KƗ arƯ, tika ierosinƗts 

individuƗli atrisinƗt kƗdu no mistƝrijƗm, lai rastos padziƺinƗtƗka interese un gandarƯjums par 

slƝpƼa atrašanu. SlƝpƼu saraksts tika veidots tƗ, lai tajƗ tiktu pƗrstƗvƝti populƗrƗkie slƝpƼu tipi 

un slƝpƼi bǌtu izvietoti pa visu Ɩgenskalnu. Pirms eksperimenta uzsƗkšanas, darba autore 

konsultƝja fokusa grupas dalƯbniekus par piemƝrotƗkƗs aplikƗcijas lejupielƗdi katra 

viedtƗlrunim. 

 

 KopƗ ar fokusa grupas pirmo daƺu tika apmeklƝti deviƼi slƝpƼi: 

1. Fokusa grupas pirmƗs daƺas dalƯbnieki tikƗs tƗ saucamajƗs „Ɩgenskalna priedƝs” pie 

bijušƗs kafejnƯcas „Priedes”76
, Ɩgenskalna ielƗ, kur atradƗs pirmais tradicionƗlais 

slƝpnis, kas grupai bija jƗatrod.  

2. PƝc tam, kad pirmais slƝpnis bija atrasts, grupa devƗs uz MƗrtiƼa un Slokas ielas stǌri, 

kur atrodas bijusƯ „Džonatana palƯdzƯbas biedrƯbas”77
 Ɲka. BiedrƯba dibinƗta 1869. 

gadƗ, bet uz Ɲku MƗrtiƼa ielƗ pƗrvƗcƗs 1870. gadƗ, bet darbƯbu kƗ biedrƯba beidza 

1938. gadƗ. Lai noskaidrotu, kur atrodas multislƝpƼa gala koordinƗtas, spƝlƝtƗjiem 

jƗsaskaita gƗjƝju vƗrtiƼos liliju skaits un tas jƗievieto formulƗ.  

3. Dodoties tƗlƗk pa gar Kalnciema ielu tika paƼemts slƝpnis, kas atradƗs viesnƯcƗ „Two 

Wheels”78. Šeit atrodas slƝpnis, kur spƝlƝtƗji var apmainƯties ar ceƺotƗjiem un 

ƧeomonƝtƗm, kƗ arƯ nieciƼiem, kas atrodas kastƝ. TƗdƗ veidƗ akcentƝjot vienu no 

bǌtiskƗkajiem slƝpƼošanas principiem, ka tƗs ir dƗrgumu medƯbas, un ja kaut ko paƼem 

no slƝpƼa, tad obligƗti kaut kas jƗatliek vietƗ. KamƝr meitenes iepazinƗs ar konteinera 

saturu, puiši nosprieda, ka tƗ bǌtu omulƯga vieta, kur pƝc darba iedzer kƗdu kausu alus. 
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4.  PƝc tam fokusa grupas dalƯbniekiem tika piedƗvƗts uzkƗpt 12 m augstajƗ uzƼƝmuma 

„Gandrs” alpƯnistu tornƯ79, ko iespƝjams izdarƯt bezmaksas, nosaucot paroli kƗpšanas 

instruktoram. UzƼƝmums atrodas HartmaƼa muižas teritorijƗ, un slƝpƼa aprakstƗ ir 

informƗcija ne tikai par „Gandrs” saimniecisko darbƯbu, bet arƯ par pašu muižu. 

DalƯbnieki bija pƗrsteigti un iepriecinƗti par šƗdu iespƝju, bet nepiemƝrotƗ apƧƝrba dƝƺ 

tika nolemts, ka tas jƗdara kƗdƗ citƗ reizƝ.  

5. Turpinot ceƺu, tika apmeklƝts Alises ielas ǌdenstornis, kas celts 1910. gadƗ un kur 

senƗk atradusies ierakstu studija „Tornis Rec.”80, kurai arƯ veltƯts šis mistƝriju slƝpnis. 

Lai noskaidrotu, kur meklƝt konteineru, bija jƗatbild uz vairƗkiem jautƗjumiem par 

ierakstu studijas pastƗvƝšanu, tƗ saucamajƗm TorƼa grupƗm un ierakstiem.  

6. TƗlƗk pastaiga pa Ɩgenskalnu veda uz nometƼu ielu, kur, ar nelielu atstarpi, atrodas 

divi
81

 Padomju laikƗ celti kinoteƗtri, ar tƗ laika tipisko kinoteƗtru arhitektǌras paraugu. 

ŠobrƯd bijušo kinoteƗtru telpƗs atrodas reliƧiska rakstura organizƗcijas, kas izbrƯnƯja 

fokusa grupas dalƯbnieku 

7. PƝc šo sešu slƝpƼu apstaigƗšanas un uzdevuma risinƗšanas bija pagƗjušas plƗnotƗs 2 h, 

kuru laikƗ tika paredzƝts eksperiments. TomƝr, vƝl ƖgenskalnƗ bija slƝpƼi, ko apskatƯt, 

un trƯs no pieciem fokusa grupas dalƯbniekiem piekrita palikt un turpinƗt pastaigu. Šeit 

jƗsecina, ka vieglƗk sadarboties un slƝpƼot ir nelielƗ grupƗ. Sešu cilvƝku grupa ir par 

lielu, jo nav iespƝjams visiem komunicƝt vienƗdƗ lƯmenƯ. SavukƗrt, četri spƝlƝtƗji ir ƺoti 

optimƗls daudzums, lai visi vienlƯdzƯgi varƝtu iesaistƯties aktivitƗtƝs. Dodoties tƗlƗk uz 

Meteora dƗrzu82, ceƺš veda gar Ɩgenskalna tirgu, kur viens no fokusa grupas 

dalƯbniekiem nolƝma veikt diskursu un doties uz tirgu, lai iegƗdƗtos gaƺu vakariƼƗm. 

PƝc slƝpƼa atrašanas Meteora dƗrzƗ, no fokusa grupas dalƯbnieku puses tika ierosinƗts  
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doties vietƝjƗ beƷerejƗ, lai atpǌstos, iedzeru kafiju un apƝstu pa kǌkai. Kas ir vƝrtƝjams 

pozitƯvi, jo tiek gan atbalstƯti vietƝjie uzƼƝmi un dots neliels ekonomiskais pienesums, 

gan arƯ pƗrƝjie fokusa grupas dalƯbnieki tiek iepazƯstinƗti ar vietu, ko kƗds cits 

Ɩgenskalna iedzƯvotƗjs ir atzinis par labu un kvalitatƯvu esam. Atpǌtas laikƗ, 

savstarpƝji sarunƗjoties par vietƗm, kur ir un kur nav bǌts ƖgenskalnƗ, tika ierosinƗts, 

no fokusa dalƯbnieku puses, pƝc paredzƝto slƝpƼu atrašanas doties uz ArkƗdija parku 

barot pƯles. VietƝjƗ veikalƗ tika iegƗdƗta maize, un tƗlƗk ceƺš veda lƯdz MƗras dƯƷim, 

kur vairƗki no dalƯbniekiem, par spƯti tam, ka dzƯvo ƖgenskalnƗ, atradƗs pirmo reizi. 

8. MƗras dƯƷa83
 tradicionƗlƗ slƝpƼa meklƝjumos tika pavadƯts visvairƗk laika, un pats 

konteiners tƗ arƯ netika atrasts. SlƝpnim vajadzƝja atrasties koka dobumƗ, vismaz divu 

metru augstumƗ. Fokusa grupas dalƯbnieki, ar neatlaidƯgu komandas darbu, vismaz 40 

minǌtes izložƼƗja visus iespƝjamos dobumus, bet nekas netika atrasts. Satikti tika arƯ 

citi slƝpƼotƗji, kuru pǌliƼi, tƗpat kƗ mǌsƝjie, netika atalgoti ar panƗkumiem. Neviens 

pƝc mums tƗ arƯ nav atradis konteineru un visticamƗk, ka tas ir zudis. 

9. Diena noslƝdzƗs ar mistƝriju slƝpni84, kas veltƯts gulbju pƗrim, kas vasarƗs bieži 

redzams peldot pa MƗras dƯƷi. Šis slƝpnis atradƗs Ɨtri, un darba vadƯtƗjai par 

pƗrsteigums pƝc 5,5 h pastaigas pa Ɩgenskalnu, trƯs palikušie slƝpƼotƗji iesƗcƝji bija 

gatavi turpinƗt, bet tƗ kƗ tuvumƗ vairs nebija neviena slƝpnis, ko varƝtu atrast bez 

iepriekšƝjas sagatavošanƗs, tad tika nolemts doties uz ArkƗdija parku un izbarot pƯlƝm 

iepriekš nopirkto maizi. 

 

 NƗkamƗ tikšanƗs reize fokusa grupas dalƯbniekiem, šajƗ gadƯjumƗ jau pilnƗ sastƗvƗ, 

kurƗ ietilpa 5 slƝpƼotƗji iesƗcƝji un trƯs spƝlƝtƗji, kas patstƗvƯgi ar slƝpƼošanu nodarbojas jau 

vismaz gadu, kopƗ astoƼi. Diskusija notika neformƗlƗ gaisotnƝ, vienƗ no fokusa grupas 

dalƯbnieka dzƯvoklƯ. Diskusijas laikƗ fokusa grupas dalƯbnieki tika cienƗti ar pašceptiem 

kƗrumiem, uzkodƗm un atspirdzinƗjumiem. 
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 SƗkumƗ tika noskaidrots, cik ilgi atpakaƺ, fokusa grupas dalƯbnieki uzzinƗjuši par 

slƝpƼošanu. Atbildes dalƯjƗs divƗs daƺƗs – vieni par slƝpƼošanu bija uzzinƗjuši no rakstiem 

internetƗ vai drukƗtajƗ presƝ, bet otri no draugiem vai paziƼƗm. TƗlƗk tika noskaidrots tas, cik 

daudz laika, fokusa grupas otrƗs daƺas dalƯbnieces, pavada slƝpƼojot. Meitenes atzƯst, ka 

visbiežƗk tas notiek nedƝƺas nogalƝs, vai, ja tiek rƯkoti garƗki izbraucienu Ɨrpus RƯgas, vairƗkas 

reizes gadƗ, plƗnojot lielƗkus pƗrgƗjienus vai izbraucienus ar automašƯnu/velosipƝdu. Divas no 

patstƗvƯgajƗm slƝpƼotƗjƗm piebilst, ka, ja gadƗs bǌt kƗdƗ citƗ RƯgas rajonƗ, vai, ja tiek izlikts 

slƝpnis, kas sakrƯt ar ikdienas maršrutu, tad arƯ tas tiek atrasts. LƯdz ar to, atbildot uz nƗkamo 

jautƗjumu, par geocaching.com mƗjas lapas apmeklƝtƯbas biežumu, atbildes dalƗs – regulƗros 

apmeklƝjumos vairƗkas reizes nedƝƺƗ, un retos gadƯjumos, jo maršrutus plƗno kƗds cits.  

 MotivƗcijas, kƗpƝc slƝpƼot, sakrƯt visiem fokusa grupas dalƯbniekiem. TƗ ir vƝlme gǌt 

jaunus piedzƯvojumus un atklƗjumus par neredzƝtƗm, vai pat ikdienišƷƗm vietƗm. Liels 

motivƗcijas avots ir pavadƯtais laiks kopƗ ar draugiem vai Ƨimeni. Viena no fokusa grupas 

dalƯbniecƝm izsakƗs šƗdi, par savu motivƗciju: 

 

 „TƗ ir brīnumaina lieta uzzinƗt par sev pazīstamƗm vietƗm dažƗdus nezinƗmus 

sīkumus, ko, piemēram, bieži satur slēpņu apraksti, pēc tam vēl redzēt šīs vietas no pilnīgi cita 

skatupunkta. ƹoti patīk arī šƗdƗ veidƗ izpētīt Ɨrzemes, ko gan nav tik viegli izdarīt, jo grūtƗk 

atrast slēpņus, bet tikpat aizraujoši. ƹoti patīk arī slēpņojot izpētīt pamestas mƗjas vai 

rūpnīcas, kur citƗdƗk pat neiedomƗtos spert savu kƗju. Tas ir brīnišķīgs veids kƗ pavadīt laiku 

ar draugiem, daudz labƗk nekƗ iet uz kino vai ēst. Gandarījums ir milzīgs!” 

 

 PatƯkami bija dzirdƝt arƯ to, ka neviens no fokusa grupas dalƯbniekiem, kƗ par vienu no 

galvenajƗm motivƗcijƗm, nenosauca statistisks palielinƗšanu jeb tas, cik daudz slƝpƼu ir 

atrasts. Tas ir labs rƗdƯtƗjs, jo slƝpƼošanƗ galvenais nav skaits, bet gan kvalitƗte. TƗdƗ nozƯmƝ, 

ka bǌtiskƗkais ir piedzƯvojums un tas, kas tiek piedzƯvots meklƝjot slƝpni – labƗs emocijas, vai 

tieši pretƝji, sarǌgtinƗjums, vilšanƗs vai niknums par slƝpƼa neatrašanu. 

 ŠƯ tƝma ievadƯja arƯ nƗkamo jautƗjumu par to, vai cilvƝki slƝpƼojot var palielinƗt savas 

zinƗšanas vai redzesloku. Fokusa grupas dalƯbnieki piekrita, ka noteikti var. SlƝpƼošanu dod 

ne tikai teorƝtisko pienesumu par kƗdu vietu, bet arƯ uzlabo orientƝšanƗs spƝjas, gan mežƗ, gan 

pilsƝtƗ, jo slƝpnis jƗmeklƝ ar GPS palƯdzƯbu skatoties kartƝ. KƗ arƯ redzesloku paplašina 
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izzinƗšanas process, risinot mistƝrijas vai slƝpƼa koordinƗšu vietƗ veicot padziƺinƗtƗku izprati 

par galamƝrƷi.  

 SvarƯgi bija noskaidrot, vai fokusa grupas pirmƗs daƺas dalƯbnieki, ir ko vairƗk 

uzzinƗjuši par Ɩgenskalnu slƝpƼojot, un, vai tas ir kaut kƗdƗ veidƗ mainƯjis viƼu attieksmi. Šis 

bija labs jautƗjums tƗdƗ ziƼƗ, ka bija novƝrojams tas, ka tie, kas ieguldƯjuši lielƗku darbu un 

pǌles mistƝriju slƝpƼu risinƗšanƗ vai uz vietas meklƝjot konteineru, atzƯst, ka ir uzzinƗjuši, ko 

jaunu, bet pasƯvƗkie neko tƗdu nesaskatƯja. SlƝpƼošanas iesƗcƝja, atsaucoties uz eksperimenta 

laikƗ pieredzƝto, par atklƗjumiem slƝpƼošanas procesƗ izsakƗs šƗdi: 

 

 „UzzinƗju par bijušajiem Ulmaņlaika kino, kuros tagad ir sektas. PaplašinƗju savas 

zinƗšanas par Torņa ierakstu studijas vēsturi un grupƗm, kas tur darbojušƗs. UzzinƗju par to, 

ka teritorijƗ agrƗk bijušas ƺoti daudzas greznas muižas, kuru diemžēl vairƗk nav. UzzinƗju, ka 

geocachu var arī likt lielƗ lƗdē un uzticēt viesnīcas recepcijas darbiniekam. (smejas)85” 

 

 SavukƗrt, pieredzƝjusi spƝlƝtƗja, kas ƖgenskalnƗ nodzƯvojusi divdesmit piecus gadus 

par slƝpƼošanu ƖgenskalnƗ saka tƗ: 

 

 „Esmu izpētījusi vairƗkas pamestas mƗjas, meklējot slēpņus, arī netīšƗm esmu atradusi 

pilnīgi nezinƗmas, mazas, jaukas ieliņas, pa kurƗm tagad eju daudz biežƗk pat, ja tƗs nav tƗs 

izdevīgƗkas galamērķa virzienƗ, bet tieši sajūtas ziņƗ labas. Slēpņošanas dēƺ esmu kƗpusi 

Ɩgenskalna kokos, atceroties bērnību.” 

 

 Eksperimenta dalƯbnieki atzƯst, ka slƝpƼošanas laikƗ nostiprinƗjusies apziƼa, ka 

ƖgenskalnƗ, kas ir neliela teritorija, vƝl joprojƗm ir daudz vietu, Ɲku un ieliƼu, par kurƗm ir 

vƝrts uzzinƗt, ko vairƗk. Ɩgenskalns fokusa grupas dalƯbniekiem jau ir saistƯjies ar 

vƝsturiskumu, un, ka rajons liekas kƗ jauka un interesanta vieta, kur dzƯvot RƯgƗ, jo atrodas 

tuvu centam, bet ir daudz klusƗks un patƯkamƗks. TomƝr, tƗ kƗ darba autore pati nedzƯvo 

ƖgenskalnƗ, liels bija pƗrsteigums par to, ka fokusa grupas dalƯbnieki to atzƯst par bƯstamu. Pat 

par vienu no nedrošƗkajiem RƯgas rajoniem. Par spƯti tam, ka sekojot lƯdzi facebook.com 
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 SlƝpnis, kas atrodas viesnƯcƗ Two Wheels Riga, tiek iegǌts nosaucot paroli, darbiniekam recepcijƗ. Fokusa 
grupas dalƯbniece smejas, jo pati strƗdƗ lƯdzƯga rakstura darbu, tikai citƗ viesnƯcƗ. 
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grupai „Labi dzƯvot ƖgenskalnƗ” diskusijƗm, jǌtama iedzƯvotƗju saliedƝtƯba un Ƨimeniskuma 

pƗrsvars. 

 TƗ kƗ, dažiem no eksperimenta dalƯbniekiem bija nedaudz saskƗrušies ar slƝpƼošanu, 

kƗ arƯ apmeklƝti deviƼi slƝpƼi eksperimenta laikƗ, tika jautƗts par visinteresantƗko vietu, 

objektu, atklƗjumu vai notikumu, kas piedzƯvots slƝpƼojot. DalƯbniece, kas visnesenƗk kƺuvusi 

par RƯgas un Ɩgenskalna iedzƯvotƗju par saviem atklƗjumiem izsakƗs šƗdi: 

 

 „Man liekas, ka vislielƗkie atklƗjumi un pƗrsteigumi saistībƗ ar slēpņošanu man bijuši 

tieši slēpņojot RīgƗ, un tƗs apkaimē, jo par Rīgu un tƗs vietƗm zinu samēra maz. Slēpņojot 

ValmierƗ, kas ir maza pilsēta, kur viss ir daudz-maz zinƗms arī bez slēpņošanas, kaut kƗ 

izpaliek tas pƗrsteiguma un atklƗjuma moments” 

 

 Fokusa grupas dalƯbnieki atzƯst, ka interesants ir tieši tas, ka slƝpƼošana aizved pie 

tƗdƗm vietƗm, kur citƗdos apstƗkƺos visticamƗk nenonƗktu, vai iekšƗ neietu. PozitƯvi ir arƯ tas, 

ka pie interesantƗkajƗm pieredzƝm tiek minƝtas reizes, kad slƝpnis neticis atrasts, bet, ka 

svarƯgƗkais ir process un vieta, kas tikusi atklƗta.  

 TƗ kƗ eksperiments tika veikts grupƗ, tad svarƯgi bija noskaidrot, kas bǌtu tƗ motivƗcija 

vai iemesli, kas rosinƗtu doties slƝpƼot patstƗvƯgi. Divi no fokusa grupas dalƯbniekiem jau ar to 

nodarbojas individuƗli, bet pƗrƝjie atzƯst, ka tomƝr liela nozƯme ir kompƗnijai, ka labprƗt to 

dara vai darƯtu atkƗrtoti, un ar vislielƗko prieku, ja kƗds piedƗvƗtu doties slƝpƼot. Citi saka, ka 

slƝpƼošanai pievƝrstos individuƗli, nonƗkot jaunƗ vidƝ vai, ja rastos hobiju trǌkums. No 

slƝpƼošanas skatupunkta patƯkami ir dzirdƝt, ka jaunie slƝpƼotƗji uzskata, ka tƗ ir kvalitatƯva 

brƯvƗ laika aktivitƗte: 

 

 „KvalitatīvƗk un lietderīgƗk pavadīts brīvais laiks, izskausta vainas apziņa par to, ka 

brīvajƗ laikƗ palieku mƗjƗs pie datora, vai kaut kas tamlīdzīgs, jo kopumƗ slēpņošana man 

saistƗs ar brīvƗ laika aktivitƗti, līdz ar to viena no motivƗcijƗm būtu brīvƗ laika aizpildīšana.” 
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 KopumƗ, atskatoties uz eksperimentu un fokusa grupas diskusiju, jƗsecina, ka tas ir 

izdevies, jo pierƗdƯjƗs tas, ka, ja vien spƝlƝtƗjos ir pietiekoši liela interese un entuziasms, ne 

tikai par konteinera atrašanu, bet arƯ vƝlme iedziƺinƗties aprakstƗ, tad ieguvumi no slƝpƼošanas 

ir daudzi. KƗ piemƝrus var minƝt – ikdienišƷu un pazƯstamu vietu jaunatklƗšana, orientƝšanƗs 

spƝju uzlabošana, gan urbƗnajƗ, gan bezceƺu vidƝ, nonƗkšana tƗdƗs vietƗs, kur visticamƗk, ja 

neslƝpƼotu, nenonƗktu, piedzƯvojumu kƗre, ikdienas paspilgtinƗšana.  

 Viens no slƝpƼošanas lielƗkajiem ieguvumiem ir laiks, ko apvadƗm kopƗ ar draugiem 

vai Ƨimeni, radot kopƯgas atmiƼas un savstarpƝji palƯdzot viens otram, ar risinƗjumiem, vai 

piekƺǌšanu slƝpƼiem, jo nereti ir vajadzƯgs komandas darbs. SlƝpƼošana ir bezrǌpƯga nodarbe, 

kuras laikƗ, ja vien netiek meklƝti slƝpƼi ar augstu grǌtƯbas pakƗpi, iespƝjams atslƗbinƗties un 

izbaudƯt procesu. Ir spƝlƝtƗji, kas atzƯst, ka nemaz nemeklƝ tƗ saucamos +1 slƝpƼus, bet gan 

izvƝlas tƗdas gala vietas, kurƗm ir vƝsturiskƗ vai ƧeogrƗfiska pievienotƗ vƝrtƯba. KƗ arƯ 

slƝpƼošana vienmƝr var bǌt, kƗ iegansts, ja spƝlƝtƗji vai citi sabiedrƯbas pƗrstƗvji, vƝlas kur 

doties, bet tƗ Ưsti nav skaidrs par galamƝrƷi. Ar slƝpƼu kartes86
 palƯdzƯbu iespƝjams izveidot 

maršrutu, ko iespƝjams veikt gan ar automašƯnu, gan velosipƝdu, gan kƗjƗm. It Ưpaši, ja gribas 

doties pie dabas, RƯgas mežos ir vairƗkas slƝpƼu takas, kas nozƯmƝ, ka slƝpƼi ir izlikti ar 

salƯdzinoši nelielu atstarpi un veido jau gatavu pastaigu maršruta taku.  

 

3.3. Slēpņu izlicēju mērķi un motivƗcijas 

 

 KƗ jau ar visƗm lietƗm pasaulƝ, ir patƝrƝtƗji un ražotƗji, tieši tƗpat ir ar slƝpƼošanu. 

SpƝlƝtƗji izvieto slƝpƼus individuƗli vai veidojot komandas, kƗ piemƝram, Latvijas Patriotu 

sƝrijƗ. ArƯ Latvijas slƝpƼotƗju vidǌ popularitƗti iemantojuši Five Terrain Team, kas veido 

slƝpƼus grǌti pieejamƗs vietƗs, un lai tiem piekƺǌtu, nepieciešams speciƗls aprƯkojums, kƗ 

alpƯnisma ekipƝjums. VeidotƗji iesaka slƝpni meklƝt ar komandas palƯdzƯbu un nekƗdƗ 

gadƯjumƗ to nedarƯt vienam. TƗ arƯ ir viena no slƝpƼotƗju motivƗcijƗm – atrast pƝc iespƝjas 

vairƗk slƝpƼus ar visaugstƗko grǌtƯbas pakƗpi. Šo puišu mƝrƷis ir izaicinƗt slƝpƼotƗjus, jo 

piereƧistrƝt slƝpni drƯkst tikai tie, kas paši kƗpuši pƝc tƗ vai aktƯvi piedalƯjušies troses, kƗpƼu 

vai kƗdu citu palƯglƯdzekƺu nostiprinƗšanƗ.  
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 Geocaching. Map. Pieejams: https://www.geocaching.com/map/default.aspx#?ll=56.94966,24.10521&z=14 

[skatƯts 2015, 12. maijƗ]. 
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 Lai padziƺinƗtƗk izprastu slƝpƼošanu, tika veikta daƺƝji strukturƝta intervija ar spƝlƝtƗju 

mariszv
87

, kurš slƝpƼo kopš 2010. gada un šobrƯd ir atradis 1 221 slƝpƼus 26 pasaules valstƯs. 

ViƼš ƖgenskalnƗ ir izveidojis slƝpƼu sƝriju ar septiƼiem galapunktiem, no kuriem šobrƯd aktƯvi 

ir pieci. Marizzv jeb ƯstajƗ vƗrdƗ MƗris ZvirgzdiƼš par slƝpƼošanu uzzinƗja no citu 

stƗstƯjumiem, kƗ arƯ atceras, ka esot lasƯjis rakstu par slƝpƼošanu avƯzƝ Diena. Toreiz esot 

licies, ka, lai ar aktivitƗti nodarbotos, nepieciešams obligƗti iegƗdƗties GPS ierƯci. TomƝr, 

gadƯjies ar kolƝƧi bǌt ƗrzemƝs, kur tas parƗdƯjis, kas tas ir un tƗ tas aizgƗjis. „ƖƷis bija lǌpƗ!”. 

ƖgenkalnƗ MƗris bija dzƯvojis studiju gados, tad arƯ, klƯstot pa ieliƼƗm, apkƗrtne iepazƯta, bet 

tieši interesantƗkajƗs vietƗs ƖgenskalnƗ nonƗcis pateicoties slƝpƼošanai. VarƝtu pat apgalvot, 

ka tƗ ƯpašƗ Ɩgenskalna aura „noƷerta” pateicoties tam, ka iesaistƯjies ar ierakstu studijas 

Tornic Rec., saistƯtƗs lietƗs, pats nebǌdams mǌziƷis. 

 Tas, ka autors slƝpƼus izvietojis ƖgenskalnƗ nav nejaušƯba. MƗris ir viens no viesnƯcas 

Two Wheel Riga
88

 Ưpašniekiem. Tuvojoties pasƗkumam Mega Riga 2013, kas tajƗ gadƗ 

norisinƗjƗs ƖgenskalnƗ, autors publicitƗtes nolǌkos nolƝma izveidot slƝpƼu sƝriju ar viesnƯcas 

nosaukumu. SlƝpƼu veidi tika izvƝlƝti dažƗdi, lai cilvƝkiem parƗdƯtu atšƷirƯbu starp tiem un lai 

process bǌtu interesantƗks. Celtnes, kurƗm veltƯti slƝpƼi, tika izvƝlƝtas pƝc principa, lai tƗs 

bǌtu ap viesnƯcu, skatoties kartƝ veidotu apli, kƗ atsauci uz viesnƯcu un motocikliem. Visa 

iecerƝtƗ slƝpƼu sƝrija netika publicƝta. SƗkotnƝjƗ ideja bija publicƝt desmit slƝpƼus Two 

Wheels sƝrijƗ un vienu bonusa slƝpni, kura koordinƗtas bǌtu jƗsavƗc apmeklƝjot visus pƗrƝjos 

slƝpƼus un no to konteineriem nolasot attiecƯgƗs vƝrtƯbas. KopumƗ, lai izvƝlƝtos Ɲkas, 

izstaigƗjot tƗs, izdomƗjot uzdevumus un izvietotu slƝpƼus, autoram pagƗja aptuveni mƝnesis. 

SƝrijas slƝpƼiem, kuri netika publicƝti, autors bija izdomƗjis uzdevumus, bet motivƗcijas 

trǌkuma un nozƯmƯgƗku sadzƯves lietu dƝƺ, tas netika Ưstenots. Tieši tƗ paša iemesla dƝƺ netika 

atjaunoti divi no sƗkotnƝjiem septiƼiem slƝpƼiem, tƗpƝc šobrƯd aktƯvi ir tikai pieci.  

 JautƗjot MƗrtiƼam, ko tas ieteiktu tiem slƝpƼotƗjiem, kas paši vƝlas sƗkt izlikt slƝpƼus, 

autors atbildƝja, ka bǌtiski ir atrast pƝc iespƝjas vairƗk slƝpƼus, pirms sƗkt izvietot tos. TƗpƝc, 

ka tad rodoties lielƗka izpratne par to, ko vajag un ko nevajag darƯt. Pats slƝpƼu autors sƝriju 
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 Geocaching. Profile for User: mariszv. Pieejams: https://www.geocaching.com/profile/?guid=93932d45-ed9d-

4df4-9211-8edf76a26821 [skatƯts 2015, 12. maijƗ]. 
88

 Two Wheels Riga, moto adventure club. Pieejams: http://www.2w.lv/index.html [skatƯts 2015, 12. maijƗ]. 
Neliela viesnƯca vecƗ koka ƝkƗ, kuras interjerƗ nereti parƗdƗs motocikli un viss, kas ap to saistƯts. ViesnƯcƗ ir 
desmit nelieli numuri, kas iekƗrtoti individuƗlƗ stilƗ. ViesnƯca ir mƗjdzƯvniekiem draudzƯga un piedƗvƗ bezmaksas 
brokastis. 
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izveidoja, kad bija atradis ap tǌkstoti slƝpƼu. TomƝr, jƗƼem vƝrƗ fakts, ka, vienalga cits labs 

vai slikts slƝpnis vai tƗ apraks un leƧenda bǌs, vienmƝr ir spƝlƝtƗji, kuriem patiks un kuriem 

nepatiks.  

 SpƝlƝtƗjs mariszv arƯ ir viens no tiem slƝpƼotƗjiem, kas dod priekšroku to darƯt 

kompƗnijƗ ar Ƨimeni vai draugiem. KƗ arƯ atzƯst, ka agrƗk esot bijis daudz interesantƗk, jo 

vairƗkas reizes kopƗ ar brƗli un vecƗkiem, kuri piedalƯjušies kƗ pasƯvie slƝpƼotƗji, devušies 

izbraucienos pa Latviju. SlƝpƼotƗjs arƯ rekomendƝ šo spƝli atrodoties ƗrzemƝs, jo tad iespƝjams 

apmeklƝt interesantas vietas un iepazƯt apkƗrti. 

 

 KopumƗ jƗsecina, ka Latvijas slƝpƼotƗju kopiena ir draudzƯga un atbalsta viens otru un 

neskopojas ar padomu vai izpalƯdzƝšanu. PiemƝram, ja radusies problƝma ar to, ka slƝpƼa 

autors vairs nevar vai nevƝlas rǌpƝties par slƝpni, tas tiek nodots tƗ saucamajai „adoptƗcijai”, 

citam spƝlƝtƗjam, vai ir problƝmas ar slƝpƼa reƧistrƝšanu geocaching.com sistƝmƗ.  

 Par labƗko veidu kƗ nomaskƝt slƝpni, pet pudeles sagatavi vai lock & lock kastƯti, 

Latvijas slƝpƼotƗji atzinuši melnu vai sudrabotu izolƗcijas lenti. Ja slƝpƼa maskƝšanƗ tiek 

izmantotas pǌšamƗs krƗsas, tad ieteicams vispirms konteineru kƗrtƯgi noberzt ar smilšpapƯru, 

lai krƗsai bǌtu, kur pieƷerties. TomƝr vienas ideƗlƗs konteineru slƝpšanas formulas nav. 

BǌtiskƗkais ir tas, lai slƝpnis atstƗj labu „pƝcgaršu”, ko veido gan slƝpƼa apraksts, 

noformƝjuma oriƧinalitƗte un vietas izvƝle. Citiem patiks slƝpƼi, kur, lai atrastu konteineru, 

nepieciešams ložƼƗt pa grauztiem, citiem patiks viegli pieejami slƝpƼi, bet svarƯgƗkais bǌs 

uzdevums, kas atrisinƗts, lai tiktu pie koordinƗtƝm. Bǌs arƯ tƗdi spƝlƝtƗju, kuriem slƝpƼa 

noformƝjums vai vieta nebǌs svarƯga, bet gan piedzƯvotƗs emocijas to meklƝjot. Pieredze rƗda, 

ka pavadƯtais laiks un emocijas kopƗ ar draugiem vai Ƨimeni ir daudz svarƯgƗks un noteicošƗks 

par slƝpƼa konteinera kvalitƗti.  
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3.4.Uz atrašanƗs vietu balstītas spēles, ko iesaka Latvijas slēpņotƗji 
 

 2014. gada 15. oktobrƯ Latvijas ƦeoforumƗ tika uzsƗkta diskusija, kur tika lǌgts citiem 

spƝlƝtƗjiem ieteikt lƯdzƯgas spƝles slƝpƼošanai89
.  

 Munzee – spƝle lƯdzƯga slƝpƼošanai, bet savƗ bǌtƯbƗ ir daudz vienkƗršƗka un prasa 

mazƗk piepǌles. LƯdzƯgi kƗ ar slƝpƼošanu, viedtƗlruƼu Ưpašniekiem iespƝjams lejupielƗdƝt 

bezmaksas aplikƗciju, kur redzamas koordinƗtes, bet konteineru vietƗ spƝlƝtƗjiem ir jƗmeklƝ 

QR (Quick Response Code/Ɨtri reaƧƝjošs kods) kods90
. SpƝlƝtƗji nolasa QR kodu, kas var bǌt 

dažƗdos izmƝros un visbiežƗk tiek uzlƯmƝts uz plakanas virsmas, un automƗtiski tiek reƧistrƝts 

atradums. LƯdzƯgi kƗ slƝpƼošanƗ, ir pieejami dažƗdi tipi, bet atšƷirƯgi ir tas, ka munzee katram 

tipam ir atšƷirƯgs punktu skaits, bet slƝpƼošanƗ nav nozƯmes kƗda tipa slƝpnis tiek atrasts, tas 

bǌs +1 pie kopƝjƗ atrasto slƝpƼu skaita. SpƝle tika radƯta 2011. gadƗ 1. jǌlijƗ un šobrƯd ir 

pieejami 2 941 251 munzee kodi pieejami 188 valstƯs91
. ŠƯ spƝle plaši izplatƯta RƯgƗ un piejǌras 

teritorijƗ ap RƯgas Jǌras lƯci, bet munzee QR kodi sastopami arƯ citviet LatvijƗ, bet reti.  

 Waymarking – spƝles mƝrƷis ir atklƗt jaunas vietas – interesantus apskates objektus, 

restorƗnus, sportiskas aktivitƗtes. Ja slƝpƼošanƗ galvenais ir atrast konteineru, tad šajƗ spƝlƝ 

uzsvars tiek likts uz jaunatklƗjumiem. Bǌtiska atšƷirƯba ir tƗ, ka ne vienmƝr ir nepieciešama 

GPS ierƯce, lai atrastu nepieciešamo vietu. MƝrƷa koordinƗtes bǌs publicƝtas waymarking 

mƗjas lapƗ, bet, lai galamƝrƷi atrastu, pietika arƯ ar karti vai apvidus zinƗšanƗm. Tad, kad 

mƝrƷis ir sasniegts, lai to reƧistrƝtu virtuƗlajƗ vidƝ nepieciešama fotogrƗfija vai kƗds cits 

pierƗdƯjums, ka spƝlƝtƗjs ir tur bijis92
.  

 Sighter – lai spƝlƝtu šo spƝli ir nepieciešams viedtƗrunis un Sighter aplikƗcija tajƗ. 

SpƝle lƯdzinƗs fotoorientƝšanai, kur jƗatrod konkrƝts attƝls. IzvƝloties vƝlamo attƝlu, ko 

spƝlƝtƗjs vƝlas atrast, aplikƗcija rƗda virzienu un attƗlumu, kurƗ jƗdodas, bet, kad spƝlƝtƗjs 

nonƗcis pavisam tuvu, ekrƗnƗ rƗdƗs auksts/karsts pavedieni. SpƝle ir domƗta urbƗnajai videi, 
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un kad attƝlƗ redzamais objekts ir atrasts, spƝlƝtƗjam tas jƗnofotografƝ un jƗaugšupielƗdƝ 

aplikƗcijƗ93
. 

 Opencaching – spƝle ƺoti lƯdzƯga slƝpƼošanai. TƗ arƯ ir bagƗtƯbu meklƝšanas spƝle, kur 

koordinƗtas tiek publicƝtas virtuƗlajƗ vidƝ un fiziskajƗ pasaulƝ atrodas konteiners. TomƝr, 

atšƷirƯbƗ no slƝpƼošanas, opencaching nav nekƗdu ierobežojumu vai likumu. SpƝlƝ valda sava 

veida anarhija, kur neviens neko neaizliedz un nenosaka. SpƝlƝtƗji paši, ar vƝrtƝjumu 

palƯdzƯbu, nosaka to, cik konteiners ir labi vai slikti izvietots. SpƝle atšƷiras arƯ ar to, ka visas 

pieejamƗs funkcijas ir bezmaksas un pašos konteineros vai opencache mƗjas lapƗ netiek 

reklamƝta vai veikta nekƗda komerciƗlƗ darbƯba. ApstiprinƗt to, ka atradums ir atrasts var 

pierakstoties viesu grƗmatƗ uz vietas vai reƧistrƝjoties caur QR kodu94
.  

 Visas iepriekš minƝtƗs uz atrašanƗs vietu balstƯtƗs spƝles, ir attƯstƯjušƗs no slƝpƼošanas, 

kas ir vissenƗkƗ un populƗrƗkƗ no minƝtajƗm spƝlƝm, kƗ arƯ ienesƯgƗkƗ tƗs veidotƗjiem, jo tiek 

tirgoti ceƺotƗji un ƧeomonƝtas. KƗ arƯ pastƗv liels piedƗvƗjuma klƗsts ar apƧƝrbu, slƝpƼu 

konteineriem, inventƗru utt., kur redzama slƝpƼošanas simbolika Nereti spƝƺu galapunkti 

pƗrklƗjas. RespektƯvi, gan slƝpƼi, gan opencaching vai manzee viens un tas pats objekts tiek 

publicƝts vairƗkƗs mƗjas lapƗs. PiemƝram, slƝpƼu koordinƗtƗs tiek ievietoti manzee QR kodi. 

Šo faktu var vƝrtƝt dažƗdi, jo slƝpƼošana ir stabila un populƗra aktivitƗte, kas pasaulƝ 

pazƯstama jau piecpadsmit gadus, un slƝpƼu atrašanƗ/izvietošanƗ/uzturƝšanƗ tiek ieguldƯs 

visvairƗk darba un laika, salƯdzinot ar citƗm, iepriekš minƝtajƗm uz atrašanƗs vietu balstƯtajƗm 

spƝlƝm. Nereti saskatƗms, ka spƝles attƯstƯjušƗs no slƝpƼošanas tipiem, kas ir retƗk sastopami 

par tradicionƗlajiem, multi vai mistƝriju slƝpƼiem, un uz gatava koncepta bƗzes veidota jauna 

aplikƗcija viedtƗlruƼiem ar jaunu datubƗzi.  

 Bez iepriekš minƝtajƗm uz atrašanƗs vietu balstƯtajƗm spƝlƝm, pastƗv citas spƝles, kam 

raksturƯgas, unikƗlas un piemƝrotas tieši Latvijas teritorijai. 

 Raidījuma „Te!” grƗbeklīši – tas ir LTV1 Latvijas jaunatklƗšanas raidƯjums, kas ne 

tikai mudina latviešus citƗdƗk un no jauna apskatƯt dzimto zemi, bet ir arƯ izveidojuši 

grƗbeklƯšu spƝli, kas balstƗs uz atrašanƗs vietu. Katras epizodes noslƝgumƗ kƗds no raidƯjuma 

vadƯtƗjiem noslƝpj grƗbeklƯti vietƗ, par kuru tika stƗstƯts raidƯjumƗ. SkatƯtƗjiem precƯzi parƗda, 

                                                 
93

 Sighter. FINDING SIGHTS AROUND YOU. Pieejams: http://sightergame.com/ [skatƯts 2015, 1. maijƗ]. 
94

 Garmin. About Us. Pieejams: http://www.opencaching.com/en/#!guide/what-is-opencaching [skatƯts 2015, 1. 
maijƗ]. 



45 

 

kur tas atrodas. SpƝles mƝrƷis ir apceƺot Latviju un, atrodot grƗbeklƯti, nofotografƝties ar to, un 

attƝlu ievietot kƗdƗ no raidƯjuma „Te!” sociƗlajiem tƯkliem95
. 

 Ingress – spƝle lƯdzinƗs videospƝlei, bet spƝlƝtƗjs neatrodas pie sava datora, bet gan ar 

viedtƗlruni pƗrvietojas fiziskajƗ pasaulƝ. SpƝle pieejama Android mobilajiem telefoniem. 

SpƝlƝtƗji dalƗs divƗs grupƗs jeb frakcijƗs – apgaismotƗjos (enlightened) un pretošanƗs kustƯbƗ 

(resistance). SpƝles mƝrƷis ir nosargƗt „portƗlus” un neƺaut pretinieku komandai to ieƼemt, 

tƗdƗ veidƗ paplašinot teritoriju. PortƗli tiek „bǌvƝti” reƗlƗs vietƗs – pie skulptǌrƗm, 

vƝsturiskƗm vietƗm, pieminekƺiem utt. SpƝlƝtƗju mƝrƷis ir, ar komandas palƯdzƯbu, savƗ 

kontrolƝ iegǌt pƝc iespƝjas lielƗku teritoriju. KƗ klasiskƗ, videospƝlƝ arƯ šeit ir tƗ saucamƗ 

leƧenda, pƝc kuras vadƗs spƝlƝtƗji, un kas veido spƝles vadlƯnijas. PiemƝram, apgaismotƗji 

spƝlƝ ir no citas planƝtas, kas cenšas ietekmƝt Zemes iedzƯvotƗj prƗtus, bet pretošanƗs kustƯba 

cƯnƗs, lai cilvƝki netiktu pakƺauti prƗta kontrolei. SpƝle Latvijas teritorijƗ parƗdƯjƗs 2012. gadƗ 

un lielƗkƗ spƝlƝtƗju kopiena atrodas RƯgƗ. Ir pat izveidota biedrƯba „Resistance Latvia”, kurƗ ir 

vairƗk nekƗ simts biedri, kas rƯko spƝles un nodarbojas ar tƗs popularizƝšanu. SpƝles aplikƗcija 

ir lejupielƗdƝjama bezmaksas96
. 

 EkspedƯcija pilsƝtƗ – šo uz atrašanƗs vietu balstƯto spƝli ir veidojis žurnƗls „Ir”. 

EkspedƯcijas šobrƯd ir pieejamas pa četriem RƯgas rajoniem – VecrƯgu, Centru, Maskavas 

forštati un Ɩgenskalnu, bet kopumƗ spƝli dažƗdos laika posmos bijis iespƝjams spƝlƝt septiƼos 

RƯgas rajonos. SpƝle tiek spƝlƝta komandƗ un dalƯbas maksa ir 15 eiro, bet nav liegts to darƯt 

arƯ vienatnƝ. SpƝle ilgt 2 – 4 stundas. Nepieciešams ir viedtƗlrunis vai planšetdators ar 

interneta pieslƝgumu, piezƯmju papƯrs, rakstƗmpiederums. Lai sƗktu spƝli, jƗreƧistrƝjas 

sistƝmƗ, jƗiegƗdƗjas spƝles „kods”, kas pƝc tƗ aktivizƝšanas brƯža bǌs derƯgs 12 stundas, 

jƗizvƝlas ekspedƯcija, jƗnospiež poga „Aiziet!” un ekrƗnƗ parƗdƯsies pirmais jautƗjums, kad tas 

tiks atbildƝt pareizi, atvƝrsies lapa ar informƗciju, un spƝlƝtƗji varƝs atbildƝt uz nƗkamo 

jautƗjumu. SpƝlƝ pieejama arƯ mƗjienu sistƝma, ja ir problƝmas ar uzdevumu atrisinƗšanu97
. 

Katru ekspedƯciju pavada tƗ saucamƗ leƧenda, piemƝram, Maskavas forštatƝ var sekota „Pa 

garnadža pƝdƗm”, kur komandƗm ir iespƝja iejusties detektƯvu lomƗ, vai ƖgenskalnƗ doties 

                                                 
95

 VFS Films. Te! karte. Pieejams: http://vfs.lv/te-karte/ [skatƯts 2015, 1. maijƗ]. 
96

 Ingress Resistance Latvia. FAQ, pamatinformƗcija un informƗcija par to, kƗ spēlēt. Pieejams: 

http://www.resistance.lv/?go=site/faq [skatƯts 2015, 1. maijƗ]. 
97

 EkspedƯcija pilsƝtƗ. KƗ spēlēt? Pieejams: http://www.ir.lv/ekspedicijas/ [skatƯts 2015, 1. maijƗ]. 



46 

 

„SmiƺƧa pastaigƗ”, kur spƝlƝtƗju rokƗs nonƗk Eduarda SmiƺƧa piezƯmju grƗmatiƼa, kurƗ viƼš 

sƯki un smalki aprakstƯjis savas pastaigas pa Ɩgenskalnu98
. 

 Quest RƯga – pilsƝtas orientƝšanƗs spƝles veids, kas tendƝts uz mƯklu un sarežƧƯtu 

uzdevumu risinƗšanu. SpƝlƝ piedalƗs komandas, kurƗs ir lƯdz pieciem dalƯbniekiem. SpƝlƝ 

pƗrvietojas ar automašƯnu, jo vidƝji vienƗ spƝlƝ jƗnobrauc vismaz 50 km. SpƝlƝtƗjiem 

jƗsagatavo ne tikai rakstƗmpiederumi un piezƯmju papƯrs, bet arƯ elektroniska ierƯce vai ierƯces, 

kas aprƯkotas ar internetu, zibspuldzi, QR kodu lasƯtƗju, pieeju dažƗdiem sociƗlajiem tƯkliem, 

piemƝram, e-pastam un YouTube, kƗ arƯ jƗuztver radio. SpƝlƝ piedalƗs vairƗkas komandas un 

tƗm jƗatrisina desmit dažƗdi uzdevumi. Uzdevumiem ir dažƗdas grǌtƯbas pakƗpes kƗ arƯ to 

tematika var svƗrstƯties no vƝstures, loƧikas, sporta lƯdz muzikƗliem uzdevumiem. Katra 

uzdevuma atrisinƗjums novedƯs pie kƗdas vietas pilsƝtƗ, pie kuras ir jƗnofotografƝjas. 

Komandas dalƯbas maksa ir apmƝram 20 eiro un pƝc uzdevumu izpildes visƗm komandƗm ir 

kopƯga apbalvošana un pƝc spƝles ballƯte99
.  

 PƝdƝjƗ divas minƝtƗs spƝles ir konstruƝtas tƗ, lai to veidotƗji ar komandu sacensƯbƗm 

un pasƗkumu rƯkošanu, varƝtu ne tikai sagƗdƗt cilvƝkiem prieku, bet arƯ, lai nopelnƯtu. 

 SavukƗrt, foruma diskusijai noslƝdzoties, spƝlƝtƗji atzƯst, ka pieturas tikai pie 

slƝpƼošanas, jo tƗ prasa pietiekami daudz brƯvƗ laika, lai nebǌtu vajadzƯbas vƝl meklƝt ko 

lƯdzƯgu. 
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NOBEIGUMS 
 

 Šis bakalaura darbs skar maz pƝtƯtu, bet aktuƗlu tƝmu par slƝpƼošanu un tƗs ietekmƝm 

uz dzƯvesvietas pieredzi un apkƗrtƝjo vidi. SlƝpƼošana piedƗvƗ apvienot virtuƗlo pieredzi ar 

pastaigu fiziskajƗ pasaulƝ. PƝtƯjums rƗda, ka, attƯstoties tehnoloƧijƗm un uz atrašanƗs vietu 

balstƯtajƗm pieredzƝm, kas ƺauj iegǌt jaunu skatƯjumu, gan uz virtuƗlo, gan fizisko pasauli, 

cilvƝki arvien vairƗk vƝlas apvienot abus faktorus. JƗsecina, ka cilvƝka, kƗ indivƯda vajadzƯbas 

nav mainƯjušƗs. Bǌtiski vƝl joprojƗm ir bǌt piederƯgiem kƗdai vietai, un pieredze kƺǌst tikai 

labƗka un paliekošƗka atmiƼƗ, ja to piedzƯvojam kopƗ ar Ƨimeni, draugiem vai citiem 

domubiedriem. 

 PƝtƯjums atspoguƺo slƝpƼošanas pamatus, gan teorƝtiski, gan darbojoties praksƝ. Šis 

darbs varƝtu bǌt vƝrtƯgs pamats turpmƗkajiem pƝtƯjumiem LatvijƗ par slƝpƼošanu, un tƗs 

kopienu, kƗ arƯ uz atrašanƗs vietu balstƯtajƗm spƝlƝm, vai pƝtot sabiedrƯbas tieksmi pƝc 

jauniem iespaidiem un atklƗjumiem.  

 PƝtƯjumu varƝtu paplašinƗt, dziƺƗk noskaidrojot indivƯdu un kopienas slƝpƼošanas 

paradumus, jo šajƗ bakalaura darbƗ netika aplǌkotas slƝpƼošanas, kƗ vienotas kopienas 

intereses, kur sanƗkot kopƗ, slƝpƼošanas pasƗkumos un dzenoties pƝc FTF, rodas spƝcƯgas 

draudzƯbas saiknes un cilvƝkiem tik ƺoti nepieciešamƗ sajǌta, ka viƼi ir daƺa no kaut kƗ lielƗka, 

par ko, šajƗ gadƯjumƗ, vairums sabiedrƯbas nezina. 
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KOPSAVILKUMS 
 

 Var secinƗt, ka pieredze ir katram indivƯdam unikƗla, pat ja piedzƯvots viens un tas pats 

notikums. KƗ arƯ mƝs varam tikai minƝt, kƗ attiecƯgƗ pieredze ir ietekmƝjusi otru, 

varam to analizƝt, bet ne zinƗt. KƗ arƯ viss iepriekš piedzƯvotais ir tas, kas palƯdz veidot 

labƗku nƗkotni ar paplašinƗtƗkƗm zinƗšanƗm un praksƝm. 

 AttƯstoties modernajƗm tehnoloƧijƗm cilvƝki atrod arvien jaunu inovatƯvus veidus kƗ 

tƗs izmantot savƗ labƗ, lai mƗcƯšanƗs procesu vai muzeja apmeklƝjumu padarƯtu 

interesantƗku un vieglƗk uztveramu. 

 SlƝpƼošana ir ne tikai uz atrašanƗs vietu balstƯta dƗrgumu meklƝšanas spƝle, bet arƯ 

jauna platforma, kur cilvƝkiem veidot savstarpƝjƗs attiecƯbas, pavadot laiku kopƗ ar 

draugiem vai Ƨimeni, dodoties pastaigƗ vai izbraucienƗ. KƗ arƯ fokusa grupas 

diskusijas rezultƗti norƗda uz to, ka tieši kompƗnijas trǌkums ir tas, kas ir galvenais 

iemesls slƝpƼošanas pƗrtraukšanai. 

 SlƝpƼošana ir viens no veidiem kƗ cilvƝkiem pašrealizƝties. PierƗdos sevi, gan kƗ 

veiklu spƝlƝtƗju, atrodot pƝc iespƝjas lielƗku slƝpƼu skaitu, kas sniedz gandarƯjumu, vai 

pirmajam atrast jaunizveidotos slƝpƼus. KƗ arƯ dod iespƝju realizƝt sevi un savu ieceri 

izliekot slƝpƼus, un pretƯ saƼemot pƗrƝjo spƝlƝtƗju novƝrtƝjumu. SavukƗrt, spƝles 

slepenƯba dod indivƯdam sajǌtu, ka tas pƗrstƗv ekskluzƯvu kopienu. 

 Lai nodarbotos ar slƝpƼošanu un ik dienas varƝtu piedzƯvot nelielu izaicinƗjumu, nav 

nepieciešams daudz. ViedtƗlruƼu izplatƯba arvien palielinƗs, un viss kas ir 

nepieciešams, lai slƝpƼotu, ir bezmaksas aplikƗcija un bezvadu internets. 

 IndivƯds izjǌt ciešƗku saikni ar savu dzƯvesvietu, ja to padziƺinƗtƗk izpƝta. TƗdƗ veidƗ 

radot jaunas emocijas un atmiƼas, kas tikai nostiprina vietas izjǌtu. un tƗs nozƯmƯbu 

cilvƝka apziƼƗ, jo piederƯbas sajǌta ir tikpat svarƯga, cik piederƯba kopienai. 

 SlƝpƼotƗju kopiena ir atvƝrta visiem. CilvƝki, kas slƝpƼo ir aktƯvi, zinƗtkƗri un 

visbiežƗk tiem rǌp daba un tas, kas notiek apkƗrt. PieredzƝjuši slƝpƼotƗji labprƗt dalƗs 

ar savƗm praktiskajƗm zinƗšanƗm un intelektuƗlajiem resursiem, aktƯvi apmainoties ar 

viedokƺiem un padomiem, kƗ arƯ pieredzi.  
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 SlƝpƼošana ir aktivitƗte, kas saved kopƗ visdažƗdƗkƗ vecuma cilvƝkus, kuriem, 

iespƝjams, vienƯgƗ kopƯgƗ lieta ir kaislƯba uz slƝpƼošanu. Par spƯti atšƷirƯbƗm, spƝles 

dalƯbnieki demonstrƝ spƝcƯgu pierƯbas sajǌtu slƝpƼošanas kopienai. Tas izpaužas 

skepsƝ pret jaunajiem spƝlƝtƗjiem, ja tie neievƝro slƝpƼošanas likumus un etiƷeti, vai 

izrƗda necieƼu, daloties ar pieredzi virtuƗlajƗ vidƝ vai nevƯžƯgi izturoties pret 

konteineru un to, ka tas jƗpaƼem un jƗnovieto atpakaƺ, citiem neredzot. KƗ arƯ 

slƝpƼotƗju starpƗ ir izveidojusies Ưpaša terminoloƧija. 

 Bǌtiski ir uzturƝt spƝles kvalitƗti, gan izvietojot slƝpƼus interesantƗs un vƝsturiskƗs 

vietƗs, gan rǌpƝjoties ar to, lai tie slƝpƼotƗji, kas atradƯs konteineru bǌtu ar to 

apmierinƗti, jo visaugstƗk tiek vƝrtƝti konteineri ar oriƧinƗlu pieeju, kas sniedz atzinƯbu 

un statusa paaugstinƗšanos, citu slƝpƼotƗju acƯs. KƗ arƯ svarƯgi, veidojot multislƝpƼus 

vai mistƝriju slƝpƼus, radƯt leƧendu un uzdevumu, kur slƝpƼotƗju kopiena spƝtu realizƝt 

savas vƝlmes pƝc izaicinƗjuma un jaunatklƗjumiem.  

 Tieši pateicoties Ɩgenskalna vƝsturiskajam pamatam, tƗ ir piemƝrota un interesanta 

vieta, kur izvietot slƝpƼus. ƖgenkalnƗ iespƝjams atrast tƗdas ieliƼas, kas atgƗdina lauku 

mazpilsƝtas, vai simtgadƯgas muižas, kas atjaunotas vai aizgƗjušas bojƗ. 

 PierƗdƯjƗs tas, ka, ja vien spƝlƝtƗjos ir pietiekoši liela interese un entuziasms, ne tikai 

par konteinera atrašanu, bet arƯ vƝlme iedziƺinƗties aprakstƗ, tad ieguvumi no 

slƝpƼošanas ir daudz. KƗ piemƝrus, var minƝt – ikdienišƷu un pazƯstamu vietu 

jaunatklƗšana, orientƝšanƗs spƝju uzlabošana, gan urbƗnajƗ, gan bezceƺu vidƝ, 

nonƗkšana tƗdƗs vietƗs, kur visticamƗk, ja neslƝpƼotu, nenonƗktu, piedzƯvojumu kƗre, 

ikdienas paspilgtinƗšana.  
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THE ANNOTATION  
 

 Bachelor thesis „Geocaching repercussions on living space experience: example of 

Agenskalns” it is to define how to with geocaching, help is possible to better learn about their 

habitat and the environment overall, using the location-based game. 

 The theoretical base is a location-based experience in view of the advanced technology 

point of view, experiences and places of interest in the concept of explanation of the various 

human sciences disciplines. It is also provides expanded insight into geocaching theoretical 

and practical aspects of game development and distribution of Latvian territory. 

 With the help of focus groups, consisting of two parts - for beginners and experienced 

players to find out how geocaching affects the perception of the environment and the 

geocachers goals and motivations. During experiments with beginners and then meeting 

together with experienced players formed the focus group. With the help of semi-structured 

interviews to interview the player who has placed a high-quality series of haul-outs 

Ɩgenskalna territory. 

 

Keywords: geocaching, location-based experience, sense of place, Agenkalns, focus group. 
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PIELIKUMI 
 

GrǌtƯbas lƯmenis Reljefs 

 

Viegls 

SlƝpnis atrodams dažu 
minǌšu laikƗ un atrodas 
viegli pƗrredzamƗ vietƗ. 

 

Pieejams 

invalƯdiem 

Gluds ceƺa segums, 
bruƧƝts vai asfaltƝts. LƯdz 
slƝpnim jƗmƝro mazƗk kƗ 
1 km. 

 

VidƝjs 

VidƝja lƯmeƼa spƝlƝtƗjs 
slƝpni var atrast mazƗk kƗ 
30 min. laikƗ.  

 

PiemƝrots 

maziem 

bƝrniem 

Lai nonƗktu lƯdz slƝpnim, 
jƗiet pa redzamu taku vai 
ceƺu. Nav stƗvu ceƺa 
kritumu vai augumu. Lai 

nonƗktu lƯdz slƝpnim, 
jƗmƝro mazƗk kƗ 2 km. 

 

IzaicinƗjums 

PieredzƝjušam 
slƝpƼotƗjam slƝpƼa 
atrašana var aizƼemt 
vairƗkas stundas. 

 

Nav piemƝrots 

maziem 

bƝrniem 

Pusaudžiem un 
pieaugušajiem piemƝrots 
ceƺš. Konteiners 

visticamƗk neatradƯsies uz 
takas vai ceƺa. IespƝjamas 
ceƺa stƗvuma izmaiƼas vai 
aizaugušas vietas. VairƗk 
kƗ 2 km pƗrgƗjiens. 

 

Grǌts 

Ʈsts izaicinƗjums pat 
pieredzƝjušiem 
slƝpƼotƗjiem. IespƝjams, 
nepieciešamas Ưpašas 
iemaƼas vai zinƗšanas, vai 
padziƺinƗta sagatavošanƗs. 
Var iekƺaut vairƗkas dienas 
vai izbraucienus. 

 

ParedzƝts tikai 

pieredzƝjušiem 

brƯvdabas 

entuziastiem 

IespƝjams stƗvs kritums 
vai pacƝlums, vairƗk kƗ 10 
km pƗrgƗjiens un varbǌtƝja 
nakšƼošana. AtradƯsies 
nost no takas. 

 

EkstrƝms 

Nopietns fizisks vai 

mentƗls izaicinƗjums. 
IespƝjams, nepieciešamas 
Ưpašas zinƗšanas vai 
iemaƼas, lai atrastu vai 
atvƝrtu slƝpni. 

 

ƹoti grǌta 

piekƺuve 

Nepieciešams speciƗls 
aprƯkojums, kƗ laiva, 
klinšu kƗpšanas vai 
niršanas ekipƝjums. 

1. tabula. Reitingu tabula grūtības līmeņa un reljefa noteikšanai.100
 

                                                 
100

 Geocaching. Geocache Rating System. Pieejams: http://www.geocaching.com/hide/rate.aspx [skatƯts 2015, 22. 
aprƯlƯ]. 
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1. attƝls. Atribūtu ikonas. 
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Ieskats slēpņošanas terminoloģijƗ  

 

 SlƝpƼošana ir spƝle, kas nemitƯgi aug un attƯstƗs, kƗ arƯ mainƗs. SavukƗrt, piecpadsmit 

gadu pastƗvƝšanas laikƗ ir izveidojusies Ưpaša terminoloƧija un saƯsinƗjumi, ko lieto spƝlƝtƗji, 

lai vieglƗk sazinƗtos savƗ starpƗ. TurpinƗjumƗ termini, kas saziƼƗ tiek lietoti visbiežƗk101
: 

1. ArhivƝšana – slƝpnis tiek izƼemt no kartes un slƝpƼu saraksta. Tas parasti tiek darƯts, 

kad slƝpƼa Ưpašnieks neplƗno slƝpni atjaunot, ja tas ir zudis vai kƗ citƗdi sabojƗts. SlƝpni var 

atjaunot, ja tas tiek savests kƗrtƯbƗ 30 dienas pƝc arhivƝšanas. 

2. BYOP (Bring Your Own Pen/Pencil) – akronƯms, kas tiek lietots slƝpƼa aprakstƗ, 

nosaukumƗ, vai spƝlƝtƗji ieraksta to savos komentƗros. Dodoties uz slƝpni, spƝlƝtƗjam tiek 

ziƼots, ka konteinerƗ neatradƯsies zƯmulis vai pildspalva un ka tƗ jƗƼem lƯdzi. 

3. DNF (Did Not Find) – akronƯms, ko lieto slƝpƼotƗji, lai pateiktu, ka konteiners nav atrasts. 

ReƧistrƝjot atradumu geocaching.com, ir iespƝja izvƝlƝties DNF. Ja tƗdi seko vairƗki pƝc 

kƗrtas komentƗros zem apraksta, slƝpƼa Ưpašniekam ir vƝlams pƗrbaudƯt, vai slƝpnis nav 

zudis. 

4. FTF (First to Find) – akronƯms, ko lieto spƝlƝtƗjs, kurš pirmais fiziski atradis slƝpni un 

veicis ierakstu viesu grƗmatƗ. SlƝpƼotƗju vidǌ mƝdz bǌt liela sacensƯba par to, kurš 

spƝlƝtƗjs atradƯs visvairƗk FTF. 

5. Vientiesis (Muggle) – oriƧinƗli vientiesis nƗk no Harija Potera grƗmatu sƝrijƗm, kur par 

vientiešiem sauc cilvƝkus, kas nezina par burvju pasaules eksistenci un kuriem nav 

pƗrdabisku spƝju. SlƝpƼošanƗ ir ƺoti lƯdzƯgi. Par vientiešiem sauc tos, kas nezina par 

slƝpƼošanu un konteineru esamƯbu kƗdƗ no vietƗm. Par tƗdiem sauc arƯ cilvƝkus, kuri 

traucƝ spƝlƝtƗjiem nepamanƯtiem paƼemt konteineru.  

6. Spoileris (Spoiler) – spoileris ir informƗcija, kas dod norƗdes vai detaƺas, kas nodod 

slƝpƼa atrašanƗs vietu un atsevišƷiem spƝlƝtƗjiem var izbojƗt slƝpƼošanas pieredzi. 

7. TFTC (Thanks For The Cache) – akronƯmu lieto fiziski ierakstoties viesu grƗmatƗ vai 

virtuƗlajƗ vidƝ reƧistrƝjot atradumu pasakot: paldies par slƝpni. TFTC vai TFTH (Thank 

for the Hide) ir internacionƗls akronƯms, bet LatvijƗ visbiežƗk sastopams PPS jeb paldies 

par slƝpni.  

                                                 
101

 Geocaching. Glossary of Terms. Pieejams: https://www.geocaching.com/about/glossary.aspx [skatƯts 2015, 22. 
aprƯlƯ]. 
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8. TNLN (Took Nothing. Left Nothing.) – neko nepaƼƝmu, neko neatstƗju. Lieto spƝlƝtƗji, 

kas nemainƗs ar atradumiem konteineros. Sastopams arƯ TNLNSL (Took Nothing. Left 

Nothing. Signed Logbook) neko nepaƼƝmu, neko neatstƗju, parakstƯju viesu grƗmatu, vai 

TNSL (Took Nothing. Signed Logbook) neko nepaƼƝmu, parakstƯju viesu grƗmatu. 

 

Ɩgenskalna teritorijas karte ar iekrƗsojumu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. attƝls. Ɩgenskalna teritorijas karte ar iekrƗsojumu 
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Fokusa grupas diskusijas pamatjautƗjumi: 

 

1. KƗ un cik ilgu laiku atpakaƺ uzzinƗjƗt par slƝpƼošanu? 

2. Cik ilgi nodarbojaties ar slƝpƼošanu? 

3. Cik daudz laika pavadƗt slƝpƼojot? 

4. Cik regulƗri apmeklƝjat Geocaching mƗjas lapu (piereƧistrƝjot slƝpƼus, plƗnojot 

maršrutus, risinot mistƝrijas)? 

5. KƗda ir Jǌsu galvenƗ motivƗcija, lai dotos slƝpƼot (statistika, jauni piedzƯvojumi un 

atklƗjumi, laiks ko pavadƯt ar Ƨimeni vai draugiem)?  

6. PƝc Jǌsu domƗm, vai cilvƝki slƝpƼojot var palielinƗt savas zinƗšanas/redzesloku? 

7. KƗda ir Jǌsu saistƯba ar Ɩgenskalnu? 

8. Ko jaunu vai interesantu esat uzzinƗjuši par Ɩgenskalnu slƝpƼojot? 

9. Vai tas kaut kƗdƗ veidƗ ir mainƯjis Jǌsu attieksmi pret Ɩgenskalnu? 

10. Lǌdzu, apraksties lƯdz šim interesantƗko vietu/objektu/atklƗjumu/notikumu, kas 

piedzƯvots slƝpƼojot. 

11. KƗda bǌtu Jǌsu motivƗcija, lai dotos slƝpƼot patstƗvƯgi? 

 

Daļēji strukturēta intervija ar spēlētƗju mariszv: 

 

KƗ Jūs uzzinƗjƗt par slēpņošanu un kƗ sƗkƗt ar to nodarboties? 

KƗds bija stƗstƯjis., kƗ arƯ pats tiku lasƯjis, kaut kad senƗk avƯzƝ Diena par šo tƝmu. 

Taču tad tƗ Ưsti nepiesaistƯja - likƗs vajag apgƗdƗties ar GPS ierƯci. Tad kopƗ ar kolƝƧi biju 

Ɨrpus Latvijas un, starp visu citu, viƼš man ierƗdƯja šo. ƖƷis bija lǌpƗ! 

 

Cik bieži Jūs slēpņojat? 

SenƗk bija krietni intensƯvƗk. Citreiz braucƗm speciƗli ar draugiem, Ƨimeni... Tagad 

krietni retƗk. Bija izveidojusies tradƯcija pƗris reizes gadƗ braukt pƝc Lodža slƝpƼiem102
 - tƗ uz 

divƗm dienƗm ar brƗli, kurš šiem pasƗkumiem ƺoti labi sagatavojas un vecƗkiem, kuri ir tƗ 

                                                 
102

 Ar šo domƗts spƝlƝtƗjs ar lietotƗjvƗrdu Lodzis, kurš slƝpƼotƗju aprindƗs pazƯstams ar saviem kvalitatƯvajiem 
un, pƝc spƝlƝtƗju domƗ, izcilajiem slƝpƼiem, kas slƝpƼotƗjus aizved uz interesantƗm vietƗm un liek krietni 
piepǌlƝties, lai nonƗktu pie konteinera. PastƗv pat viedoklis, ka par Ưstu Latvijas slƝpƼotƗju vari saukties tikai tad, 
ka esi atradis visus šƯ autora slƝpƼus. 
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saucamie "pasƯviem slƝpƼotƗjiem”, bet šo pavasara darbu dƝƺ šis izkrita.... KatrƗ gadƯjumƗ ir 

dažu cilvƝku veidotie slƝpƼi, kas vƝlmju sarakstƗ ir un ko gribƝtos apmeklƝt. Tieši uzdevuma 

un leƧendas dƝƺ. TƗ, lai tam jƗvelta ilgƗks laiks, nevis tƗ vienkƗrši - čik pie kastƯtes un viss. Nu, 

un ja gadƗs uz ƗrzemƝm aizbraukt - tas arƯ labs veids kƗ iepazƯt apkƗrtni. 

 

KƗda ir Jūsu saistība ar Ɩgenskalnu un Two Wheels? 

Ɩgenskalns - nu studiju gados esmu tur mitinƗjies. Tad arƯ tiku klƯdis pa apkƗrtƝjƗm 

ielƗm, bet dažos interesantos nostǌros tiku nonƗci tikai slƝpƼošanas dƝƺ. Par piemƝru var minƝt 

Ɩgenskalna whgerigo
103. Tad kƗ nemuzicƝjoša, bet ieinteresƝta persona iesaistƯjos dažƗdƗs 

TorƼa lietƗs. Two wheels - pastarpinƗti esmu viens no uzƼƝmuma Ưpašniekiem. 

 

Apmēram pēc cik atrastiem slēpņiem nolēmƗt pats sƗkt tos izvietot, un kƗpēc tieši 

ƖgenskalnƗ? 

Nu slƝpƼus es esmu domƗjis veidot jau labi sen. Idejas dažas ir iekrƗtas, taču kaut 

kƗdas motivƗcijas pietrǌkst. Tam atrast pietiekoši daudz laika un novest lietas lƯdz galam. JƗ, 

un, jo vairƗk slƝpƼu atrasti, jo vairƗk skaidrs kƗ nevajag darƯt un ka latiƼa jƗceƺ. UzsƗkot to 

divu ratu pasƗkumu, tƗ bija kƗ viena no idejƗm viesnƯcas popularizƝšanai. GribƝjƗs piesaistƯt 

interesantus cilvƝkus un vƝl uz to vasaru RƯgƗ taisƯjƗs Mega RƯga events. Tas ar bija kƗ 

papildus motivƗtors. Atrasti tobrƯd man bija ap kƗdu tǌkstoti slƝpƼu. 

 

KƗ nonƗcƗt pie lēmuma izveidot slēpņus veltītus tieši šīm celtnēm? 

MƝrƷis bija uztaisƯt kaut ko uz riƼƷi ap Diviem Ratiem. Tad nu mƝƧinƗju izdomƗt, 

manuprƗt, interesantas vietas un tƗ lai puslƯdz bǌtu uz riƼƷi, kaut gan viena puse izpaliek. 

 

Cik daudz laika prasīja uzdevumu izveide? 

Nu, kalendƗri tas prasƯja droši vien kƗdu mƝnesi - izdomƗt, izstaigƗt vairƗkas reizes un 

saprast, ka gribu to slƝpni tur vai citur likt. SadomƗt uzdevumu un aprakstus, ko tƗ arƯ neesmu 

pamanƯjies iztulkot. Ak jƗ, un vƝl pƝc izlikšanas dažbrƯd radƗs problƝma ar to, ka 160 metru 

apkƗrtnƝ izrƗdƗs ir galapunkts kƗdƗm citƗm mistƝrijƗm. 
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 Kazhe, Nomoda, Normis. Hagensberg. Pieejams: 

http://www.geocaching.com/geocache/GC2X4VQ_hagensberg [skatƯts 2015, 12. maijƗ]. 
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Kas bija par iemeslu tam, ka neatjaunojƗt vairs slēpņus pie VBO kluba mƗjas104
 un Naudas 

krƗtuves105
? 

Ar Naudas krƗtuvi ƷƝpa bija tƗ, ka bankas drošƯbas dienestiem dikti nepatika, ka tur 

staigƗ cilvƝki un kaut ko meklƝ, kaut arƯ ieliƼas otrƗ pusƝ. DomƗju, ka jƗpƗrtaisa slƝpnis vƝl uz 

citu vietu. TƗ, ka koordinƗtes jƗprojicƝ no kƗdas vietas pie bankas, bet tƗ arƯ lƯdz tam 

nesaorganizƝjos. Ar VBO - dažas reizes pazuda... tad man uznƗca slinkums (smejas). 

 

MinējƗt, ka esot bijis padomƗ pagarinƗt slēpņu sēriju, vai varat atklƗt kƗdu vietu, kas bijusi 

ieplƗnota? 

Ja skatƗs uz numuriem, var redzƝt vƝl šo to iztrǌkstošu. Bija paredzƝti slƝpƼi veltƯti – 

Buršu, Olgas, Lapu ielƗm un Kalnciema kvartƗlam. Pat uzdevumi tika sadomƗti, tik jƗprecizƝ. 

Tie bija paredzƝti kƗ mistƝrijas, letterboxi un multislƝpƼi, lai slƝpƼotƗji iepazƯst dažƗdus slƝpƼu 

veidus. Un jƗ, vƝl bonusa slƝpni vƝlƝjos ielikt kaut kur AmƗlijas un Strazdu ielas rajonƗ – tur 

kur tƗ kƗ mazpilsƝtƗ izskatƗs. 

 

NobeigumƗ, varbūt Jums ir kƗds ieteikums iesƗcējiem, kas paši vēlas izvietot slēpņus? 

Nu tas viens nosacƯjums, ko slƝpƼotƗji mƝdz teikt - atrast gana daudz slƝpƼu, lai 

saprastu, ko labƗk darƯt un ko ne. Lai gan veido kƗdu slƝpni gribi - bǌs cilvƝki ,kas par to bǌs 

sajǌsmƗ, un bǌs, kam tas liksies neizdevies un neinteresants. CilvƝk ir dažƗdi un intereses tiem 

ar dažƗdas. Nezinu ko, lai vƝl te saka... varbǌt jƗsaƼemas un jƗnoved tƗ lieta lƯdz galam 

(smejas) un jƗuztaisa/jƗatjauno slƝpƼi, bet kƗ jau ar visƗm labajƗm apƼemšanƗm – darƯšu to 

nƗkamnedƝƺ/nƗkam mƝness... 
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 Two Whels. 2WR #2 VBO club house/VBO kluba mƗja. Pieejams: 

http://www.geocaching.com/geocache/GC4FFXZ_2wr-2-vbo-club-house-vbo-kluba-mja [skatƯts 2015, 12. 
maijƗ]. SlƝpnis veltƯts pirmajam motociklistu klubam LatvijƗ „VƝja BrƗƺu ordenim”. 
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 Two Wheels. 2WR #1 Cash storage/Naudas krƗtuve. Pieejams: 

http://www.geocaching.com/geocache/GC4FFE5_2wr-1-cash-storage-naudas-krtuve [skatƯts 2015, 12. maijƗ]. 
SlƝpnis veltƯts Latvijas Bankas RƯgas filiƗles Ɲkai, kas ir ietilpƯga un droša naudas glabƗtava. 
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