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IEVADS

Attistoties modernajam tehnologijam un paplaSinoties interneta parklajumam, arvien
lielaku lomu sabiedribas ikdienas dzivé aiznem, briva laika pavadiSana socialajos tiklos,
komunicgjot un izklaid€joties tajos. Savukart tiem, kas v€las apvienot virtualo vidi ar fizisko
pasauli tiek piedavatas dazadas uz atraSanas vietu balstitas pieredzes. Popularaka uz atraSanas
vietu balstita spéle ir slépnosana jeb angliskaja nosaukuma geocaching. Ta ir bagatibu
mekl&Sanas spéle, kur ar GPS ierices un mobilo slépnosanas aplikacijas palidzibu tiek mekleti
konteineri, kas noslépti visa pasaulé. Sakot ar 2000. gada 3. maiju, kad tika noslépts pirmais
slépnis, slépnosana izbauda spélétaji visa pasaulé, jo ta apvieno briva laika pavadiSanu
urbanaja vid¢ vai pie dabas ar tehnologijam un komunikaciju interneta. Spéles mérkis ir atrast
slépnus, atziméeties viesu gramata un dalities pieredzg ar to virtualaja vide.

Slépnosana ir salidzino$i jauna nodarbe, bet, attistoties tehnologijam un viendtarugu
izplatibai, sp€les popularitate palielinas, un cilveki atrod arvien jaunus veidus, ka slépnoSanu
pielietot un izmantot plasaka veida. P&c 2015. 22. maija datiem kopuma Latvijas teritorija
atradusSies 6 558 s€pni, no kuriem aktivi Sobrid ir 3 531 sl€pni, bet speletaju skaits, kas 2014.
gada laika atradusi vismaz vienu slépi ir 6 670, no kuriem 1 128 tiek uzskatiti par aktiviem
slepnotajiem, jo atradusi vismaz 200 slépnus. Sie skaitli ir diezgan lieli, nemot véra Latvijas
nelielo teritoriju un iedzivotaju skaitu taja. Petijums ir inovativs tapec, ka sniedz ieskatu uz
atraSanas vietu balstitas spéles praksi Latvija, kas ir loti interesants fenomens, kas Latvija ir
loti maz pétits, lielakoties tirisma nozaré' un atsevisks pétijums par virtudlas kopienas
komunikacijas praksi®, tacu trikst pétijumu par dalibnieku motivaciju un ieguvumiem.

Uz atrasanas vietu balstita pieredze nozimé, ka digitala pasaule atrodas ciesa sasaist€ ar
fizisko pasauli — urbano vidi vai lauku apvidu. Tiek izmantotas GPS ierices vai viedtalruni, lai
ar to palidzibu parvietotos un uzzinatu, ka jarikojas fiziskaja pasaule, lai sasniegu
nepieciesamo mérki.’. Saja bakalaura darba galvenais uzsvars tiks likts uz Agenskalnu ka
noteicoSo fokusa grupas izpétes vietu. Agenskalns tika izvéléts, ka piemérs, jo 18. gadsimta

tas bija populars Rigas pilsonu vasarnicu rajons un taja ir saglabajusas paliekas no muizam.

'Ka pieméru var minét: Grislite, Aija. Slépposanas (geocaching) loma tirisma attistiba Latvija. Bakalaura darbs.
Riga: Latvijas Universitate, 2010.

* Baranov, leva. Komunidcijas intereses un prakses virtudlajas spélu kopiends: “Geocaching” gadijuma analize.
Magistra darbs. Riga: Latvijas Universitate, 2011.

3 Benford, Steve. Future Location-Based Experiences. Englanf: The University of Nottingham, 2005.



Savukart, miisdienas pazistams ar koka arhitektiiras mantojumu pat no 19. gadsimta, ka art
nelielaja teritorija ir gan vairaki parki un darzi, gan daudzdzivoklu blokmaju apbiive.
Bakalaura darba tiks analizéta Agenskalna iedzivotaju pieredze, kas tiks giita izmantojot uz
atraSanas vietu balstitas spéles geocaching specifiku.

Pétijuma meérkis ir noskaidrot, ka ar slépnoSanas palidzibu iesp€jams labak izzinat
savu dzivesvietu un apkartgjo vidi, izmantojot uz atrasanas vietu balstitu spéli. Lai sasniegtu
darba mérki izvirziti sekojosi uzdevumi:

1. studét teorétiskos rakstus par uz atrasanas vietu balstitajam praksém, vietas un pieredzes
jédzienus, apkopot un analiz&t aktualos p&tijumus Latvija un arzemes;
2. caur intervijam un eksperimentiem sl€pnojot, ar fokusa grupas palidzibu, noskaidrot, ka
slépnosana var ietekmét dzives vietas pieredzi;
3. aprakstit Agenskalna vésturi un slépnoSanas teorétiskos un praktiskos aspektus;
4. izdarit secinajumus par slépnotaju mérkiem un motivaciju.
Darba pétnieciskie jautajumi:
1. Kada ir slépnotaju motivacija un meérki, gan meklgjot, gan slépjot konteinerus?
2. Vai un ka slépnosana var ietekmét dzives vietas pieredzi?

Darba izmantotas pétniecibas metodes. Fokusa grupa, kura tiks ieklauti cilveki, kuri
dzivo Agenskalna vai ta teritorijas robezas. Galvenais fokusa grupas uzdevums bija
Agenskalna meklét slépnus un péc tam dalities ar savam izjitam un iespaidiem. Svarigi
noskaidrot, vai caur slépnoSanu giita pieredze, fokusa grupas dalibnieku, dzive svieta ir
ietekmgjusi tos pozitivi vai negativi, vai vini ir mainijusi domas par teritoriju, kura dzivo.

Bakalaura darba teorétiskas dalas lasama informacija par slépnosanu — kas tas ir, ka to
spelét, noteikumi, nepiecieSamais aprikojums, sl€pnu veidus un to, ka slépnosana sakas utt.
AtseviSkas nodala veltita Iidzigam spélém, gan Latvija, gan pasaulé, kur tiek mekl&ti
pavedieni péc koordinatém, attéliem vai miklam utt., ka arT Agenskalna vésturiskajai attistibai

un hozimei.



1. UZ ATRASANAS VIETU BALSTITA PIEREDZE

Gluzi tapat ka jédzienam kultiira nav iesp€&jams pieskirt vienu konkrétu definiciju, tapat
ir ar pieredzes jeédzienu. Skaidrojo$da vardnica Tezaurs piedava $adu skaidrojumu: ,,Argjas
pasaules jutekliski empiriskais atspogulojums, kas izveidojies mijiedarbiba ar So pasauli,
veidojot pamatu zinaSanam par to.” vai ,Praktiskaja darbiba iegiitais zinaSanu, prasmju,
iemanu kopums. Tas, kas ir bijis, noticis; tas, kas ir pardzivots, izjusts.”4.

Autori Viktors Tétrners (Victor W. Turner) un Edvards Bréners (Edward M. Bruner)
1986. gada laida klaja gramatu ar nosaukumu ,,Pieredzes antropologija” (The Anthropology of
Experience). Abi autori ir antropologi. Gramata apkopotas dazadu autoru esejas. Evards
Bréners sava eseja ,,Pieredze un tas izpausmes” (Experience and its Expression) apgalvo, ka
attiecibas starp pieredzi un tas izpausmém ir vienm&r problematiskas. Ja pat esam piedzivojusi
vienu un to pasu notikumu, tad pieredzes atSkirsies. Nav iesp&jams pilniba izprast cita
pieredzes aspektus. M@s saprotam citus, tikai pamatojoties uz miisu pasu pieredzes, ko var
ietekmét kultiira, kura dzivojam. Svariga ir ne tikai pieredze, bet ar1 tas izpausmes. Pieredze ir
tas, ka realitate strada uz musu apzinu, bet tas ka mes to izpauzam ir atkarigs no individualas
pieredzes. Mges interpret§jam citus cilvekus, gluzi tapat ka tie interprete sevi, tikai
interpretacijas médz atikirties’. Savukart Viktors Térners, britu antropologs un simboliskas
antropologijas parstavis, kas vispasaules atpazistamibu iemantojis ka ritualu pétnieks, par
pieredzes jédzienu saka, ka més veidojam pieredzi balstoties uz to, kas ar mums ir noticis
pagatné, kada kultiira esam dzivojusi, ar kadu valodu uzaugusi, ka arm misu &tiskie un
estétiskie uzskati veido pieredzi. Terners uzskata, ka pieredzei pastav sakums, vidus un
nobeigums. Piedzivotais ir nepiecieSams, lai lietas un dzive atrastu jégu, tada veida liekot kopa
pagatni un tagadni, lai veidotu labaku nakotni. Tas ir tas, kas miis mudina. T€rners apgalvo, ka
pieredze palidz risinat konfliktus — tiesiskos, religiozos vai kadus citus procesus, ko

ietekméjusi kulturala atskiriba, palidzot labak izprast vienam otru®.

* Skaidrojosa vardnica Tezaurs. Pieredze. Pieejams: http://www.tezaurs.lv/sv/?w=pieredze [skatits 2015. 1.
maijal.

> Bruner, M., Edward, Turner, W., Victor. The Anthropology of Experience. University of Illionois, 1986. Slpp.
Pieejams: https://www.scribd.com/doc/111118533/Victor-Turner-Edward-Bruner-The-Anthropology-of-
Experience [skatits 2015, 13. maija].

% Turpat, 33. — 35 . Ipp.



Abu gramatas autoru viedokli par pieredzi sakrit, jo vini ietekm&uSies no DZona
Djiija (John Dewey), amerikanu filozofa, psihologu un viens no pragmatisma skolas
pamatlicgjiem. Vins dzivi apraksta ka ritmisku un puls€joSu; momenti, kas piepilditi ar
pieredzes akcentiem. Par makslu vins ir teicis, ka ta ir jaatpazist ka svinibas, jo sniedz unikalu
un neprastu pieredzi, un, ka visas lietas var mainit un veidot parmainas, jo cilvéks nav statiska
biitne ar patstavigu raksturu. Pieredze ir subjektiva un to veido virkne saskarsmes procesu’.

Savukart, RodZers Eibrahamss, izcils folklorists, kura darbibas joma koncentréjas uz
izteiksmigam kultiiram, ka arT amerikanu kultiru un vésturi, ar Ipasu uzsvaru uz Afrikas
amerikanu tautam un tradicija, sava eseja ,,Parasta un neparasta pieredze” (Ordinary and
Extraordinary Experience) jédzienu skaidro citadak. Vins uzskata, ka miisdienas sabiedriba
atzist dzivi, kuras struktiira balstas uz izdomajumiem, tapéc més koncentréjamies uz sevi un
sevis piedzivoto. Pats pieredzes jedziens ir loti amerikanisks termins. Amerikani esot
parpemti, pat aps@sti, ar jaunas pieredzes nepiecieSamibu. Vin$ uzskata, ka nov€rojot un
analizg€jot citus, nemainas lietu nozimiba un darbibas jéga. Pastav dubulta pieredze — m&s pasi
piedalamies taja, analiz€am to, esam dala no pieredzes, bet taja pasa laika attalinati no tas.
Piedzivojot jebkuru pieredzi, més vienme&r esam ar vienu aci pagatn€ un ar otru nakotng. Mes
model&jam savu nakotni un turpmako ricibu balstoties uz ieprieks piedzivoto un mainam savu
attiecksmi, ja daram to nakotnes laba. Saskana ar Eibrahamsu ir divu veidu pieredzes —
spontana un planota. Planota dzives pieredze ir ta, ar ko sastopamies ikdienas pliisma, kas
prasa nelielu mentalo sagatavotibu, jo viss jau ir paredzams. Ar spontano pieredzi sastopamies
svarigakajos dzives brizos un notikumos. Jebkura pieredze, planota vai n&, izraisa dazadas

sajiitas un atklajumus®.

" Gouinlock, S., James. John Dewey, american philosopher and educator. Pieejams:
http://www.britannica.com/EBchecked/topic/160445/John-Dewey#ref133789 [skatits 2015, 12. maija].

® Bruner, M. Edward, Turner, W., Victor. The Anthropology of Experience. University of Illionois, 1986. 45. —
50. Ipp. Pieejams: https://www.scribd.com/doc/111118533/Victor-Turner-Edward-Bruner-The-Anthropology-of-
Experience [skatits 2015, 13. maija].



Dzeims Fernandes, antropologijas un socialo zinatnu profesors, ar pieredzi Afrikas
etnografijas pétnieciba, sava eseja apraksta to ka pieredzet ,,veselumu” jeb ,,pilnibu”. Sada
veida pieredze tiek piedzivota ka ick$gja kustiba, kas miisos ieksa kaut ko atdzivina. Sada tipa
sajiitas un atminas, ka ar1 piedzivotas sajitas, palidz tikt pari sadrumstalotibai, atsveSinatibai
un dezorganizacijai miisos. Vin$ norada, ka prioritaras nav idejas, bet gan tas, ka més p&c tam
tas atspogulojam sava apzina. ,,Veseluma” sajiita var drizak rasties vizualiz&jot to, nevis lasot
tekstus. Sada pieeja darbojas religijas, kur galvenais uzsvars tiek likts uz metaforu, nesniedzot
ideju tieda teksta, tada veida paatrinot ,,veseluma” sajitas pieredzes pilnveidoganos’.

Uz pieredzes jeédzienu var liukoties daudznozimigi — fiziska, mentala, emocionala,
gariga, religiska, sociala, virtuala un subjektiva veida. Fizisko pieredzi cilvéki piedzivo
nepartraukti, kustoties cauri apkartgjai videi, bet fiziska pieredze nebiitu nekas bez
emocionalas pieredzes. Par vienu no jaunakajiem pieredzes veidiem var€tu uzskatit virtualo
pieredzi, kur cilvékiem ir iesp&ja komunicét ar citiem neradot savu 1sto seju un izliekoties par
ko vien velas, taja pasa laika nezinot, vai pieredze, ko sanemam pretl no citiem virtualas vides
lietotajiem, ir patiesa'.

Kopuma varam secinat, ka pieredze ir katram individam unikala, pat ja piedzivots
viens un tas pats notikums. Ka arT m&s varam tikai minét, ka attieciga pieredze ir ietekm&jusi
otru, varam to analiz&t, bet ne zinat. Ka ar viss iepriek$ piedzivotais ir tas, kas palidz veidot
labaku nakotni ar paplasinatakam zinaSanam un praksém. BieZi vien cilveki savas zinaSanas
balsta uz pieredzi, vai ta biitu gramatas lasiSana vai pasu piedzivot notikums. Tomeér, lielaka
priekSroka tiek dota tai pieredzei, ko esam piedzivojusi pasi, jeb ta saucamajai dzives skolai.
Tomeér, pieredze ir pilniba subjektiva, kas sava veida ,,biivé” katra cilvéka realitates izjitu.
Katram individam ir sava unikala krasu un apkart€jas pasaules uztveres pieredze, kas ir

atkariga ne tikai no biologiskajiem aspektiem, bet arf no individualajam prata spgjam.

o Bruner, M., Edward, Turner, W., Victor. The Anthropology of Experience. University of Illionois, 1986. 159. —
163. Ipp. Pieejams: https://www.scribd.com/doc/111118533/Victor-Turner-Edward-Bruner-The-Anthropology-
of-Experience [skatits 2015, 13. maija].

' Encyclopedia Britannica. Experience. Pieejams:
http://www.britannica.com/EBchecked/topic/198406/experience [skatits 2015, 13. maija].



1.1. Uz atrasanas vietu balstita pieredze, no tehnologiju skatupunkta

Uz atraSanas vietu balstita pieredze no tehnologiju viedokla nozimég, ka digitalie mediji
atrodas ciesa sasaisté ar fizisko pasauli — atrodoties majas, parka, urbanaja vid€ vai dzilos
laukos. Lietotajs parvietojas pa fizisko pasauli, izmantojot Globalas Poziciong$anas Sist€mas
(GPS) ierices — viedtalrunus, plansetdatorus, GPS uztvéréjus utt. Sensori uzver lietotaja
precizu atrasanas vietu, kas dod nepiecieSamas zinaSanas, lai veidotu pieredzi, iesp&jams, ari
sajutas, atkariba no lietotaja v€lmeém. Ta rezultata, lietotajs atrodas vienota sasaisté ar virtualo
vidi, atrodoties un parvietojoties pa fizisko pasauli. Ar laiku $ada veida pieredze var klut par
ikdienas sastavdalu.'' Pastav tris pamatnoteikumi, lai realizétos uz atrafands vietu balstita
pieredze — lietotajam jabiit iericei, kas aprikota ar GPS, interneta pieslégums un aplikacija, vai
piekluve majas lapai, kas sniedz nepiecieSamo informaciju.

Pastav viedoklis, ka uz atrasanas vietu balstita pieredze varétu veidot jaunus veidus ka
paplasinat maciSanas pieredzes. DaZas no potencialajam priekSrocibam, izglitibas sektoram,
darbojas jau tagad. Pieméram, informacijas un avotu iegiiSana atrodoties jebkura vieta un
laika, un pasam lietotajam veidojot savu individualo maciSanas rezimu. Ka pozitivas puses
sadam maciSanas veidam vargtu biit — piekluve velamajai informacijai bridi, kad tas ir aktuals
un visvairak nepiecieSams. Pieméram, uzzinat informaciju par kadu €ku, atrodoties pret1 tai.
Ka art veicot lauka pétfjumu vai vacot datus, iesp&jams uzreiz dalities ar iegiito informaciju
virtualaja vidé. Savukart, $ada veida tehnologiju pielietojums paver plasu lauku uz atrasanas
vietu balstitam sp&lém, kas var biit gan izklaid€josas, gan izglitojoSas. Ka negativos aspektus
var minét privato datu, ka atraSanas vietas, izplatibu, tada veida ietekméjot privatumu un
drosibu'>. Ka piemérus uz atra§anas vietu balstitajgm pieredzém var mindt: tirisma
informativos stendus vai informacijas pakalpojumi, kas pieejami uz vietas, izglitojosas spéles,
kur nepiecieSams atrasties virtualaja un fiziskaja vidé vienlaikus, macibu ekskursijas, kur

tehnologijas nodro$ina piekluvi macibu materialiem apmekl&juma vieta.

"' Benford, Steve. Future Location-Based Expieriences. The University of Nottingham. 2005, 4lpp. Pieejams:
http://shapingthefuture.pbworks.com/f/Location-based %20experiences %20JISC%20Report.pdf [skatits 2015, 1.
maijal.

12 Turpat 7 Ipp.



Informacijas pakalpojumi un celvezi — vieni no pirmajiem uz atraSanas vietu
balstitajiem pakalpojumiem, kas &rtak lauj parvietoties fiziskaja pasaul€ ar virtualas pasaules
palidzibu. Par popularakajiem piemeriem var minét navigacijas sistémas, kas lauj orient&ties
celu tikla. Turklat tas, ne tikai nosaka atraSanas vietu, bet ir paliglidzeklis marSruta planosana.
Viena no popularakajam navigacijas sisttmam Latvija, ko izmanto Soferi, ir bezmaksas
lietotne Waze'”, kas darbojas no 2008. gada un piedava marirutu risindgjumus balsoties uz
satiksmes intensitati un sastrégumiem un cita veida traucjumiem. Aplikacijas lietotajiem ir
iespejams dalities ar saviem nove€rojumiem, kas atvieglotu citu autovaditaju pieredzi,
pieméram, zinot par cela negadijumiem vai celu policijas posteniem. Papildus lietotne Waze
piedava kart€ aplukot tuvakos benzintankus, &stuves vai slimnicas. Savukart, tiristiem celojot
val vietgjiem pilsétas iedzivotajiem, plasak iepazistot savu pils€tu, labi noder, pieméram,
aplikacijas ar pilsétas karti, velocelinu karte, velobraucgju un pastaigu marsruti, ka ari
kultiirvesturisko, naktsmitnu, €dinasSanas un citi saraksti, kas viegli, ar aplikacijas palidzibu,
atrodami karté. Sada pieredze ir plasi izmantota muzeju informativajos stendos, kur muzeja
apmekletajam ir iesp&ja ar informativo stendu palidzibu pasam veidot un paplaSinat savu
muzeja apmekl&juma pieredzi, izv€loties audiogidus vai interaktivos laukus, kas interesi
piesaista visvairak.

Spéeles — uz atraSanas vietu balstitajam pieredze€m attistoties talak, izveidojas spéles,
kur par galveno motivu kluva orientéSanas, GPS lietojums un neparraujama saikne fiziskajai
un virtualajai pasaulei. Par spiti tam, ka vél joprojam popularas un pieprasitas ir spéles
viedtalrunos, kur nepiecieSams tikai lejupieladet speli un tad to spélet atrodoties jebkura vieta
un bezsaistes rezZima, piemeram ka, Angry Birds un Candy Crusg Saga. Lielu atsaucibu pédgja
desmitgadé ir iemantojusas spéles, kas balstas uz atraSanas vietu, kas ir liela pieredzes
sastavdala, lai sp€li speleétu un izbauditu, par tam sikak iesp&jams lasit 3.4. nodala. Tomer,
paredzams, ka nakamas paaudzes spéles arvien vairak apvienos viedtalrunus un bezvadu
interneta parklajumu, ka spéles lauku. Spéles, kur sp€létaji komunic€s sava starpa virtualaja

vidg, bet lai speletu biis jaatrodas un japarvietojas par fizisko pasauli.

13 Waze Mobile. About Us. Pieejams: https://www.waze.com/ [skatits 2015, 1. maija].



Uz atraSanas vietu balstita spéle nozimé, ka parks vai pilsétas ielas, arTt mezi un lauku
apvidi, kalpo par pamatu virtualajam spelu laukumam. Vispopularakie uz atrasanas vietu
balstitie sp€lu tipi ir, kur spelétajs parvietojas fiziskaja pasaul€, bet spéle notiek virtualaja
pilséta, kur ielu izkartojums ir identisks realitatei, un spé€les, kur ar GPS palidzibu ir
jaorientgjas, lai atrastu kaut ko, kas noslépts vai atrodas fiziskaja pasaulé, piem&ram,
slépnosanas spéle par kuru sikak aprakstits 2. nodala.

Raksturojot sikak pirmo spé€lu tipu, ir iesp&ja spé€lét individuali vai apvienoties ar
citiem spélétajiem komandas. Sada tipa spélés svarigakais ir bt atrakam par citiem
speletajiem. Lai panaktu meérki atrak, drikst izmantot visus iesp&amos paliglidzeklus —
velosipeédu, masinu, sabiedrisko transportu. Spéles laika var paradities ta saucamie ,,Jabumu
punkti” (goodie spots), kas paradas un pazid, likojoties ekrana, un aizkavé spé€létaju, bet ta
vieta var sanemt papildus labumus, piemeram, zeltu vai, tieSi otradi, satikties ar ,,zagli”, kas
savakto zeltu atnem. Sada tipa spélés, kas ir iemantojusas lielaku popularitati un spélétaju
skaitu, iesp&jams arl par Istu naudu iegadaties papildus virtualos piederumus vai iegt
pavedienu par to, kur varétu atrasties nozagtais zelts, kas palidz virzities sp€lé atrak.'

Atrasanas tie§a tuvuma — treSais veids ka iegiit vairak zinaSanas pateicoties uz
atraanas vietu balstitai pieredzei. Sis pieredzes veids ir atvasinajies no tiristu ce]veziem, kur
iesp€jams padzilinataka veida izprast vietas nozimi un vésturi. uz atraSanas vietu balstitas
Ludzas pilskalna, pagaidam izmantojot vienigi Apple firmas produktus. Lejupieladgjot
aplikaciju un savienojoties ar GPS signalu, kas nosaka precizu atraSanas vietu, programma
skené Ludzas pilskalna apkartni un mobilaja ieric€ iesp&jams trisdimensionali vérot, ka tas
izskatijies viduslaikos gan no arpuses, gan iekSpuses un lauj uzzinat daudzus faktus par ta
laika Livonijas ordena pils v@sturi un ikdienu. Aplikacija tika prezenteta 2014. gada 29. aprili

ar mérki, ja nav iesp&jams atjaunot pilsdrupas, tad ar tehnologiju palidzibu rast iesp&ju murus

' Tourality. What is Tourality? Pieejams: http://www.tourality.com/what-is-tourality/ [skatits 2015, 1. maija].
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parverst pilnveértiga un izglitojosa pieredze. Tas ir, ka ierosinajums paskatities uz daudziem
pilskalniem un drupam cita gaisma. lesp&ja, ka vésturi apgiit péc iesp&jams interesantak. ST
aplikacija ir pirma Baltijas valstTs, kas balstas uz atraianas vietas pieredzi."’

Uz atrasanas vietu balstitas pieredzes pienesums sabiedribai var atspoguloties dazados
veidos. Pieméram, izp&tot tehnologiju piedavato realitati un informaciju, parvietot to realaja
pasaul€ un dalities ar iegiitajam zinaSanam, un izmantot tas turpmakaja dzive. Ka ari katrs uz

atraSanas vietu balstitu pieredzi var interpretét ka patik un iegiit atSkirigus rezultatus no citiem.

1.2.Vietas nozime un piederibas sajiita

Pastav daudz dazadi veidi ka interpretét un definét vietu vai tas nozimi. To var skatit
ka apdzivotu vietu — vietu, kur cilvéki dzivo (ciems, pilséta, lauki), vai platibu kura uzturamies
— telpa, gultas vieta, istabas dala, vieta, kas paredz&ta konkrétam noliikam, piem&ram, ieradit
vai noradit kadam vietu. Vietu, protams var skatit arT ka sabiedrisko stavokli, kuru kads ienem,
pieméram, darbs, amats vai godalgota vieta. Vai skatit vietas jédzienu caur filozofijas
skatupunktu — atrast savu Tsto vietu, silta vieta, skriet uz vietas, tukSa vieta utt. ' Sajé
bakalaura darba nozime ir gan fiziskajai geografiskajai vietai, gan vietas sajiitai, vietai kurai
jutamies piederigi, un tam ka més reag€jam uz to.

Pieredzes jédzienu var definét no dazZadam humanitaro zinatnu disciplinam, izmantojot
Dzeniferas Krosas (Jennifer E. Cross) izstradato modeli'’, kur vipa definicijas un
skaidrojumus sagrupé — antropologija, vides psihologija, geografija, ainavu arhitektira un
vesture, ka arl sociologija. Pie antropologiskas definicijas Krosa piedava Setas Lovas (Stha
Low) skaidrojumu, ka jebkuras vietas pievienota vértiba ir simboliska saikne ar to. So saikni

veido cilv€ki un kulttra, kada dzivo sabiedriba. Saikne var biit ari emocionala, attieciba uz

"% Latgales regionala televizija. Ludzas pilskalns tris dimensijas. Pieejams:
http://www.Ism.1v/lv/raksts/kulturpolitika/kultura/ludzas-pilskalns-triis-dimensijas.a84 172/ [skatits 2015, 1.
maijal.

' Skaidrojosa vardnica Tezaurs. Vieta. Pieejams: http://www.tezaurs.lv/sv/?w=dz%C4% ABves+vieta [skatits
2015, 1. maija).

' Cross, E., Jennifer. What is Sense of Place? Colorado State University, 2001. Pieejams:
http://western.edu/sites/default/files/documents/cross_headwatersXII.pdf [skatits 2015, 12. maija].
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kadu konkrétu vietu, kas b&rniba bijusi mila vai ar to saistas labas atminas. Saikne, ar kadu no
vietam, nodroSina emocionalo pamatu, gan individiem, gan grupam. Tomér vietas pievienoto
vertibu nodroSina, gan apkart§ja kultiira, gan sabiedriba, gan atminas gan emoci] as'®.
Savukart, no vides psihologiju parstav Frica Stila (Fritz Steele) viedoklis, ka vietas izjuta ir
ipasa pieredze individam konkréta vide, kas tiek stimuléta caur sajitam, satraukumu, liksmi,
plasumu utt. Savukart, ta saucamo vietas buitibu vai garu sajtitam tikai Tpasos brizos, kad jiitam
konkrétaja vieta, ko vairak, tiecoties uz spiritualismu. Tomér, jebkuras vietas nozime veidojas
gan fiziski, gan sociali. Geografijas sekcija Yi-Fu Tuans (Yi-Fu Tuan) runa pat topofiliju, kas
ir stipra emocionla saikne starp cilvéku un kadu vietu vai vidi. Sadas ciesas saiknes atikiras
ar intensitati, vieglumu un izteiksmes veidu. Individa attiecksme pret apkart€jo vidi var biit
estétiska, taustama vai emocionala. Dzons B. Dzeksons (John Brinckerhoff Jackson),
skaidrojot ainavu arhitektiiru un vesturi, no vietas sajiitas puses, saka, ka emocionala saikne,
ko jiitam ar kadu vietu, ir kaut kas, ko pasi esam radijusi laika gaita. Tas ir rezultats, kas radies
pateicoties ieradumiem un kop€jam sabiedribas uzskatam. Konkr€tas vietas pastiprina tas
sajutas, kas kadreiz jau tur ir bijuSas un atkartojas. Visbeidzot sociologija Deivids Hamons
(David Hummon) apgalvo, ka ar piederibas sajiitu kadai vietai, vin§ doma cilvéku subjektivo
viedokli. Par vairak vai mazak apzinatu sajutu, kas saistas ar kadu konkrétu vietu. Vietas
izjiitai ir neizbégami duals raksturs — vietas interpretacija un emocionala reakcija."”

Savukart darba autore, DZenifera Krosa, izdala divus biitiskus aspektus, péc kuriem
izprast cilvéku piekerSanos kadai vietai. Pirmkart, individa attiecibas ar konkréto vietu, tas, ka
tie attiecas pret vietu, vai kadas saiknes mis saista ar to. Otrkart, kopienas piekerSanas vietai.
Ka art autore ir izdalijusi seSus aspektus, péc kuriem var noteikt, cik cieSs ir savienojums ar
kadu vietu no individa skatu punkta — biografiskai (vesturiska vai gimenes saikne, kas
izstradajas laika gaita), garigais (emocionala saikne, kas var biit, pieméram, piederibas sajiita),
ideologiskais (morale un &tika, izjttot atbildibu pret kadu vietu), narativais (mitiskais, izzinot

vietu no nostatiem, ka mitiem, politiskajiem uzskatiem vai izt€les), komercialais (balstas uz

' Low, M., Setha. Symbolic Ties That Bind, plac attachment in the plaza. New York: Plenum Press, 1992. 165. —
166. Ipp Pieejams: http://link.springer.com/chapter/10.1007%2F978-1-4684-8753-4_8#page-1 [skatits 2015, 12.
maijal.

¥ Cross, E., Jennifer. What is Sense of Place? Colorado State University, 2001. Pieejams:
http://western.edu/sites/default/files/documents/cross_headwatersXII.pdf [skatits 2015, 1. maija].
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izveli un individa tieksmém, izveloties vietu péc sabiedribas idealiem) un atkarigais
(materialais, kur cilvekam nav izvéles attieciba uz, pieméram, dzives vietu)*’.

Savukart, lai noteiktu kopienas piekerSanos vietai autore izdala Sadus aspektus —
saliedétiba (stipra kopiena, kur savstarp€ja piekersanas balstas vairakas paaudzg€s), sadaliSanas
(kopienas, kas ir ciesa saikn€ ar divam vai vairakam vietam, tada veida nespgjot pielagoties
pie nevienas no tam), vietas atsveSinatiba (grupa nespgj identificties ar vietu, visbiezak to
1zjit cilveki, kas biezi parvacas), relativitate (cilvéki, kuri nekad nav izjutusi piederibu kadai
vietai, tapéc saikni ar vietu neizjut un ari netiecas péc tas) un neiederiba (neizjut nekadu

piederibu vietai)*'.

Savukart, britu izcelsmes psihologe un sociologe, Dziliana Rosa (Gillian Rose), runajot
par identific€Sanos ar kadu vietu, saka, ka piekerSanos kadai vietai varam piedzivot caur
vairakiem aspektiem — individualiem, sabiedriskiem, vietas mé&roga, apkart€jas dabas utt.
IdentificéSanas, ar kadu vietu, var notikt dazados geografiskos mérogos, kas var savstarpgji
krustoties, veidojot jaunas nozimes vietas. Piederiba kadai vietai var attiekties uz identitati
vairakos veidos — cilveki identific€jas ar vietu, jo ta ir viniem izraisa jau iepriek$ piedzivotas
un patikamas sajutas. Identific€Sanas notiek arT tad, ja kada vieta ir stiprs kontrasts mums
pazistamajam, pieméram, majam, ar vietu, kura atrodamies esot talu prom, no ierastas vides.
Kad izjutam briesmas, satraukumu vai citas negativas emocijas, saikne ar vietu, kura
atrodamies palielinas. Savukart, ne vienmér tas, ka identific€jamies ar kadu vietu vai kadas
sajiitas ta misos raisa, veidos dalu no ta, ka identificgjam pasSi sevi. To, ka cilvekiem
1zstradajas piekerSanas kadai vietai, Rosa skaidro ar to, ka individam ir nepiecieSama droSibas
sajuta, vieta, ko saukt par majam. To, ka defingjam kadu vietu, var veidoties no ta, kadi cilveki

taja uzturas, kurus var dalit peéc dzimuma, rases, sociala stavokla utt. 22

% Cross, E., Jennifer. What is Sense of Place? Colorado State University, 2001. 5. — 8. Ipp. Pieejams:
http://western.edu/sites/default/files/documents/cross_headwatersXII.pdf [skatits 2015, 1. maija].

*! Turpat, 8. — 12. Ipp.

** Rose, Gillian, Place and identity: a sense of place. Oxfor: The Open University, 1995. 88. — 106. Ipp. Pieejams:
http://project2225.wikispaces.com/file/view/Place+and-+identity+-+a+sense+of+place.PDF [skatits 2015, 12.
maija).
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2. SLEPNOSANAS PRAKTISKIE UN TEORETISKIE ASPEKTI
2.1. Slépnosanas aizsakumi un attistiba

Definicija, kas pieejama geocaching.com majas lapa, teikts, ka slépnosSana ir pasaules
bagatibu meklesanas spéle, lietojot Globalas Poziciongianas Sistémas (GPS)> ierices. Tas
dalibniekiem ir jadodas uz noteiktam GPS koordinatam un tad jamégina atrast slépnis jeb
konteiners, kas paslépts taja vietd.?* Tomer butiski, ka vards ,,bagatibas” nav jasaprot burtiski,
jo nekas materiali vertigs slépna konteinera neatradisies. Ta drizak ir metafora tam bagatibam,
kas atrodas mums visapkart, bet, iesp&jams, to ir griitak ieraudzit. Ka piemérus var minét —
dabas objektus un ainavas vai v&sturiskas celtnes un kads ipass stasts, kas ir nenoveért€jama
bagatiba slépna izlicgjam. 2013. gada Latvijas Geoforuma tika uzsakta diskusija par to, a
speletaji paSi defintu slépnoSanu. Atbildes bija dazadas® — aktivas atpiitas paveids,
orient€Sanas, azarts meklet ,,pasléptus dargumus”, turisms, kastiSu mekleSana, spéle, kura
jamekle dazadi objekti un japilda uzdevumi. Spéles bitiba ir vienkarSa. Jaatrod konteiners,
izmantojot kadu no GPS ieric€m, jaieraksta viesu gramata lietotajvards un ar savu pieredzi,
mekl€jot slépni, jadalas virtualaja vide.

Pasaulé termins ,,slépnoSana” pazistams ka geocaching. Kas tika atvasinats no GPS
Stash Hunt, kas nozimé ,,GPS apsléptas mantas mekléSana”. Tomer, vardam stash anglu
valoda, rundjot slenga, ir negativa nozime, pieméram, ka slepena kolekcija, kura var ietilpt
visa veida narkotikas, pornografija vai nauda,® tapéc bija nepiecieSams termins bez
daudznozimigas jégas. Pirmo reizi vards geocaching tika publicéts virtualaja vide 2000. gada
30. maija. To ieteica Mets Stams (Matt Stum), un jau nakamaja diena tas tika pienemts

slépnotaju kopiena ka termins, ar ko apzimét speli.”’

3 Maksligie Zemes pavadoni parraida radio signalus, kurus uztver GPS uztvérgji, lai noteiktu objekta/cilvéka
atraSanas vietu, parvietoSanas atrum un virzienu.

# Geocaching 101. What is geocaching? Pieejams: https://www.geocaching.com/guide/default.aspx [skatits
2015, 22. aprilis].

* Geoforums, sarunas par slépniem. Ar ko jiis definétu slépnosanu? Pieejams:
http://geoforums.lv/viewtopic.php?f=3&t=1352 [skatits 2015, 1. maija].

%0 Urban dictionary. Stash. Pieejams: http://www.urbandictionary.com/define php?term=stash&defid=34399
[skatits 2015, 22. aprili].

" Kimbo, TracyMc. A Short History of Geocaching: May 2000. Pieejams:
http://www.guysnamedkim.com/geocache/geocache_history.html [skatits 2015, 22. aprili].
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Nosaukuma etimologiju veido divi vardi geo un caching. Priedeklis geo, ka simbols
Zemei, kas apzimé to, ka spéle ir globala m&roga, bet ari, lai tuvinatu nosaukumu GPS, kas ir
ciesa sasaisté ar geografiju. Vardam caching, kas tika atvasinats no anglu valodas varda cache,
tika piedévetas divas nozimes, kas nosaukumu padarija 1pasi piemeérotu aktivitatei. Pirmkart,
francu vards, kur§ pirmo reizi rakstos minéts 1797. gada, kas nozimé sléptuve, kur kads uz
neilgu laiku noglaba kaut ko. Tas tiek lietots arT musdienas, lai, piem&ram, apzimé&tu vietu, kur
noziedznieki slépj ieroCus. Otrkart, ka masdienu tehnologiju termins, lai apzimé&tu
keSatminu®®, kura faili tiek saglabati uz neilgu laiku, at3kiribd no operativds atminas.
Apvienojot tadus terminus ki Zeme, slépsana un tehnologijas, tapa vards geocaching.”

Ta ka slépnosana ir uz atrasanas vietu balstita spéle, tad butiska nozime ir koordinasu
noteikSanai. Lai to izdartu, tiek lietota Globala PozicionéSanas Sisteéma (GPS), ko izstradaja
un uztur Amerikas Savienoto valstu Aizsardzibas departaments. Sakotn€ji satelitu navigacijas
sistéma tika izveidota militariem mérkiem, tapec civilajiem iedzivotajiem GPS signals tika
maksligi ierobezots aptuveni ar simts metru neprecizitati. 2000. gada 1. maija ASV prezidents
Bils Klintons pazinoja, selektiva pieejamiba pusnakti tiks atslégta, kas nozimgja, ka no ta briza
civilajiem iedzivotajiem GPS signals pienaks ar piecu lidz desmit metru precizitati.

Jau 3. maija Deivs Ulmers (Dave Ulmer), datorkonsultants no Portlendas, Oregonas
Stata, lai nosvinétu selektivas pieejamibas atslégSanu, viet€ja meza noslépa lielu kasti ar viesu
gramatu un dazadam lietam apmainai. Konteinera koordinatas Deivs Ulmers publicg€ja GPS
domubiedru grupa virtualaja vidé, un jau nakamaja diena kaste tika atrasta. pirmais atradgjs
bija Maiks Tigs (Mike Teague). Zimigi, ka $is pats konteiners ir atrodams vél joprojam. Deivs
Ulmers, publicgjot konteinera atraSanas vietu, noteica ar1 vienu no svarigakajiem slépnoSanas
noteikumiem, ja kaut ko papem no slépnpa, tad kaut kas tikpat vertigs vai vertigaks jaatstaj

vieta.

*® Datortermins, kas apzimé atminu, kurai pieejas laiks ir ievérojami mazaks neka operativajai atminai. Taja tiek
saglabati visbiezak lietojamas programmas dati.

* Geocaching. The History of Geocaching. Pieejams: https://www.geocaching.com/about/history.aspx [skatits
2015, 22. aprili].
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Turpmakajas dienas péc 3. maija jauni konteineri tika noslépti ne tikai Origonas S$tata,
bet ar1 Kalifornijas, Kanzasas un Ilinoisas Statos. Otrais un tresais slépnis tika noslepti 7.
maija, ko paslépa Maiks Tigs. 8. maija tika izveidota pagaidu majas lapa, kura interesenti
vargja publicet sléepnu koordinatas. Menesa laika slépnoSana no ASV izplatijas Iidz pat
Australijai. 2000. gada 2. septembrT tika palaista majas lapa geocaching.com, kas darbojas vél
joprojam un ir oficiala slépnosanas vietne. To izdarTja Maiks Tigs, tas pats, kur§ atrada pirmais
pirmo slépni.

Jau 25. septembrT tieSsaistes zurnals Slahdot, kas populars datortehniku vidd, publicgja
raktu par jauno aktivitati. Tas piesaistija lielu skaitu tehnologiju profesionalu un interesentu.
OktobrT par slépnosanu jau rakstija The New York Times, kas aizsaka domino efektu un par to
saka rakstit zurnalos, aviz€s, interneta portalos visapkart pasaulei. Tomér sakas probléma,
daudzi interesenti, kas v€l&jas nodarboties ar slépnoSanu, nonaca pie secinajuma, ka vinu
apkartne nav slépnu. Augosa slépnotaju sabiedriba izveidoja mantru: Ja paslépsi, kads atnaks,
lai iedvesmotu jaunos spélétajus, un ta arf notika.™

Majas lapa, kura meklgjami slépnoSanas aizsakumi, 2000. gada saucas eGroup, kas
velak mainija nosaukumu uz Tahoo!. Forums, kura GPS entuziasti saka savstarpgjas sarakstes
un publicgja koordinates, vél joprojam ir speka pieejams interesentiem, kaut gan neaktivs. Saja
foruma ir iesp€jams izlasit paSas pirmas sarakstes par slépnosanu, kas ir biitisks informacijas
avots slépnosanas véstures saglabasanai un izpétei. Saja foruma ar nosaukumu Global
Positioning Stash Hunt jeb Globalas Pozicionésanas dargumu medibas ir iesp&ams lasit zinas
no 2000. gada maija lidz 2014. gada julijam.”’

Palielinoties slépnoSanas popularitatei, arvien vairak un vairak cilveki visa pasaulé
saka slépt konteinerus dazadas vietas, un atri vien majas lapas geocaching.com uzturétaji
saprata, ka nepiecieSams lielaks serveris datu uzturéSanai un ka ar entuziasmu vien nepietiks,

un ka ir vajadzigs kapitals. 2001. gada maija majas lapa pargaja uz Maksa, lai spélétu modeli,

**GPS games. The History of Geocaching. Pieejams: http://geocaching.gpsgames.org/history/ [skatits 2015, 22.
aprili].

*'Yahoo! Groups. Global Positioning Stash Hunt. Pieejams: https://groups.yahoo.com/neo/groups/gpsstash/info
[skatits 2015, 22. aprili].
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kas nozimgja, ka tika ieviest Premium speletaju sisteéma. Lai kltutu par Premium spélétaju, bija
nepieciesams gada maksat trisdesmit dolarus. ST cena nav mainijusies lidz pat miisdienam.
Premium lietotajiem ir pieejami sl€pni, ko bezmaksas lietotaji slépnu karté neredz, ka ar citas
priekSrocibas, kas atvieglo slépnu meklesanu. Ka ar tiek tirgoti t-krekli, masinu uzlimes,

suveniri, konteineri, viesu gramatas un izvietotas reklamas pa$a majas lapa.™

2.2. Slepnu veidi un griitibas pakapes

Ejot laikam un attistoties slépnosanai, speletajiem nepietika tikai ar konteineriem, kas
noslépti konkrétas koordinates, tapec tika izdomati arvien jauni veidi, ka paslépt un ka tikt pie
koordinatem, lai atrastu konteineru.

Popularakie slépnu tipi’*, kas sastopami ar Latvijas teritorija:

e Tradicionalais slépnis — pats pirmais sl€pnis, kas tika noslépts 2000. gada 3. maija, bija
tradicionalais slépnis, kas vienmér bijis visizplatitdkais no sléppu veidiem. Sis slépnu
veids vienmér atradisies dotajas koordinat€s. Ta lielums var svarstities no mikro lidz
lielam izméram, kas ir zem 100 ml un lidz 20 1. Sajos slépnos vienmér jaatrodas viesu
gramatai, bet lielaka izme@ra tradicionalaja slépni var atrasties neliela izméra lietas
apmainai.

e Misteriju/miklu slépni — $aja gadijuma, lai nonaktu pie konteinera, vispirms biis jaatrisina
mikla vai mistérija, lai tiktu pie koordinatém. Pieméram, jaatrisina sudoku™ mikla vai
jauzzina kads 1paSs skaitlis, ko péc tam ievieto formula, kas saistita ar sl€pna atrasanas
vietas vesturi vai kadu tpasu legendu, atgadijumu. Misteriju slépni ir tie, kuri visbiezak

neietilpst citas slépnu kategorijas.

32 Premium Membership. Discover the perks of Geocaching Premium. Pieejams:
https://payments.geocaching.com/?upgrade=true [skatits 2015, 22. aprili].

3 GPS gaumes. The History of Geocaching. Pieejams: http://geocaching.gpsgames.org/history/ [skatits 2015, 22.
aprili].

** Geocaching. Geocache Types. Pieejams: https://www.geocaching.com/about/cache_types.aspx [skatits 2015,
22. aprili].

P apanu izcelsmes mikla, kur 9x9 izvietotos kvadratos jaatmin skaitli ta, lai gan horizontali, gan vertikali skaitli
no 1 1idz 9 neatkartotos.
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e Multislépnis — lai nonaktu pie konteinera, nepiecieSams pirms tam apmeklet divas vai
vairak vietas, kur péd€ja no vietam atradisies konteiners ar viesu gramatu. Slépna
izveidotajs $o slépni var pasniegt dazadi, bet parasti pirmaja vieta biis norade uz otro, péc
tam uz nakamo un ta talak, lidz gala konteineram. Multislépna idejas autors ir Deivs
Ulmers, kurs to citiem spélétajiem ierosindja 2000. gada 11. maija.*®

e Zemes slépnis — §is sl€pnu tips tiek izvietots tados geografiskos novietojumos, kur cilveki
var uzzinat ko vairak par Zemes unikalajam vietam. So slépnu aprakstos parasti ir
izsmeloSs apraksts par vietu, kur sl€pnis noslépts. Pieméram, viens no Latvijas zemes
slepniem atrodas pie Jirkalnes stavkrasta. Slépna apraksta var lasit par to, ka veidojas
stavkrasti, kadi ieZi tur sastopami, cik augsts tas ir utt.”” Spélétaji, apmekl&jot §Ts unikalas
vietas, var ieraudzit to, ka daba mainas. Parasti, lai zemes slépni varétu registrét ka
atrastu, ir jaatbild uz jautajumiem, kuri lasami sl€pna apraksta un kuru tematika ietver
slépna atraSanas vietu.

e Letterbox hibrids — ta ir atseviska bagatibu medibu spéle, kas koordinatu vieta, lai nonaktu
pie nepiecie$amas vietas, izmanto pavedienus. ST spéle ir senaka par slépnosanu, bet tad,
kad viens un tas pats konteiners tika publicéts dazadas majas lapas, gan ka slépnis, gan ka
letterbox, peéc laika abas spéles apvienojas un apraksti tika publicéti vienoti
geocaching.com majas lapa. Sajos slépnos nereti atrodas zimogs, kam japaliek konteinera,
bet ko spélétajs var iespiest pats savai pieminai blocina. Latvija viens no senakajiem
letterbox hibridiem atrodas Latvijas Kara muzeja. Muzejs ir bezmaksas, tada veida
neparkapjot to, ka slépnim ir jabut brivi publiski pieejamam, un muzeja personals ir
informéts par ta esamibu. Lai atrastu slépni, ir jaseko stastam, kas atrodams slépna

apraksta,”® tada veida iepazistoties ar muzeja ekspoziciju un Latvijas vésturi.

% Kimbo, TracyMc. A Short History of Geocaching: May 2000. Pieejams:
http://www.guysnamedkim.com/geocache/geocache_history.html [skatits 2015, 22. aprili].

7 Tvss_xx. Jiirkalnes Stavkrasts . Pieejams: http://www.geocaching.com/geocache/GC4YWXD_jrkalnes-
stvkrasts [skatits 2015, 5. maija].

* Epitets. Pulvertopa dargumi. Pieejams: http://www.geocaching.com/geocache/GC3NGVE_pulvertora-drgumi
[skatits 2015, 5. maija].
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Pasakuma slépnis — Saja gadijuma vietjie slépnotaji sanak kopa, lai veidotu kopigu
pasakumu. Publicgjot pasakuma slépni, apraksta lasams iemesls, kapéc planojama
sanak$ana, pasakuma norises vieta, kas pasniegta ka koordinatas, un laiks. P&c pasakuma
nosléguma slépnis tiek arhivéts. Ir daudz un dazadi iemesli, kapec slépnotajiem sanakt
kopa, pieméram, lai satiktu viet€jos sl€pnotajus, atrodoties cita valsti, apmacibas
slépnoSanas iesacgjiem, bet ir ar1 ikgadgji pasakumi, ko riko slépnotaji. Pieméram, Cache
In Trash Out (CITO)* pasakums, kas nozimé, ka slépnotaji sanak kopa, lai sakoptu
apkart&jo dabu, taja pasa laika slépnojot un apkopjot konteinerus, viesu gramatas vai to
inventaru. Galvenais pasakuma mérkis ir dabas sakopSana, taja skaita koku un augu
stadisana. Tradicionali §is pasakums notiek aprila beigas un tiek atziméts ari Latvija.* Ka
otro pieméru var minét Pi dienu, kas veltita skaitlim 3,14, kas katru gadu tiek atziméeta
14. marta. Sajos pasakumos visbiezak tick &sts pirags, jo skait]a izruna mekl&jamas
atsauces uz anglu vardu pie (pirags) vai apspriestas filmas, kas uznemtas saistiba ar skaitli
3,14. Pasakuma slépni tiek iedaliti ari vairakas kategorijas, piem&ram, ja pasakumu
apmeklé vairak ka piecsimts cilveki, tas tick dévéts par Mega-Pasakuma slépni. Saja
pasakuma visbiezak slépnotajiem tiek piedavatas vairakas dienas ar dazadam aktivitateém.
Savukart, Giga-Pasakuma slépnis ir tad, kad to apmeklé vairak ka pieci tikstosi
slépnotaju. Pasakums notiek vairakas dienas un piesaista slépnotajus no visas pasaules, jo
liela apmekletaju skaita dé] notiek salidzinosi reti.

Wherigo slépnis — slépna bitiba lidzinas multislépnim, bet izpildei nepiecieSama atseviska
programma GPS iericg, lai var€tu parvietoties pa sp€les laukiem un uzzinat, kur talak
jadodas. Lidzigi ka multislepni nepiecieSams nonakt pie konkrétas lokacijas, lai uzzinatu
nakamas vietas atraSanas vietu, tikai tas viss notiek virtualaja vide, parvietojoties fiziskaja
pasaulé un vairak balstas uz tehnologijam, ka noradem fiziskaja pasaulg. Sis spéles veids
tika ieviests, lai bagatinatu sp€letaju pieredzi. Nosaukums veidojies no anglu Where to

go?, kas nozimé Kur doties?.

* Geocaching. Cache In Trash Out® Events. Pieejams: http://www.geocaching.com/cito/ [skatits 2015, 5.maija].

0 Knagis. MRPT: CITO 2015. Pieejams: http://www.geocaching.com/geocache/GC5PJYE_mrpt-cito-2015
[skatits 2015, 5. maija].
o Geocaching. 3.14 Things to Make Your Pi Day Event Epic. Pieejams:

http://www.geocaching.com/blog/2015/03/3-14-things-to-make-your-pi-day-event-epic/ [skatits 2015, 5. maija].
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Liela nozime ir ne tikai slépna veidam, bet art ta grutibas pakapei, lai katrs spéletajs
var izvéeleties slépni pec savam fiziskajam sp&jam. Pastav divi lielumi, kas to nosaka, griitibas
Iimenis (Difficulty) un reljefs (Terrain). Abi Sie lielumi ir redzami slépna apraksta, un tie tiek
apziméti ar zvaigznit€m no viens lidz pieci, kur viens ir vieglakais, bet pieci — griitakais (skat.
1. tabulu pielikuma).* Abus lielumus nosaka slépna izlicgjs.

Gritibas limenis tiek noteikts p&c laika un pilém, kas japavada meklgjot slépni.
Savukart reljefs nosaka to, cik viegli vai griiti, nonakot nepiecieSamajas koordinatas, biis
pieklut klat konteineram. Ta ka abu lielumu noteikSana ir subjektiva, tad geocaching.com
uzturétaji aicina slépnu izlicgjus aizpildit testu®’, kur§ palidzétu objektivak noteikt slépna
grutibas pakapi. Testa, piem&ram, ir tadi jautajumi ka, vai cel$ lidz konteineram ir aizaudzis,
cik gars§ cel§ jamero no tuvakas autostavvietas utt.

Papildus lielums, kas lauj slépnotajiem nojaust to, kas sagaida koordinasu vieta vai kur
atradisies sl€pnis, ir atriblti (Atributes). Slépna izlicgjs pie apraksta pievieno atribiitu ikonas
(skat. 1. attgls pielikuma),* kuras norada nepiecieSsamo aprikojumu vai slépna atraiands vietas
pavedienu. Atribiti iedalas sesas kategorijas:

1. ir vai nav atlauts, pieméram, parvietoties ar riteni, motociklu, nemt Iidzi dzivniekus,
kurinat ugunskuru utt.;

2. nepiecieSamais ekip&jums, piemeram, lukturitis vai kapsanas ekip&jums;

3. nosacljumi, piem&ram, pieejams 24/7 stundas vai ziema, rekomendéts sl€pni apmeklet
tumsa, bérniem vai tiristiem draudzigs, noradits pastaigas garums;

4. apdraud€jumi, piemé&ram, insekti, kritosi akmeni, bistami dzivnieki vai erkski;

5. saimnieciska darbiba, pieméram, tuvuma atrodas benzintanks vai €dinasanas iestade,
netalu piknika vai kempingu vietas;

6. 1paSie, sastopami reti, pieméram, slépni, kas veltiti geocacging.com atbalstitajiem un

partneriem.

** Groundspeak. Hiding a Geocache. Ratings for Difficulty and Terrain (D/T). Pieejams:
https://support.groundspeak.com/index.php?pg=kb.page&id=82 [skatit 2015, 22. aprili].

* Geocaching. Geocache Rating System. Pieejams: http://www.geocaching.com/hide/rate.aspx [skatits 2015, 22.
aprili].

* Geocaching. Artributes. Pieejams: https://www.geocaching.com/about/icons.aspx [skatits 2015, 22. aprili].
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2.3. Slépnu izméri, inventars, celotaji un suveniri

Slépnu izskats un izmers var biit loti atSkirigs. Var sastapties ar divdesmit litrus lieliem
konteineriem, foto filminu konteineriem, vai konteineriem, kas ir nomask®eti par akmeniem vai
koku zariem. Katra sl€pna apraksta ir dota norade par sl€pna lielumu, kas tiek iedaliti mikro,
mazs, regulars, liels un cits. Mikro izméra slépnis ir mazaks par 100 ml, toties mazs ir lielaks
par 100 ml, kas var biit sviestmaizu lieluma plastmasas kastite. Regulars slépnis ir lielaks par 1
1 un mazaks par 20 1, bet liels slépnis ir lielaks par 20 1. Svarigi ir konteineri nodro$inat pret
argjam ietekmem, lai lietus, sals vai stiprs v€j$ nevar ietekmét pasu konteineru un ta saturu.

Slepnim vienmér jasatur viesu gramata, kuras izskats var but atkarigs no slépna izméra.
Lielakajos slépnos ta var biit A4 klade cietajos vakos, bet mazakajos 1 — 3 cm platas papira
loksnes, kas sastiprinatas kopa ar skavam un sarull&tas, lai kompakti ietilptu slépni. Batiski ir
parliecinaties, vai konteinera atrodas rakstamais. Mazakajos tas visbiezak ir neliela izméra
zimulis, bet lielakajos pildspalva. To, vai rakstamais janem lidzi paSam, vai tas jau atradisies
slépni biis redzams slépna apraksta vai komentaros pie ta. Lielakajos konteineros nereti ieksa
atrodas dazadas lietas apmainai, piem&ram, mon&tas no citam valstim, atstarotdji, Lego
rotallietas vai kas cits. Ir v€lams atstat lietas apmainai atseviska plastmasas maisina, lai tas
nesabojatos. Ka arT aizliekt konteinera ievietot €damas lietas, jo tas var sabojaties un iznicinat
konteinera sastavu, ka arT piesaistit dzivniekus, ja konteiners atrodas daba. Biitiski atceréties,
ja kaut ko panem no slépna, tad kaut kas tikpat vertigs, vai vertigaks, jaatsta; vieta.

Par celotajiem sauc priekSmetus, kas ir fiziska sp€les bagatibu dala. Celotajus var
atrast slépnu konteineros, ka ari apskatit tos citu sp€létaju rokas pasakuma slépna laika.
Katram celotajam ir unikals kods, kas redzams uz ta. Sis kods ir paredzéts tam, lai celotajus
butu vieglak atrast, ka ari pieregistrét ka atrastus un izsekot celotaja gaitas. Ir tris iesp&jas, ka
pieregistrét celotaju: atrast, kas nozimé, ka spélétajs to iznémis no konteinera, parnemt no cita
speletaja vai redzet cita sp€létaja rokas. Celotaji parvietojas no viena slépna uz citu un parasti
ilgi pie viena speletaja nepaliek. Nav konkréta noteikuma par to, cik ilgi sp€letajs var paturét
pie sevis celotaju, bet péc neoficialas slépnoSanas etiketes, tas ir Iidz divam ned€lam.
Celotajus var iegadaties geocaching.com oficialaja veikala.*> Katram celotajam ir mérkis

vai misija, 11dz kurienei ta Ipasnieks v€las, lai tas nonaktu. Pargjie slépnotaji, atrodot konkréto

* Geocaching. Shop Geocaching. Pieejams: http://shop.geocaching.com/default/ [skatits 2015, 22. aprili].
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celotaju, palidz pildit ta misiju un novieto celotaju tada slépni, kas

A ‘,.,é:::g pietuvinatu to mérkim. Piem&ram, apcelot visas Eiropas valstis vai
i’?/) nonakt talakaja apdzivotaja vieta no celotaja izcelsmes valsts.

/fég“ Ir tris veidu celotaji: celojosie kukaini (7Travel Bug),

\ : /"' geomonétas (Geocoins) un cita veida celotaji. Celojosie

W kukaini ir metala plaksnite, ta saucamais DogTag", pie kuras

2. attéls piestiprinats stopeétajs. Stopétajs var biit miksta mantina, sp&lu

masina, metala piekarins ar 1pasu tematiku. Par kukainiem tos
sauc tapéc, ka uz metala plaksnites redzams stilizéts kukainis (skat. 2. att&ls*’). Geomon&tam
ir tads pats mérkis un uzdevums ka celojosajiem kukainiem, respektivi, celot no viena
konteinera uz otru, kameér tiek izpildita celotaja Ipasnieka uzstadita misija. Visbiezak
geomongéts ir apalas formas, bet tas var bt arT ovalas, kantainas vai kubveida.*® Atskiriba starp
celojosajiem kukainiem un geomonétam ir ta, ka geomonétai necelo 1idz stopétajs un tas ir
mazaka izméra. Cita veida celotdji ir, piemeram, uzsuves, atslégu piekarini u.c., ko ta
1pasnieks visbiezak patur sev par pieminu, nevis liek konteinera.

P&c tam, kad spélétajs konteinera ir atradis celotaju, vin$ var izveléties nemt to vai
nenemt. Panemot celotaju nekas vietd nav jaatstdj, bet ir japalidz celotajam pildit ta misija.
Unikalais kods uz celotdja palidz to noteikt. Tad, kad celotdjs ir iznpemts no konteinera,
obligati par to ir japazino geocaching.com majas lapa, lai celotaja IpaSnieks zina, kur tas
atrodas un ka rokas ir nonacis. Ja celotajs ir manits kada cita spelétaja pasuma, tad ir iesp&ja
registrét celotaju ka atklatu. Tas dod iesp&ju izsekot 1idzi celotaja gaitam un kustibai. Svarigi ir
celotaja kodu nepublicét publiski, ta, lai tas biitu redzams tikai tiem, kas celotaju ir redz€jusi

klatieng, ta teikt, tur&jusi rokas.

% Metala plaksnite/birka uz kuras suna Ipa$nieki iegravé dzivnieka vardu un majas adresi, kas parfrazgjot
slépnosanas terminologija ir kods, péc kura atrast vai atpazit ce]ojoso kukaini.

" Scouts Australia. Travel Bugs And Geocoins. Pieejams:
http://www.vicscouts.com.au/uploads/567/travelbug.jpg [skatits 2015, 22. aprili].

* Geocaching. Geocoin FAQ. Pieejams: https://www.geocaching.com/track/geocoinfaq.aspx [skatits 2015, 22.
aprili].
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Suveniri ir virtualas pastmarkas un mazi makslas darbi, ko spélétaji var atklat un
izvietot savos publiskajos profilos. Tie visbiezak tiek asociéti ar kadu konkr&tu atrasanas vietu,
piemé&ram, valsti vai tas apgabalu. Ir divi veidi, ka atklat suveniru, pirmkart, atrast un
pieregistrét slépni zona, kas piesaistita suveniram. Pieméram, atrodot jebkuru slépni Latvijas
teritorija, spelétajs automatiski iegiist virtualo Latvijas suveniru.*’ Latvijas virtudlaja suvenira
redzami tautas deju dejotaji tautasterpos un ar vainagiem galva. Suvenira apraksta minéta
Latvijas atrasanas vieta, kaiminvalstis, iedzivotaju skaits un to, ka esam ar meziem bagata
valsts. Otra iesp€ja ir izmantojot iPhone vai Android slépnoSanas aplikaciju, atrodoties
suvenira zona, un uzzinat, ka iegiit suventru. Ir arT tadi suventri, kurus var iegit tikai noteikta
laika perioda. Piem@ram, Pi dienas laika var iegiit suveniru, atrodot jebkura veida slépni vai

piedaloties kada no slépnotaju pasakumiem.”

2.4. Slepnosanas noteikumi, etikete, kritika un droSibas apsvérumi

i : -51
Pastav tris slépnosanas pamatnoteikumi’ :

1. jakaut ko panem no slépna konteinera, vieta jaatstaj kaut kas tikpat vertigs vai vertigaks;
2. slépna viesu gramata ieraksti savu spélétaja vardu un datumu, kad to esi atradis;
3. pastasti par savu pieredzi, meklgjot sl€pni, geocaching.com.

Tomeér ir daudz un dazadi noteikumi, gan rakstitie, gan nerakstitie, kas jaievéro katram
sléppotdjam. Darba autore, apkopojot informaciju geocaching.com un opencaching.com’
majas lapas, Latvijas Geoforuma izstradato ,,SIépnosanas ABC, pirmie soli slépnosana™ un
lasot foruma diskusijas, ka ari iedzilinoties komentaros pie slépnu registréSanas un balstoties

uz savu pieredzi, ir izstradajusi paplaSinatus rakstitos un nerakstitos likumus, kas jazina

katram slépnotajam un sniedz padzilinataku izprati:

¥ Geocaching. Latvia. Pieejams: http://www.geocaching.com/souvenir/?guid=048c487d-835f-46aa-86ed-
7d1718d517ee [skatits 2015, 6. maija].

%0 Geocaching. About Souvenirs. Pieejams: http://www.geocaching.com/about/souvenirs.aspx [skatits 2015, 22.
aprili].

> Geocaching 101. How is the game played? Pieejams: https://www.geocaching.com/guide/default.aspx [skatits
2015, 22. aprili].

> Geocaching guide. Rules & etiquette. Pieejams: http://www.opencaching.com/en/#!guide/geocaching-etiquette
[skatits 2015, 22. aprili].

>3 Geoforums. Sléppotaja ABC, pirmie soli slépnosana. Pieejams: http://abc.geoforums.1v/ [skatits 2015, 1.
maija).
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No slépna nedrikst neko izpemt, ja vien nenoliek kaut ko vieta, bet, ta ka slépnoSana ir uz
dabu vérsta aktivitate, tad katrs slépnotajs tieck mudinats sakopt teritoriju ap slépni,
piemé&ram, savakt apkart esosos atkritumus.

Tapat ir aizliegts konteinera atstat spragstosas vielas, municiju, asus priekSmetus, partiku
vai dz@rienus, vai nelegalas vielas.

Ka ari, slépnis aiz sevis ir jaatstaj gimeném draudzigs. Konteinera vai viesu gramata
aizliekts rakstit un atstat lietas, kas biitu rupjas vai ka citadi degrad€josas berniem.

Slepni aizliegts novietot ta, lai to atrast var rokot zemi vai siinas, iznemot tad, kad slépnis
aprakts, pieméram, piejras smiltis.

Nedrikst parkapt likumus, kas attiecas uz teritoriju, kura sl€pnis novietots.

Jaatceras, ka dziviba ir svarigaka par slépna atraSanu, un vienmer jaizverte fizisko sp&ju
robezas. Daudzi slépni atrodas kokos, kuru sasniegSanai ir nepiecieSams aprikojums, vai
jaunceltn@s, kas ilgi stavejusas pamestas.

Konteineru nedrikst parvietot vai piesavinaties. Registréjot atradumu obligati jaapraksta
problémas, kas radu$as ar slépni, pieméram, pazudusi viesu gramata, neprecizas
koordinatas, noliizis zimulis utt., lai slépna Tpasnieks zinatu, ka kaut kas jauzlabo.

Citiem cilvékiem, kas nav slépnotaji, nedrikst noradit uz slépnpa atraSanas vietu. Tam ir
vairaki iemesli, pieméram, ja kads pamana, ka slépnotajs panem konteineru, tad
nepiederoSa persona var to iznicinat vai panemt sava ipasuma. Sl€pnotaju sabiedriba ir
prieciga par katru jaunu dalibnieku, bet tas meérkis nav, lai par to zinatu lielaka dala
sabiedribas, jo tad tas vairs nebis dargumu medibas.

Jaievero princips — neatstat nekadas pédas. Vienigajai liecibai, ka kads bijis kada vieta,

jabiit ierakstam viesu gramata.
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Pastav ar 1pasi noteikumi un etikete tiem slépnotajiem, kas nolémusi pasi izvietot

slepnus. Noteikumi ir izstradati vadoties péc geocaching.com pieejamas informacijas,

apkopojot to ar Latvijas Geoforuma ieteikumiem™ un darba autores personigajiem

- . . . . . - . . v 55
noverojumiem. Noteikumi, kas attiecas uz slépna izvietoSanu™:

Oficiali tas nekur netiek minéts, bet tieck rekomendéts spélétajam izvietot slépni paSam
tikai tad, ja tas ir atradis vismaz piecdesmit slépnus. Par iemeslu tam ir tas, lai slépnis péc
iespgjas vairak dotu pienesumu slépnotaju sabiedribai, gan noform&uma, gan vietas
izvéles zina.

Pirms izvieto slépni japarliecinas par to, lai ta tuvuma jau neatrastos kads cits slépnis, kas
ir, pieméram, galapunkts kadam misteriju vai multislépnim.

Slépniem vienam no otra jaatrodas vismaz 160 metru attaluma. Ka ar1, svarigi ir izvietot
slepni 1pasa vieta, vai ta butu vesturiska, skaista vai Ipasniekam tuva, jo slépnis tikai
slépna pec netiek augstu vertets slépnotaju sabiedriba.

Slépnim jabiit nepamanamam, skatoties no malas, lai to nevar€tu atrast cilvéki, kas nav
saistiti ar slépnosanu.

Ja slépnis atrodas privata teritorija, tad tam jabut saskanotam ar ipasnieku. Ka ari,
aizliegts novietot slépnus putnu ligzdas vai alas. Tomer ir atlauts izvietot slépnus kosmosa
un uz citam planétam, piemé&ram, slépnis, kas atrodas starptautiskaja kosmosa stacija ar
kodu GC1BE91°° un ko $obrid ir atradis viens kosmonauts.

Svarigi ir i1zveleties konteineru, kuru nevar ietekmét ar&jie dabas apstakli — lietus, stiprs
vgjs, sals utt. Veélams viesu gramatu ievietot atseviSka plastmasas maisina, ko var
hermétiski noslégt, lai péc iesp&jas vairak to pasargatu no mitruma. Slépna konteineram ir
jabut skaidri nosakamam, ka tas pieder pie spéles. Tam virsi jabiit slepna kodam un
nosaukumam, vai jauzlimé/jauzzimé uz ta oficialais slépnosanas logo (skat. 3. attels).
Protams, vienmér ir iesp€ja iegadaties oficialos konteinerus un viesu gramatas ar

mark&jumu.

>* Péteris. Geocaching ABC. Geoforums, saruna par slépniem. Pieejams:
http://geoforums.lv/viewtopic.php?f=10&t=20 [skatits 2015, 1. maija].

% Geocaching. Hiding Your First Geocache. Pieejams: https://www.geocaching.com/about/hiding.aspx [skatits
2015, 22. aprili].

%% Geocaching. International Space Station. Pieejams:
http://www.geocaching.com/geocache/GC1BE91_international-space-station [skatits 2015, 22. aprili].
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. Slépna izlicgjam ir japartpejas par slépna saturu. Jaievieto
taja viesu gramata un, ja konteinera izmérs to atlauj, pildspalva vai
zimulis. Visu laiku japatur prata teritorijas laika apstakli visa gada
garuma. Ja temperatlira biis zem nulles, vertigi slépni ievietot

mikstu zimuli, lai ierakstu viesu gramata skaidri var saredz&t. Ka

c] e ]ed. 1o, || (chee) I8 ari, ja konteinera atrodas zimulis, tad asinamais noderés. Ja slépna

3. attels izmérs atlauj, geocaching.com administracija aicina taja ievietot
Zimiti ar 1su aprakstu par slépnosanu, gadijuma, ja to uziet
persona, kas nav iesaistita sp€lg.

e Bridi, kad slépna koordinatas ir publicétas geocaching.com majas lapa, ta ir slépna
izlicgja atbildiba. Slépna izlic€jam ir nepartraukti japarliecinas, vai slépnis neietekmé
nelabveligi apkart&jo vidi, vai konteiners nav bojats, viesu gramatas stavoklis utt.
Aprakstos par sl€pnosanu lielakoties min&tas pozitivas lietas — iesp&ja vairak laika

pavadit pie dabas, atklat vietas, kur pirms tam nav bits, apvienot tehnologijas ar fizisko

pasauli, jaunu draugu iegtiSana utt. reti, kad tiek apspriesti slépnosanas negativie aspekti.
Apkopojot informaciju viena no arzemju slépnpoSanas forumiem®’, kur diskusijas

temats ir uzrakstit tris slépnoSanas pozitivas un negativas puses, negativie aspekti dalijas

Sados laukos:

1. Ta ka nereti slépni ir novietoti daba un tdenstilpnu tuvuma, tad ka viens no negativajiem
aspektiem tiek uzskatiti insekti — odi un €rces. Kaut gan daudzi slépnotaji atspéko So
aspektu ka dabisku un neuzskata to par negativu iezimi.

2. SlépnosSana noveér§ uzmanibu no ikdienas pienakumiem, un, kaut gan konteineri atrodas
fiziskaja pasaulé, ir slépnotaji, kas atzist, ka pavada vairak laika pie datora. Piem&ram,
vacot informaciju mistériju slépnu risinasana, planojot izbraucienus, vairak laika pavadot

slépnoSanas forumos un sarakste ar citiem slépnotajiem.

> Groundspeak. Positives & Negatives Of Geocaching. Pieejams:
http://forums.groundspeak.com/GC/index.php?showtopic=87622 [skatits 2015, 22.april1].
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3. Lielaks benzina patérins, Iidz ar to ar1 tiek téréts vairak naudas. Ta ka ar laiku
nepiecieSams doties arvien talak un talak jaunu slépnpu mekl&jumos, tad terini tikai
palielinas.

4. SlépnoSana var biit bistama, ja spel€tdjs neapzinas savu sp&ju robezas vai rikojas
pargalvigi.

5. Ir spélétaji, kas apgalvo, ka slépnoSana izraisa atkaribu, kas liek novérsties no citiem
hobijiem, ka arT draugiem un gimenes, ja vini $aja spélé nepiedalas.

6. Pirmajos gados, kas spéle tikai saka izplatities, konteinerus sp&létaji izvietoja, kur vien
tiem ienaca prata, jo nebija stingri noteikti aizliegumi, tap&c nereti slépnotaji vargja noklit
policijas redzesloka, jo, lai atrastu slépni, bija nepiecieSams Iist pari s€tam, graustos, kur
ieeja ir aizliegta utt. Sobrid slépni, kas neatbilst noteikumiem un neievéro teritorijas vai
valsts likumus, netiek publicéti. Citi sp€létaji atbalsta likuma ievéroSanu, bet ir tadi, kas
uzskata, ka pirms slépnosana ieguva lielaku atpazistamibu un kluva par b&rniem un
gimeném draudzigu aktivitati, un netika ierobezoti nosacijumi, kur drikst un kur nedrikst
izvietot konteinerus, bija ta saucamie labie laiki un ka Sobrid spéle tiek parak kontroléta.

Savukart Latvijas Geoforuma ir atrodamas diskusijas™, kur spélétdji dalas ar
slépnosanas laika gitajam traumam — parsistu degunu, noskrapétam kajam/rokam, uzkapjot uz
naglas, caurdiira pédu, lauztu potiti. Nenoliedzami sl€pnoSana var biit bistama un 2011. gada

tika registréts gadijums, kur jauns puisis meklgjot slépni gandriz gajis boja.”

¥ Mirusie un traumétie LV geokeseri? Geoforums, sarunas par sléppiem. Pieejams:
http://geoforums.lv/viewtopic.php?f=3&t=276 [skatits 2015, 22. aprili].

% Spéléjot geokesingu, Riga gandriz iet boja jaunietis. Kasjauns.lv, nacionalais zinu portals. 2011, 8. dec.
Pieejams: http://www.kasjauns.lv/lv/zinas/66247/spelejot-geokesingu-riga-gandriz-iet-boja-jaunietis [skatits
2015, 22. aprili].

27



2.5. Latvijas slépnotaju statistika

Sobrid visa pasaulé ir 2 603 634 aktivi slépni un vairak ka se$i miljoni registrétu
slépnotaju, kuri atradusi vismaz vienu konteineru.®® Pirmais slépnis Latvijas teritorija noslépts
2003. gada. Precizi nav zinams, kur§ slépnis bija pirmais. Pastav divas versijas, vai trislitru
burka Kurzemes mezos vai konteiners Kolkas raga. Latvijas teritorija kopuma atradusies 6 558
slépni, no kuriem aktivi Sobrid ir 3 531. 2014. gada registrétu spéletaju, kas gada laika atradusi
vismaz vienu slépni, bija 6 670°". No tiem 1 128 tiek uzskatiti par aktiviem sléppotajiem, jo
atradumu skaits ir 200 sl€pni vai vairak. Spélétajs no Latvijas, kas ir atradis visvairak sl€pnus
ir speletajs ar lietotajvardu GatisK.® Vips ir atradis 11 782 slépnus 33 pasaules valstis un no
tiem 5265 Latvijas teritorija® un ir aktivs slépnotdjs no 2008. gada 10. jinija. Savukart,
speletajs, kas pasaules méroga atradis visvairak sléppus ir ar lietotajvardu Alamogul®. Sis
speletajs kopuma ir atradis 115 131 sl€pnus un ir aktivs kops 2002. gada 27. septembra.

Popularakie slépni Latvija, kas tiku$i atrasti visvairak reizu, atrodas Riga. Pirmaja vieta
ierindojas t€jas namin$ pie kanala, netalu no Latvijas Nacionalas operas, ar nosaukumu
TeaHouse TB/GC Graveyard. Tas ir aktivs no 2011. gada 30. janvara, un to kopskaita ir
atradusi 2 687 slépnotaji.®® Tejas namina to ir izvietojis sleépnotajs ar lietotajvardu EXTREEM,
kur§ pats nav no Latvijas. Sakotngji slépnis bija ieceréts ka laba vieta celotaju apmainai, jo
konteiners ir liels, slépnis ir viegli pieejams, to ieglit var pieejot pie kada no t€as namina
darbiniekiem un nosaucot paroli Can I try ,,Mandarins”?, un ta ir vieta, kur apgrozas turisti
un slépnotaji no citam valstim. Par GC Graveyard, kas nozime slépnosanas kapséta, parsaukts
tapéc, ka no konteinera pazudusi vairaki celotdji, kas talak nav tikusi registréti, un slépna
izlicgjs bridina par to apraksta, ka labak celotajus konteinera neatstat. Otrs popularakais

slepnis Latvija atrodas uz AB dambja, ar nosaukumu AB [BYOP]. Tas uzstadits 2006. gada

% Geocaching. Pieejams: https://www.geocaching.com/ [skatits 2015, 22. aprili].

' Overview. Some general geocaching statistics about Latvia. Pieejams: http://project-
gc.com/Statistics/Overview [skatits 2015, 22. aprili].

52 Cacher Stats. Rankings for Geocachers Located in Latvia. Pieejams: http://cacherstats.com/Latvial.html
[skatits 2015, 22. aprili].

% GeoStats. Latvijas slépnotaju statistika. Pieejams: http://geostats.miga.lv/ [skatits 2015, 22. aprili].

% Geocaching. Profile for User: Alamogul. Pieejams:

http://www.geocaching.com/profile/Default.aspx ?guid=e35cc3ef-6ead-4ccc-a67f-0e1537af57f1 [skatits 2015, 6.
maijal.

% Geocaching. TeaHouse TB/GC Graveyard. Pieejams:

http://www.geocaching.com/geocache/GC2N4BV _teahouse-tb-gc-graveyard [skatits 2015, 22. aprili].
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22. oktobri, un to kopskaita atradusi 2 133 slépnotaji.®® Abi slépni ir tradicionali, bet tresais
popularakais slépnis ir zemes slépnis, kas atrodas pie Brivibas pieminekla. Tas uzstadits 2010.
gada 12. februari un to atradusSi 2 039 slépnotaji. Lai So slépni varétu skaitit ka atrastu,
speletajam ir janofotograf€jas ta, lai att€la biitu redzams Brivibas piemineklis, pats slépnotajs
un ierice, kur redzamas atraSanas vietas koordinatas. Ka ari, jaatbild uz pieciem jautajumiem,
uz kuriem atbildes iesp&jams atrast izlasot slépna aprakstu. Atbildes un attéls jaiesniedz slépna
izlicgjam un jagaida apstiprindjums, un tikai tad slépni drikst pieregistrét ka atrastu.®” Savukart
pasaulé visvairak atrastais slépnis atrodas Praga pie Karla tilta®®. Slepnis tika aktivizéts 2008.
gada 1. janvari un to ir atradusi 20 909 spéeletaji.

Visvairak slépnus Latvijas teritorija ir noslépis lietotajs Knagis, 308.% Tomér Latvija,
saistiba ar slépnoSanu, ir unikala, jo ta ir vieniga valsts, kur slépni izlikti visa robezas garuma.
Tos izvietoja domubiedru grupa ka ipasu davanu Latvijai 94. dzimS8anas diena. Visi 300 slépni
tika publicéti 18. novembri 10:00 no rita. Idejas autors dzivo arpus Rigas, strada valsts iestade
un gados ir virs 50. Idejas autors, kurs slépnus izlicis zem varda LV_Patriots, savu ideju
domubiedriem izklastija 26. septembri, nosiitot e-pastu. Pusotra méneSa laika tika izdarits
milzigs darbs — 300 konteineru sagatavosana, izdomat 300 vietas, kur novietot sl€pnus, un
katram no tiem izdomat klat uzdevumu, kas saistits ar Latvijas tematiku, un novietot sl€pnus
tiem paredz€taja vieta. Visi 300 slépni ir misterijas, jo cel§ gar 1 836 km garo Latvijas robezu
neiet un ne visur var piebraukt ar masinu, tapec daudzviet konteiners atrodas pat 2 km no
robezas. Entuziastu komanda, lai izvietotu slépnus, nobrauca vairak ka 4 000 km pa visu

Latviju.

% Geocaching. AB [BYOP]. Pieejams: http://www.geocaching.com/geocache/GCZ0G1_ab-byop [skatits 2015,
22. aprili].

%7 Geocaching. Brivibas piemineklis. Pieejams: http://www.geocaching.com/geocache/GC23WY6_brivibas-
piemineklis [skatits 2015, 22. aprili].

% Geocaching. Prague bridges 1 - Karluv most. Pieejams:
http://www.geocaching.com/geocache/GC189E5_prague-bridges-1-karluv-most?guid=d719b55f-1b6¢c-4e3b-
bdbf-d6fc2b7deS5e9 [skatits 2015, 6. maija).

% Statistika. Geoforums, sarunas par slépniem. Pieejams: http://geoforums.lv/statistika.php [skatits 2015, 22.
aprili].
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Jau stundu péc no slépnu izzinoSanas briza, patriotu sé€rijai bija pirmie atrad&ji. Pirmais
speletajs, kurs atrada visus 300 slépnus, bija GatisK. Sl€pnotajs jau taja pasa diena sédies
masina un braucis apkart Latvijai. Koordinatu aprékinus uztic€jis bérniem, kuri tas nosiitija
tevam uz e-pastu. Tapat arT daudzi citi nekav€joties devas cela, jo ST bija iesp€ja savakt
daudzus FTF, kas slépnotajiem ir oti svarigi gan ka statusa, gan meistaribas apliecinajums. So
robezslépnu sériju ir iecienijusi ne tikai Latvijas slépnotaji, kuriem ir papildus motivacija un
iemesli apcelot Latviju, bet aril citvalstu slépnotaji, it 1paSi kaiminvalstu Lietuvas un

Igaunijas’’.

0 Alberte, Ieva. Samijot kaktinus. www.Ir.lv. 2013, 9.janv. Pieejams: http://www.irir.1v/2013/1/9/samilot-
kaktinus [skatits 2015, 22. aprili].
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3. AGENSKALNA PIEMERA PAMATOJUMS
3.1.Agenskalna pieméra pamatojums un vienojo3ais faktors fokusa grupai

Agenskalna apkaime atrodas Pardaugava, un $aja bakalaura darba par Agenskalna
robezam tiek uzskatits — Akmens tilts, Uzvaras bulvaris, Ojara Vaciesa iela, Maras dikis,
Pardaugavas dzelzcela loks, atptas iela, Nomales iela, Kalnciema iela, Dreilinu iela, Kuldigas
iela, Daugavgrivas iela, Zundas kanals un AB dambis. Sis Rigas rajons robeZojas ar
Zasulauku, Dzirciemu, Kipsalu, Torpakalnu, Bierinu un Pleskolades rajoniem. Pateicoties
Agenskalna apbiivei, vésturiskajai attistibai un geografiskajam novietojumam, Agenskalns tick
uzskatits par Pardaugavas centralo rajonu. Agenskalna kopgja platiba ir 461,3 ha, un tas ir
mazaks ka vidéja Rigas apkaimju platiba.”’

Agenskalns, fokusa grupas pétniecibas vietai, tika izvéléts pateicoties daudzveidigajai
apbuvei. taja ietilpst gan parki un darzi, ka pieméram, Uzvaras parks vai Meteora darzs, gan
tdens tuvums — Maras dikis, Zundas kanals un Daugava. Agenskalna teritorijas apbiive ir
jaukta tipa — Agenskalna priezu masivs, 2 — 3 daudzdzivoklu namu apbiive Agenskalna tirgus
teritorija, privatmajas un vesturiskas muizas.

Agenskalna nosaukums radies latviskojot Hahena (Hagensberg) muizas nosaukumu.
Savukart, pirma apdzivota vieta Agenskalna teritorija datéjama ar 1226. gada ar
nocietinatajam Maras jeb Marijas dzirnavam, kas atradas pie Marupites, vieta kur ta iztek no
Maras dika. Dzirnavas tika nojauktas 20. gadsimta 20. gados, lai paplasinatu Ojara VacieSa
ielu. 15. gadsimta, kad Daugavmala kluva par Rigas ostu, pieauga Daugavas parcelaju nozime
vietgja satiksme€, un tada veida ari palielinot Pardaugavas apbiivi un nozimi, Kalnciema un
Daugavgrivas ielas sakuma. Tur bija krogs un pirma tirgus vieta. Agenskalna ciems 17.
gadsimta aizsakas meza, s€tas un nometnu ielas krustpunkta un paplasinajas gar nometnu ielas
abam pusém. 18. gadsimta beigas Agenskalns kluva par turigo ridzinieku vasaras muizu

atpiitas vietu.”” 19. gadsimta sakuma paradijas jauni kirorti, un Pardaugava zaudgja savu

" Rigas domes Pilsétas attistibas departaments. Agenskalns, apkaimes vésturiskais apraksts. Pieejams:
http://www.apkaimes.lv/sakums/agenskalns/fizgeo [skatits 2015. 1. maija].
72 Cita Riga. Agenskalna vésture. Pieejams: http://www.citariga.lv/lat/agenskalns/vesture/ [skatits 2015, 1. maija].
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agrako pievilcibu bagato Rigas iedzivotaju vidi. Ka ari, pateicoties udens tuvumam,
Pardaugava saka attistities dazadas manufaktiiras vecajas muiZinu atpitas vietas.”

Misdienas Agenskalna arhitektiira mijas daudzstavu apbiive, brugétas ielinas, koka
¢kas, parki un Gdens tilpnes. Senaka apbiives teritorija Agenskalna saglabajies no 18. — 19.
gadsimtam, kas redzama Nometnpu, Slokas, Eduarda Smilga un Talsu ielas, ar seno ielu
tiklojumu. Regulars ielu tiklojums veidojas 19. gadsimta beigas ap SvarcmuiZas teritorijas
centralo dalu, veidojot regularus apbiives gabalus. 20. gadsimta sakuma veco koka apbiivi
papildinaja Agenskalna tirgus €ka un tas apkart&jais rajons — Barenu nams, Paula Stradina
Universitates Kliniska slimnica, toreiz Rigas 2. pilsétas slimnica, Agenskalna 26. vidusskolas
cka utt. Agenskalna apbiivé parstaveti visi 19. — 20. gadsimta stilistiskie virzieni: klasicisms,
jugendstils, gotika, eklektika utt. 1930. gada Agenskalna starp vésturisko apbiivi, Slokas ielas
gala un tas turpindjumu lidz pat Uzvaras laukumam, partrauca daudzdzivoklu nami, kas
sadalfja Agenskalnu it ka divas dalas. 20. gadsimta 60. — 80. gados tika izbiivétas lielas
satiksmes magistrales, kas vietam izjauca seno ielu tiklojumu un vecas koka &kas tika
nojauktas, un ta vietd biivétas daudzstavu standarta dzivojamas majas ar Padomju laikos
tipisko arhitektiiras pieméru, ka ,,Agenskalna priedes”, kuras saka celt 1958. gada, kas bija
pirmais liclais dzivojamo &ku masivs, ko sdka celt Riga péc 2. pasaules kara’*. Al 21.
gadsimta turpinds Agenskalns apbiive gan ar privatmajam, gan ar daudzstavu dzivojamajam
ekam.

Pateicoties Agenskalna vésturiskajai un eklektiskajai apbuvei, parkiem, darziem un
tdens tilpném, veidojas kvalitativs un interesants pamats uz ka veidot un izvietot slépnus.
Sobrid Agenskalna teritorija atrodas ap 40 aktivu slépnu, kuru skaita tiek parstaveti visi
popularakie slépnu tipi — tradicionalie slépnism, multislépni, misterijas/miklu slépni un
wherigo. Ka arT griitibas pakapes atbilst visam mérku grupam. Agenskalns ir piemérota vieta
gan iesacgjiem, gan pieredzgjusiem slépnotdjiem, kas mekleé izaicinajumu. Apkopojot
eklektisko Agenskalna apbiivi un sléppu daudzveidibu, rajons tika izvélets ka

vispiemérotakais fokusa grupas platformai.

3 Cita Riga. Agenskalna vésture. Pieejams: http://www.citariga.lv/lat/agenskalns/vesture/ [skatits 2015, 12.
maijal.

" Cita Riga. Agenskalna arhitektiira. Pieejams: http://www.citariga.lv/lat/agenskalns/arhitektura/ [skatits 2015,
12. maija].
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Apstaigdjot Agenskalna slépnus ir iesp&ja noskaidrot, kada saistiba rajonam ar
brivmirniekiem, uzzinat ko vairak par Alises ielas tidenstorni reiz bijuSo miizikas ierakstu
studiju Tornis rec., bezmaksas uzkapt Gandrs 12 m augstaja torni, kas atrodas Hartmana
muizas teritorija un, iesp&jams, pats nozimigakais, izpildit divus slépnus, wherigo un misteriju
slépni, kuri veltiti Pardaugavas muizam, gan tam, kas sen jau savu izskatu ir mainfjusas lidz
nepazisanai, gan tam, kas restaurétas un ieguvusas jaunu elpu, un salidzinat to tagadgjo izskatu

ar senajiem Broces zZzim&umiem.

3.2. Slepnosanas ietekme uz dzives vietas pieredzi, fokusa grupa

Viens no bakalaura darba izvirzitajiem mérkiem bija noskaidrot to, ka slépnosana var
ietekmét cilveéku attieksmi pret vietu, kura tie dzivo. Lai to noskaidrotu, tika izv€leta fokusa
grupas metode. Fokusa grupas dalibnieki tika sadaliti divas dalas — pieredz€jusi, patstavigi
speletaji un tie, kuri zina, kas ir slépnosana, bet ar to nodarbojusies ir tikai nedaudz, draugu
kompanijas. Dalibnieki abam fokusa grupas dalam tika mekleti socialaja timekla vietné
facebook.com. Par pamata vietu, kur meklét fokusa grupas dalibniekus, tika izraudzita
domubiedru grupa ,,Labi dzivot Agenskalna””. Tika izvéleta §T domubiedru grupa, jo taja
jutama vislielaka, ta saucama, kaiminu bti§ana un lepnums par savu dzives vietu. Domubiedru
grupa atrodas 2 538 dalibnieku, ka ar1 lapai ir izstradati iek$&jas kartibas noteikumi un
nepartraukti norisinas aktiva sazina, kur kaimini vien otram iesaka labakos frizierus rajona,
dalas ar fotografijam un tirgojas. Visi fokusa grupas dalibnieki dzivo vai ir dzivojusi kadu
laiku Agenskalna, uzaugusi tur vai gajusi skola.

Pirms fokusa grupas diskusijas tika veikts eksperiments, kura piedalijas pieci
slepnosanas iesacgji, tris sievietes un divi puiSi. Eksperimenta mérkis bija atklat sl€pnosanas
pieredzi no pasiem pirmsakumiem, lai noskaidrotu — ka sp€létaji iesacgji reage, cik liela ir
vinu atsauciba un motivacija, noveérot dalibnieku izturéSanos un attieksmi pret slépnoSanu

kopuma. Pirms eksperimenta sakuma fokusa grupas dalibniekiem tika nosiitits materials, kur

7 Facebook. Labi dzivot Agenskalna; slégta grupa. Pieejams:
https://www.facebook.com/groups/1598112973750876/ [skatits 2015, 12. maija].
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tie var€ja iepazities ar darba autores piedavatajiem slépniem. Piedavataja slépnu saraksta bija

septinpadsmit sl€pni, septini tradicionalie, devini misteriju slépni un viens multislépnis.

Saraksta tika dots slépna nosaukums, citats no apraksta un links uz pilno slépna aprakstu

geocaching.com majas lapa. Fokusa grupas dalibnieki tika mudinati iepazities ar sarakstu un

pec to aprakstiem izvé€leties, kurus slépnus tie grib&tu apmeklet. Ka ari, tika ierosinats

individuali atrisinat kadu no mistérijam, lai rastos padzilinataka interese un gandarijums par

slepna atraSanu. Slépnu saraksts tika veidots ta, lai taja tiktu parstavéti popularakie slépnu tipi

un slépni biitu izvietoti pa visu Agenskalnu. Pirms eksperimenta uzsak$anas, darba autore

konsultgja fokusa grupas dalibniekus par piemerotakas aplikacijas lejupieladi katra

viedtalrunim.

Kopa ar fokusa grupas pirmo dalu tika apmekléti devini slépni:

Fokusa grupas pirmas dalas dalibnieki tikas ta saucamajas ,,Agenskalna priedes” pie
bijusas kafejnicas ,Priedes”’®, Agenskalna iela, kur atradas pirmais tradicionalais
slépnis, kas grupai bija jaatrod.

P&c tam, kad pirmais sl€pnis bija atrasts, grupa devas uz Martina un Slokas ielas stiiri,
kur atrodas bijust ,,Dzonatana palidzibas biedribas™’’ &ka. Biedriba dibinata 1869.
gada, bet uz €ku Martina iela parvacas 1870. gada, bet darbibu ka biedriba beidza
1938. gada. Lai noskaidrotu, kur atrodas multislépna gala koordinatas, spélétajiem
jasaskaita gajeju vartinos liliju skaits un tas jaievieto formula.

Dodoties talak pa gar Kalnciema ielu tika panemts slépnis, kas atradas viesnica ,, Two
Wheels”™®. Seit atrodas slépnis, kur spélétdji var apmainities ar celotdjiem un
geomonétam, ka ari nieciniem, kas atrodas kasteé. Tada veida akcentgjot vienu no
biitiskakajiem slépnoSanas principiem, ka tas ir dargumu medibas, un ja kaut ko panem
no slépna, tad obligati kaut kas jaatliek vieta. Kamér meitenes iepazinas ar konteinera

saturu, puisi nosprieda, ka ta biitu omuliga vieta, kur péc darba iedzer kadu kausu alus.

7® Resnais_gals. Kafejnica ,, Priedes”. Pieejams: http://www.geocaching.com/geocache/GC53XNP_kafejnca-

priedes [skatits 2015, 12. maija].
"7 Two Wheels. 2WR #10 Jonathan. Pieejams: http://www.geocaching.com/geocache/ GC4FG54_2wr-10-
jonathan [skatits 2015, 12. maija].

" Two Wheels. Two Wheels TB hotel. Pieejams: http://www.geocaching.com/geocache/GC4FG58_two-wheels-

tb-hotel?guid=d073a6ec-6bde-41d0-a8e7-9ealc26549fa [skatits 2015, 12. maija].
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4. Pec tam fokusa grupas dalibniekiem tika piedavats uzkapt 12 m augstaja uznémuma
,.Gandrs™ alpinistu torni’’, ko iesp&ams izdarit bezmaksas, nosaucot paroli kapsanas
instruktoram. Uzpn€mums atrodas Hartmana muizas teritorija, un slépna apraksta ir
informacija ne tikai par ,,Gandrs” saimniecisko darbibu, bet ari par paSu muizu.
Dalibnieki bija parsteigti un iepriecinati par $adu iesp&ju, bet nepiemérota apgeérba del
tika nolemts, ka tas jadara kada cita reize.

5. Turpinot celu, tika apmekléts Alises ielas tidenstornis, kas celts 1910. gada un kur
senak atradusies ierakstu studija ,,Tornis Rec.”*, kurai ari veltits §is mistériju sl&pnis.
Lai noskaidrotu, kur meklét konteineru, bija jaatbild uz vairakiem jautajumiem par
ierakstu studijas pastavésanu, ta saucamajam Torna grupam un ierakstiem.

6. Talak pastaiga pa Agenskalnu veda uz nometnu ielu, kur, ar nelielu atstarpi, atrodas
divi® Padomju laika celti kinoteatri, ar ta laika tipisko kinoteatru arhitektiiras paraugu.
Sobrid bijuso kinoteatru telpas atrodas religiska rakstura organizacijas, kas izbrinija
fokusa grupas dalibnieku

7. P&c So seSu slépnu apstaigaSanas un uzdevuma risinaSanas bija pagajusas planotas 2 h,
kuru laika tika paredzéts eksperiments. Tomér, vél Agenskalna bija slépni, ko apskatit,
un tris no pieciem fokusa grupas dalibniekiem piekrita palikt un turpinat pastaigu. Seit
jasecina, ka vieglak sadarboties un slépnot ir neliela grupa. Sesu cilvéku grupa ir par
lielu, jo nav iesp&jams visiem komunicét vienada limeni1. Savukart, Cetri spelétaji ir Joti
optimals daudzums, lai visi vienlidzigi var€tu iesaistities aktivitates. Dodoties talak uz
Meteora darzu™, cel§ veda gar Agenskalna tirgu, kur viens no fokusa grupas
dalibniekiem noléma veikt diskursu un doties uz tirgu, lai iegadatos galu vakarinam.

P&c slépna atrasanas Meteora darza, no fokusa grupas dalibnieku puses tika ierosinats

7 Doubleddaina. Melnais Starkis. Pieejams: http://www. geocaching.com/geocache/GC31RNQ_melnais-
starkis?guid=6b67473c-7d56-4db2-ad9b-6ae35b02a843 [skatits 2015, 12. maija].

% Two Wheels. 2WR #9 Tornis Rec. Pieejams: http://www.geocaching.com/geocache/GC4FG4Z_2wr-9-tornis-
rec [skatits 2015, 12. maija].

$1 2WR #5 Cinema/Kino. Pieejams: http://www.geocaching.com/geocache/GC4FGOK_2wr-5-cinema-
kino?guid=330670b6-4d6d-48a8-8975-eeaf2af3a2b5 [skatits 2015, 12. maija].

%2 Resnais gals. Meteora Darzs. Pieejams: http://www.geocaching.com/geocache/GC53YMM _meteora-darzs
[skatits 2015, 12. maija].
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doties vietgja bekereja, lai atpiistos, iedzeru kafiju un ap@stu pa kikai. Kas ir vertgjams
pozitivi, jo tiek gan atbalstiti vietgjie uzné€mi un dots neliels ekonomiskais pienesums,
gan ar1 pargjie fokusa grupas dalibnieki tiek iepazistinati ar vietu, ko kads cits
Agenskalna iedzivotajs ir atzinis par labu un kvalitativu esam. Atpiitas laika,
savstarpgji sarundjoties par vietam, kur ir un kur nav biits Agenskalna, tika ierosinats,
no fokusa dalibnieku puses, péc paredz€to slépnu atraSanas doties uz Arkadija parku
barot piles. Vietgja veikala tika iegadata maize, un talak cel$ veda lidz Maras dikim,
kur vairaki no dalibniekiem, par spiti tam, ka dzivo Agenskalna, atradas pirmo reizi.

8. Maras dika® tradicionala slépna meklgjumos tika pavadits visvairak laika, un pats
konteiners ta arT netika atrasts. SI€pnim vajadzgja atrasties koka dobuma, vismaz divu
metru augstuma. Fokusa grupas dalibnieki, ar neatlaidigu komandas darbu, vismaz 40
miniites izloZnaja visus iesp&jamos dobumus, bet nekas netika atrasts. Satikti tika ar1
citi slépnotaji, kuru pulini, tapat ka musgjie, netika atalgoti ar panakumiem. Neviens
pe€c mums ta arT nav atradis konteineru un visticamak, ka tas ir zudis.

9. Diena noslédzas ar mistériju slépni®, kas veltits gulbju parim, kas vasaras bieZi
redzams peldot pa Maras diki. Sis slépnis atradas atri, un darba vaditajai par
parsteigums péc 5,5 h pastaigas pa Agenskalnu, tris palikusie slépnotaji iesacéji bija
gatavi turpinat, bet td ka tuvuma vairs nebija neviena slépnis, ko var€tu atrast bez
iepriek$€jas sagatavoSanas, tad tika nolemts doties uz Arkadija parku un izbarot pilém

ieprieks nopirkto maizi.

Nakama tikSanas reize fokusa grupas dalibniekiem, $aja gadijuma jau pilna sastava,
kura ietilpa 5 slépnotaji iesacgji un tris speletaji, kas patstavigi ar slépnosanu nodarbojas jau
vismaz gadu, kopa astoni. Diskusija notika neformala gaisotn€, viena no fokusa grupas
dalibnieka dzivokli. Diskusijas laika fokusa grupas dalibnieki tika cienati ar paSceptiem

karumiem, uzkodam un atspirdzinajumiem.

% Epitets, Prototips. Maras Dikis. Pieejams: http://www.geocaching.com/geocache/GC27TX8_mras-dis [skatits
2015, 12. maija).

8 Jvigulis. CYGNUS OLOR LR EE 149. Pieejams: http://www.geocaching.com/geocache/GCSJEJ3_cygnus-olor-
Ir-ee-149 [skatits 2015, 12. maija].
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Sakuma tika noskaidrots, cik ilgi atpakal, fokusa grupas dalibnieki uzzinajusi par
slepnosanu. Atbildes dalijas divas dalas — vieni par slé€pnosanu bija uzzinajusi no rakstiem
interneta vai drukataja presg, bet otri no draugiem vai pazinam. Talak tika noskaidrots tas, cik
daudz laika, fokusa grupas otras dalas dalibnieces, pavada slépnojot. Meitenes atzist, ka
visbiezak tas notiek ned€las nogalg€s, vai, ja tiek rikoti garaki izbraucienu arpus Rigas, vairakas
reizes gada, planojot lielakus pargajienus vai izbraucienus ar automasinu/velosip&du. Divas no
patstavigajam slépnotajam piebilst, ka, ja gadas biit kada cita Rigas rajona, vai, ja tiek izlikts
slepnis, kas sakrit ar ikdienas marsSrutu, tad ari tas tiek atrasts. Lidz ar to, atbildot uz nakamo
jautajumu, par geocaching.com majas lapas apmeklétibas biezumu, atbildes dalas — regularos
apmekl&jumos vairakas reizes ned€la, un retos gadijumos, jo marsrutus plano kads cits.

Motivacijas, kapéc slépnot, sakrit visiem fokusa grupas dalibniekiem. Ta ir vélme gt
jaunus piedzivojumus un atklajumus par neredz€tam, vai pat ikdieniSkam vietam. Liels
motivacijas avots ir pavaditais laiks kopa ar draugiem vai gimeni. Viena no fokusa grupas

dalibniecém izsakas $adi, par savu motivaciju:

,Ia ir brinumaina lieta uzzindt par sev pazistamam vietam dazddus nezinamus
stkumus, ko, pieméram, bieZi satur slépnu apraksti, péc tam vél redzet sis vietas no pilnigi cita
skatupunkta. Loti patik ari sada veida izpétit arzemes, ko gan nav tik viegli izdarit, jo gritak
atrast slepnus, bet tikpat aizraujosi. Loti patik ari slépnojot izpétit pamestas mdjas vai
riipnicas, kur citadak pat neiedomdtos spert savu kdaju. Tas ir briniskigs veids kd pavadit laiku

ar draugiem, daudz labak nekd iet uz kino vai ést. Gandarijums ir milzigs!”

Patikami bija dzirdét ar to, ka neviens no fokusa grupas dalibniekiem, ka par vienu no
galvenajam motivacijam, nenosauca statistisks palielinaSanu jeb tas, cik daudz slépnu ir
atrasts. Tas ir labs raditajs, jo slépnosana galvenais nav skaits, bet gan kvalitate. Tada nozimé,
ka biitiskakais ir piedzivojums un tas, kas tiek piedzivots mekl€jot slépni — labas emocijas, vai
tiesi pretéji, sarfigtinajums, vilSanas vai niknums par slépna neatraSanu.

ST téma ievadija arT nakamo jautajumu par to, vai cilveki slépnojot var palielinat savas
zinasanas vai redzesloku. Fokusa grupas dalibnieki piekrita, ka noteikti var. Slépnosanu dod
ne tikai teor€tisko pienesumu par kadu vietu, bet ar1 uzlabo orient€Sanas sp€jas, gan meza, gan

pilséta, jo sleépnis jamekle ar GPS palidzibu skatoties karte. Ka ar redzesloku paplaSina
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izzinasanas process, risinot misterijas vai slépna koordinasu vieta veicot padzilinataku izprati
par galamerki.

Svarigi bija noskaidrot, vai fokusa grupas pirmas dalas dalibnieki, ir ko vairak
uzzinajusi par Agenskalnu slépnojot, un, vai tas ir kaut kada veida mainijis vigu atticksmi. Sis
bija labs jautajums tada zina, ka bija noveérojams tas, ka tie, kas ieguldijusi lielaku darbu un
piules misteriju slépnu risinasana vai uz vietas mekl&jot konteineru, atzist, ka ir uzzinajusi, ko
jaunu, bet pasivakie neko tadu nesaskatija. SI€pnosanas iesacgja, atsaucoties uz eksperimenta

laika pieredzeto, par atklajumiem sl€pnosSanas procesa izsakas sadi:

., Uzzinaju par bijusajiem Ulmanlaika kino, kuros tagad ir sektas. PaplaSinaju savas
zinasanas par Torna ierakstu studijas vésturi un grupam, kas tur darbojusas. Uzzindju par to,
ka teritorija agrak bijusas Joti daudzas greznas muizas, kuru diemzél vairak nav. Uzzindju, ka

- 7. . === - . - .. . . . 85
geocachu var art likt lield ladé un uzticét viesnicas recepcijas darbiniekam. (smejas)™ "

Savukart, pieredz&jusi speletaja, kas Agenskalna nodzivojusi divdesmit piecus gadus

par slépnosanu Agenskalna saka ta:

., Esmu izpétijusi vairakas pamestas mdjas, mekléjot sléepnus, ari netisam esmu atradusi
pilnigi nezinamas, mazas, jaukas ielinas, pa kuram tagad eju daudz biezak pat, ja tds nav tas
izdevigakas galamérka virziend, bet tieSi sajitas zina labas. Slépnosanas dé] esmu kapusi

1

Agenskalna kokos, atceroties bérnibu.’

Eksperimenta dalibnieki atzist, ka sléppoSanas laika nostiprinajusies apzina, ka
Agenskalna, kas ir neliela teritorija, vél joprojam ir daudz vietu, €ku un ieligu, par kuram ir
verts uzzinat, ko vairak. Agenskalns fokusa grupas dalibniekiem jau ir saistijies ar
vesturiskumu, un, ka rajons liekas ka jauka un interesanta vieta, kur dzivot Riga, jo atrodas
tuvu centam, bet ir daudz klusaks un patikamaks. Tomeér, ta ka darba autore pati nedzivo
Agenskalna, liels bija parsteigums par to, ka fokusa grupas dalibnieki to atzist par bistamu. Pat

par vienu no nedrosakajiem Rigas rajoniem. Par spiti tam, ka sekojot 1idzi facebook.com

% Slepnis, kas atrodas viesnica Two Wheels Riga, tiek iegiits nosaucot paroli, darbiniekam recepcija. Fokusa
grupas dalibniece smejas, jo pati strada lidziga rakstura darbu, tikai cita viesnica.
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grupai ,,Labi dzivot Agenskalna” diskusijam, jitama iedzivotaju saliedétiba un gimeniskuma
parsvars.

Ta ka, daziem no eksperimenta dalibniekiem bija nedaudz saskarusSies ar sl€pnoSanu,
ka ar1 apmekléti devini slépni eksperimenta laika, tika jautats par visinteresantako vietu,
objektu, atklajumu vai notikumu, kas piedzivots slépnojot. Dalibniece, kas visnesenak kluvusi

par Rigas un Agenskalna iedzivotaju par saviem atklajumiem izsakas $adi:

,,Man liekas, ka vislielakie atklajumi un parsteigumi saistiba ar slepnosanu man bijusi
tiesi slépnojot Riga, un tas apkaime, jo par Rigu un tas vietam zinu samera maz. Slépnojot
Valmiera, kas ir maza pilséta, kur viss ir daudz-maz zinams ari bez slépnosanas, kaut ka

izpaliek tas parsteiguma un atklajuma moments”

Fokusa grupas dalibnieki atzist, ka interesants ir tieSi tas, ka slépnosana aizved pie
tadam vietam, kur citados apstaklos visticamak nenonaktu, vai ieks$a neietu. Pozitivi ir arT tas,
ka pie interesantakajam pieredz€m tiek minétas reizes, kad sl€pnis neticis atrasts, bet, ka
svarigakais ir process un vieta, kas tikusi atklata.

Ta ka eksperiments tika veikts grupa, tad svarigi bija noskaidrot, kas biitu ta motivacija
vai iemesli, kas rosinatu doties slépnot patstavigi. Divi no fokusa grupas dalibniekiem jau ar to
nodarbojas individuali, bet pargjie atzist, ka tomér liela nozime ir kompanijai, ka labprat to
dara vai daritu atkartoti, un ar vislielako prieku, ja kads piedavatu doties slépnot. Citi saka, ka
slepnosanai pieverstos individuali, nonakot jauna vidé vai, ja rastos hobiju trukums. No
slepnosanas skatupunkta patikami ir dzirdét, ka jaunie slépnotaji uzskata, ka ta ir kvalitativa

briva laika aktivitate:
,, Kvalitativak un lietderigak pavadits brivais laiks, izskausta vainas apzina par to, ka

brivaja laikda palieku majas pie datora, vai kaut kas tamlidzigs, jo kopuma slépnosana man

saistas ar briva laika aktivitati, lidz ar to viena no motivacijam biitu briva laika aizpildisana.”
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Kopuma, atskatoties uz eksperimentu un fokusa grupas diskusiju, jasecina, ka tas ir
izdevies, jo pieradijas tas, ka, ja vien sp€létajos ir pietiekosi liela interese un entuziasms, ne
tikai par konteinera atraSanu, bet ar1 vélme iedzilinaties apraksta, tad ieguvumi no slépnosanas
ir daudzi. Ka piemérus var minét — ikdieniSku un pazistamu vietu jaunatklaSana, orient€Sanas
sp&ju uzlabosana, gan urbanaja, gan bezcelu videé, nonakSana tadas vietas, kur visticamak, ja
neslépnotu, nenonaktu, piedzivojumu kare, ikdienas paspilgtinaSana.

Viens no slépnosanas lielakajiem ieguvumiem ir laiks, ko apvadam kopa ar draugiem
vai gimeni, radot kopigas atmipas un savstarp€ji palidzot viens otram, ar risindgjumiem, vai
piekliisanu sl€pniem, jo nereti ir vajadzigs komandas darbs. Sl€pnosana ir bezriipiga nodarbe,
kuras laika, ja vien netiek mekl&ti sl€pni ar augstu gritibas pakapi, iesp&jams atslabinaties un
izbaudit procesu. Ir speletaji, kas atzist, ka nemaz nemekl€ ta saucamos +1 sl€pnus, bet gan
izvélas tadas gala vietas, kuram ir vésturiska vai geografiska pievienota vértiba. Ka ari
slépnosana vienmér var biit, ka iegansts, ja sp&l&taji vai citi sabiedribas parstavji, v€las kur
doties, bet ta Tsti nav skaidrs par galamérki. Ar slepnu kartes®® palidzibu iespgjams izveidot
marsrutu, ko iesp&jams veikt gan ar automasinu, gan velosipédu, gan kajam. It 1pasi, ja gribas
doties pie dabas, Rigas mezos ir vairakas slépnu takas, kas nozimé, ka slépni ir izlikti ar

saltdzinosi nelielu atstarpi un veido jau gatavu pastaigu marsruta taku.

3.3. Slepnu izlicéju mérki un motivacijas

Ka jau ar visam lietam pasaulg€, ir pat€rétaji un razotaji, tiesi tapat ir ar sl€pnosanu.
Speletaji izvieto slépnus individuali vai veidojot komandas, ka pieméram, Latvijas Patriotu
sérija. Arl Latvijas slépnotaju vidi popularitati iemantojusi Five Terrain Team, kas veido
slepnus griiti pieejamas vietas, un lai tiem piekliitu, nepiecieSams specials aprikojums, ka
alpinisma ekip&ums. Veidotaji iesaka slépni meklét ar komandas palidzibu un nekada
gadijuma to nedarit vienam. Ta ar1 ir viena no sl€pnotaju motivacijam — atrast péc iesp&jas
vairak slépnus ar visaugstako griitibas pakapi. So puisu mérkis ir izaicinat slépnotajus, jo
pieregistrét sl€pni drikst tikai tie, kas pasi kapusi pec ta vai aktivi piedalijusies troses, kapnu

vai kadu citu paliglidzeklu nostiprinasana.

% Geocaching. Map. Pieejams: https://www.geocaching.com/map/default.aspx#?11=56.94966,24.10521&z=14
[skatits 2015, 12. maija].
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Lai padzilinatak izprastu slépnosanu, tika veikta dal&ji strukturéta intervija ar speletaju
mariszv®’, kur§ slépno kops 2010. gada un $obrid ir atradis 1 221 slépnus 26 pasaules valstis.
Vins§ Agenskalna ir izveidojis slépnu sériju ar septiniem galapunktiem, no kuriem Sobrid aktivi
ir pieci. Marizzv jeb 1istaja varda Maris Zvirgzdin§ par slépnoSanu uzzinaja no citu
stastijumiem, ka arT atceras, ka esot lasijis rakstu par slépnoSanu avizé Diena. Toreiz esot
licies, ka, lai ar aktivitati nodarbotos, nepiecieSams obligati iegadaties GPS ierici. Tomér,
gadTjies ar kol&gi but arzemes, kur tas paradijis, kas tas ir un ta tas aizgajis. ,,Akis bija lapa!”.
Agenkalna Maris bija dzivojis studiju gados, tad ari, klistot pa ielinam, apkartne iepazita, bet
tieSi interesantakajas vietas Agenskalna nonacis pateicoties slépnoSanai. Varétu pat apgalvot,
ka ta 1pasa Agenskalna aura ,nokerta” pateicoties tam, ka iesaistijies ar ierakstu studijas
Tornic Rec., saistitas lietas, pats nebiidams mizikis.

Tas, ka autors slépnus izvietojis Agenskalna nav nejausiba. Maris ir viens no viesnicas
Two Wheel Riga®® ipasnickiem. Tuvojoties pasakumam Mega Riga 2013, kas taja gada
norisinajas Agenskalna, autors publicitates noliikos noléma izveidot slépnu sériju ar viesnicas
nosaukumu. Slépnu veidi tika izveleti dazadi, lai cilvekiem paraditu atSkiribu starp tiem un lai
process biitu interesantaks. Celtnes, kuram veltiti sl€pni, tika izv€l€tas p&c principa, lai tas
biitu ap viesnicu, skatoties karte veidotu apli, ka atsauci uz viesnicu un motocikliem. Visa
ieceréta slépnu sérija netika publicéta. Sakotn€ja ideja bija publicét desmit slépnus Two
Wheels sérija un vienu bonusa slépni, kura koordinatas biitu jasavac apmeklgjot visus pargjos
sleppus un no to konteineriem nolasot attiecigas veértibas. Kopuma, lai izvéletos €kas,
1zstaigajot tas, izdomajot uzdevumus un izvietotu slépnus, autoram pagaja aptuveni ménesis.
Seérijas slépniem, kuri netika publicéti, autors bija izdomajis uzdevumus, bet motivacijas
trikuma un nozimigaku sadzives lietu d€l, tas netika stenots. Tiesi ta pasa iemesla dé] netika
atjaunoti divi no sakotn&jiem septiniem slépniem, tapec Sobrid aktivi ir tikai pieci.

Jautajot Martinam, ko tas ieteiktu tiem slépnotajiem, kas pasi velas sakt izlikt slepnus,
autors atbild€ja, ka biitiski ir atrast pec iesp&jas vairak slépnus, pirms sakt izvietot tos. Tapéec,

ka tad rodoties lielaka izpratne par to, ko vajag un ko nevajag darit. Pats slépnu autors s€riju

%7 Geocaching. Profile for User: mariszv. Pieejams: https://www.geocaching.com/profile/?guid=93932d45-ed9d-
4df4-9211-8edf76a26821 [skatits 2015, 12. maija].

* Two Wheels Riga, moto adventure club. Pieejams: http://www.2w.lv/index.html [skatits 2015, 12. maija].
Neliela viesnica veca koka €ka, kuras interjera nereti paradas motocikli un viss, kas ap to saistits. Viesnica ir
desmit nelieli numuri, kas iekartoti individuala stila. Viesnica ir majdzivniekiem draudziga un piedava bezmaksas
brokastis.
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izveidoja, kad bija atradis ap tukstoti slépnu. Toméer, janem véra fakts, ka, vienalga cits labs
vai slikts slépnis vai ta apraks un legenda bis, vienmer ir spelétaji, kuriem patiks un kuriem
nepatiks.

Spéletajs mariszv ar ir viens no tiem slépnotajiem, kas dod priekSroku to darit
kompanija ar gimeni vai draugiem. Ka ar1 atzist, ka agrak esot bijis daudz interesantak, jo
vairakas reizes kopa ar brali un vecakiem, kuri piedalijusies ka pasivie slépnotaji, devusies
izbraucienos pa Latviju. Slepnotajs arT rekomend€ So spéli atrodoties arzemes, jo tad iesp&jams

apmeklet interesantas vietas un iepazit apkarti.

Kopuma jasecina, ka Latvijas sl€pnotaju kopiena ir draudziga un atbalsta viens otru un
neskopojas ar padomu vai izpalidzéSanu. Piem&ram, ja radusies probléma ar to, ka slépna
autors vairs nevar vai nevélas riipeties par slépni, tas tiek nodots ta saucamajai ,,adoptacijai”,
citam spélétajam, vai ir problémas ar slépna registrésanu geocaching.com sistéma.

Par labako veidu ka nomasket slépni, pet pudeles sagatavi vai lock & lock kastiti,
Latvijas slépnotaji atzinu$i melnu vai sudrabotu izolacijas lenti. Ja slépna maskéSana tiek
izmantotas piiSamas krasas, tad ieteicams vispirms konteineru kartigi noberzt ar smilSpapiru,
lai krasai butu, kur piekerties. Tomer vienas idealas konteineru slépSanas formulas nav.
Biutiskakais ir tas, lai slépnis atstaj labu ,,pecgarSu”, ko veido gan slépna apraksts,
noform&juma originalitate un vietas izvéle. Citiem patiks slépni, kur, lai atrastu konteineru,
nepiecieSams loZpat pa grauztiem, citiem patiks viegli pieejami slépni, bet svarigakais bis
uzdevums, kas atrisinats, lai tiktu pie koordinatem. Bis ar1 tadi spélétaju, kuriem slépna
noform&jums vai vieta nebiis svariga, bet gan piedzivotas emocijas to meklgjot. Pieredze rada,
ka pavaditais laiks un emocijas kopa ar draugiem vai gimeni ir daudz svarigaks un noteico$aks

par slépna konteinera kvalitati.
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3.4.Uz atraSanas vietu balstitas spéles, ko iesaka Latvijas sléepnotaji

2014. gada 15. oktobrT Latvijas Geoforuma tika uzsakta diskusija, kur tika ltigts citiem
speletajiem ieteikt lidzigas spéles slépnosanai™.

Munzee — spéle Iidziga slépnoSanai, bet sava biitiba ir daudz vienkar§aka un prasa
mazak piepules. Lidzigi ka ar slépnoSanu, viedtalrunu ipaSniekiem iesp&ams lejupieladéet
bezmaksas aplikaciju, kur redzamas koordinates, bet konteineru vieta spélétajiem ir jamekle
QR (Quick Response Code/atri reaggjoss kods) kods™. Spelataji nolasa QR kodu, kas var bit
dazados izméros un visbiezak tiek uzIiméts uz plakanas virsmas, un automatiski tiek registréts
atradums. Lidzigi ka slépnoSana, ir pieejami dazadi tipi, bet atSkirigi ir tas, ka munzee katram
tipam ir atSkirigs punktu skaits, bet slépnoSana nav nozimes kada tipa slépnis tiek atrasts, tas
bis +1 pie kopg&ja atrasto slépnu skaita. Spéle tika radita 2011. gada 1. julija un Sobrid ir
pieejami 2 941 251 munzee kodi pieejami 188 valstis”'. ST spéle plasi izplatita Riga un piejiiras
teritorija ap Rigas Jiras lici, bet munzee QR kodi sastopami arf citviet Latvija, bet reti.

Waymarking — spéles mérkis ir atklat jaunas vietas — interesantus apskates objektus,
restoranus, sportiskas aktivitates. Ja slépnosana galvenais ir atrast konteineru, tad $aja sp€lé
uzsvars tiek likts uz jaunatklajumiem. Bitiska atSkiriba ir ta, ka ne vienmer ir nepiecieSama
GPS ierice, lai atrastu nepiecieSamo vietu. Mérka koordinates bis publicétas waymarking
majas lapa, bet, lai galamérki atrastu, pietika arT ar karti vai apvidus zinaSanam. Tad, kad
mérkis ir sasniegts, lai to registrétu virtualaja vidé nepiecieSama fotografija vai kads cits
pieradijums, ka sp&létajs ir tur bijis’>.

Sighter — lai sp€létu So spéli ir nepiecieSams viedtarunis un Sighter aplikacija taja.
Spéle lidzinas fotoorient€Sanai, kur jaatrod konkréts attels. Izv€loties vélamo attelu, ko
speletajs velas atrast, aplikacija rada virzienu un attalumu, kura jadodas, bet, kad spéelétajs

nonacis pavisam tuvu, ekrana radas auksts/karsts pavedieni. Spéle ir domata urbanajai videi,

% Geoforums. Izklaide lidziga geocachingam. Pieejams: http://geoforums.lv/viewtopic.php?f=3&t=1545 [skatits
2015, 1. maija).

% Kvadrata laukums, kas aizpildits ar baltiem un melniem mazakiem kvadratiem, kas izvietoti noteikta seciba.
Saja kvadrata tiek iekodéta informacija, kuru ar viedtaruna vai plaukstdatora programmatiiras palidzibu tiek
nolasita, un aplikacijas izmantotajs var noklit interneta vietng, kura ir iekod@ta attiecigaja QR koda.

°l Munzee. Game. Pieejams: http://www.munzee.com/game/ [skatits 2015, 1. maijal.

%2 Groundspeak. Waymarking FAQ. Pieejams: http://www.waymarking.com/help/faq.aspx?f=1 [skatits 2015, 1.
maija].
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un kad attéla redzamais objekts ir atrasts, spElétajam tas janofotografé un jaaugSupielade
aplikacija®.

Opencaching — spéle loti 11dziga slépnosanai. Ta arT ir bagatibu mekléSanas spéle, kur
koordinatas tiek public€tas virtualaja vidé un fiziskaja pasaulé atrodas konteiners. Tomeér,
atSkiriba no sl€pnosanas, opencaching nav nekadu ierobezojumu vai likumu. Spéle valda sava
veida anarhija, kur neviens neko neaizliedz un nenosaka. Sp€létaji pasi, ar ve€rt€§jumu
palidzibu, nosaka to, cik konteiners ir labi vai slikti izvietots. Spéle atSkiras arT ar to, ka visas
pieejamas funkcijas ir bezmaksas un paSos konteineros vai opencache majas lapa netiek
reklaméta vai veikta nekada komerciala darbiba. Apstiprinat to, ka atradums ir atrasts var
pierakstoties viesu graimata uz vietas vai registréjoties caur QR kodu™.

Visas iepriek§ minétas uz atrasanas vietu balstitas spéles, ir attistijusas no slépnosanas,
kas ir vissenaka un popularaka no min&tajam sp€lém, ka art ienesigaka tas veidotajiem, jo tiek
tirgoti celotaji un geomonétas. Ka ari pastav liels piedavajuma klasts ar apgerbu, slépnu
konteineriem, inventaru utt., kur redzama slépnosanas simbolika Nereti sp€lu galapunkti
parklajas. Respektivi, gan slépni, gan opencaching vai manzee viens un tas pats objekts tiek
publicets vairakas majas lapas. Pieméram, slépnu koordinatas tiek ievietoti manzee QR kodi.
So faktu var vértét dazadi, jo slépposana ir stabila un populara aktivitate, kas pasaulé
pazistama jau piecpadsmit gadus, un sl€pnu atraSana/izvietoSana/uzturéSana tiek ieguldis
visvairak darba un laika, salidzinot ar citam, iepriek§ min&tajam uz atrasanas vietu balstitajam
speléem. Nereti saskatams, ka spéles attistijusas no sléppoSanas tipiem, kas ir retak sastopami
par tradicionalajiem, multi vai mistériju slépniem, un uz gatava koncepta bazes veidota jauna
aplikacija viedtalrupiem ar jaunu datubazi.

Bez iepriek§ minétajam uz atraSanas vietu balstitajam spelém, pastav citas spéles, kam
raksturigas, unikalas un piemeérotas tieSi Latvijas teritorijai.

Raidijuma ,,Te!” grabeklisi — tas ir LTV1 Latvijas jaunatklaSanas raidijums, kas ne
tikai mudina latvieSus citadak un no jauna apskatit dzimto zemi, bet ir ar1 izveidojusi
grabekliSu spéli, kas balstas uz atrasanas vietu. Katras epizodes nosléguma kads no raidijuma

vaditajiem noslépj grabekliti vieta, par kuru tika stastits raidijuma. Skatitajiem precizi parada,

% Sighter. FINDING SIGHTS AROUND YOU. Pieejams: http://sightergame.com/ [skatits 2015, 1. maija].
% Garmin. About Us. Pieejams: http://www.opencaching.com/en/#!guide/what-is-opencaching [skatits 2015, 1.
maija).
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kur tas atrodas. Speles mérkis ir apcelot Latviju un, atrodot grabekliti, nofotograféties ar to, un

socialajiem tikliem”.

'77

att€lu ievietot kada no raidijuma ,,Te

Ingress — spéle lidzinas videospélei, bet sp€létajs neatrodas pie sava datora, bet gan ar
viedtalruni parvietojas fiziskaja pasaulé. Spéle pieejama Android mobilajiem telefoniem.
Speletaji dalas divas grupas jeb frakcijas — apgaismotajos (enlightened) un pretosanas kustiba
(resistance). Sp€les merkis ir nosargat ,,portalus” un nelaut pretinieku komandai to ienemt,
tada veida paplaSinot teritoriju. Portali tiek ,biuivéti” realas vietas — pie skulptiiram,
vesturiskam vietam, pieminekliem utt. Sp€létaju mérkis ir, ar komandas palidzibu, sava
kontrol€ iegiit pec iesp&jas lielaku teritoriju. Ka klasiska, videosp@lé art Seit ir ta saucama
legenda, péc kuras vadas spélétaji, un kas veido spéles vadlinijas. Piem&ram, apgaismotaji
spele ir no citas planétas, kas cenSas ietekmét Zemes iedzivotaj pratus, bet pretoSanas kustiba
cinas, lai cilveki netiktu paklauti prata kontrolei. Spele Latvijas teritorija paradijas 2012. gada
un lielaka sp€létaju kopiena atrodas Riga. Ir pat izveidota biedriba ,,Resistance Latvia”, kura ir
vairak neka simts biedri, kas riko sp€les un nodarbojas ar tas popularizésanu. Spéles aplikacija
ir lejupieladéjama bezmaksas™®.

Ekspedicija pilséta — So uz atrasanas vietu balstito spéli ir veidojis Zurnals ,Ir”.
Ekspedicijas Sobrid ir pieejamas pa Cetriem Rigas rajoniem — Vecrigu, Centru, Maskavas
forstati un Agenskalnu, bet kopuma spéli dazados laika posmos bijis iesp&jams spélét septinos
Rigas rajonos. Spéle tiek spéléta komanda un dalibas maksa ir 15 eiro, bet nav liegts to darit
ar1 vienatné. Spéle ilgt 2 — 4 stundas. NepiecieSams ir viedtalrunis vai planSetdators ar
interneta pieslégumu, piezimju papirs, rakstampiederums. Lai saktu spéli, jaregistr&jas
sisteéma, jaiegadajas spéles ,,kods”, kas péc ta aktivizéSanas briza bis derigs 12 stundas,

"’

jaizvelas ekspedicija, janospieZ poga ,,Aiziet!” un ekrana paradisies pirmais jautajums, kad tas
tiks atbildét pareizi, atveérsies lapa ar informaciju, un spélétaji varés atbildét uz nakamo
jautajumu. Spélé pieejama ari majienu sistéma, ja ir problémas ar uzdevumu atrisinasanu®’,
Katru ekspediciju pavada ta saucama legenda, pieméram, Maskavas forStaté var sekota ,,Pa

garnadza pédam”, kur komandam ir iesp&ja iejusties detektivu loma, vai Agenskalna doties

% VFS Films. Te! karte. Pieejams: http://vfs.Iv/te-karte/ [skatits 2015, 1. maija].

% Ingress Resistance Latvia. FAQ, pamatinformacija un informacija par to, ka spélét. Pieejams:
http://www.resistance.lv/?go=site/faq [skatits 2015, 1. maija].

7 Ekspedicija pilséta. Ka spelét? Pieejams: http://www.ir.lv/ekspedicijas/ [skatits 2015, 1. maija].
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»Smilga pastaiga”, kur spelétaju rokas nonak Eduarda Smilga piezZimju gramatina, kura vins
siki un smalki aprakstijis savas pastaigas pa Agenskalnu®®.

Quest Riga — pilsétas orientéSanas spéles veids, kas tendéts uz miklu un sarezgitu
uzdevumu risinaSanu. Sp€lé piedalas komandas, kuras ir lidz pieciem dalibniekiem. Spéele
parvietojas ar automasinu, jo vid€ji viena sp€lé janobrauc vismaz 50 km. Spglétajiem
jasagatavo ne tikai rakstampiederumi un piezimju papirs, bet ar elektroniska ierice vai ierices,
kas aprikotas ar internetu, zibspuldzi, QR kodu lasitaju, pieeju dazadiem socialajiem tikliem,
piemé&ram, e-pastam un YouTube, ka ar1 jauztver radio. Spel€ piedalas vairakas komandas un
tam jaatrisina desmit dazadi uzdevumi. Uzdevumiem ir dazadas griitibas pakapes ka art to
tematika var svarstities no véstures, logikas, sporta lidz muzikaliem uzdevumiem. Katra
uzdevuma atrisinadjums novedis pie kadas vietas pilséta, pie kuras ir janofotograf€jas.
Komandas dalibas maksa ir apméram 20 eiro un péc uzdevumu izpildes visam komandam ir
kopiga apbalvosana un p&c spéles ballite™.

Pedgja divas mingtas spéles ir konstrugtas ta, lai to veidotaji ar komandu sacensibam
un pasakumu rikoSanu, varétu ne tikai sagadat cilvékiem prieku, bet ari, lai nopelnitu.

Savukart, foruma diskusijai noslédzoties, sp€létaji atzist, ka pieturas tikai pie
slépnosanas, jo ta prasa pietickami daudz briva laika, lai nebiitu vajadzibas vél meklét ko

lidzigu.

% Ekspedicija pilséta. Ekspedicijas. Pieejams: http://www.ir.lv/ekspedicijas/ [skatits 2015, 1. maija].
% Quest Riga. Apraksts. Pieejams: http://www.quest.lv/lang/lv/about-quest/ [skatits 2015, 1. maija].
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NOBEIGUMS

Sis bakalaura darbs skar maz pétitu, bet aktualu tému par slépnosanu un tas ietekmém
uz dzivesvietas pieredzi un apkartéjo vidi. SI€pnosana piedava apvienot virtualo pieredzi ar
pastaigu fiziskaja pasaulé. P&tijums rada, ka, attistoties tehnologijam un uz atraSanas vietu
balstitajam pieredzeém, kas lauj iegiit jaunu skatfjumu, gan uz virtualo, gan fizisko pasauli,
cilveki arvien vairak v€las apvienot abus faktorus. Jasecina, ka cilvéka, ka individa vajadzibas
nav mainijusas. Bitiski v€l joprojam ir biit piederigiem kadai vietai, un pieredze klst tikai
labaka un palieko$aka atmina, ja to piedzivojam kopa ar gimeni, draugiem vai citiem
domubiedriem.

P&tijums atspogulo slépnosanas pamatus, gan teorétiski, gan darbojoties praksé. Sis
darbs var€tu biit vertigs pamats turpmakajiem pétijjumiem Latvija par sl€ppoSanu, un tas
kopienu, ka arT uz atraSanas vietu balstitajam sp€lém, vai p&tot sabiedribas tieksmi péc
jauniem iespaidiem un atklajumiem.

Petijumu varétu paplasinat, dzilak noskaidrojot individu un kopienas slépnoSanas
paradumus, jo $aja bakalaura darba netika aplikotas slépnoSanas, ka vienotas kopienas
intereses, kur sanakot kopa, slépnoSanas pasakumos un dzenoties péc FTF, rodas spécigas
draudzibas saiknes un cilvékiem tik Joti nepiecieSama sajiita, ka vini ir dala no kaut ka lielaka,

par ko, Saja gadijuma, vairums sabiedribas nezina.
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KOPSAVILKUMS

Var secinat, ka pieredze ir katram individam unikala, pat ja piedzivots viens un tas pats
notikums. Ka arT mes varam tikai minét, ka attieciga pieredze ir ietekm&jusi otru,
varam to analiz€t, bet ne zinat. Ka ar1 viss ieprieks piedzivotais ir tas, kas palidz veidot
labaku nakotni ar paplaSinatakam zinaSanam un praksém.

Attistoties modernajam tehnologijam cilvéki atrod arvien jaunu inovativus veidus ka
tas izmantot sava laba, lai maciSanas procesu vai muzeja apmekl&jumu padaritu
interesantaku un vieglak uztveramu.

Slépnosana ir ne tikai uz atraSanas vietu balstita dargumu mekléSanas spéle, bet art
jauna platforma, kur cilvékiem veidot savstarpgjas attiecibas, pavadot laiku kopa ar
draugiem vai gimeni, dodoties pastaiga vai izbrauciena. Ka ari fokusa grupas
diskusijas rezultati norada uz to, ka tie$i kompanijas trikums ir tas, kas ir galvenais
iemesls slépnosanas partrauksanai.

Slépnosana ir viens no veidiem ka cilvékiem pasrealizéties. Pierados sevi, gan ka
veiklu spélétaju, atrodot pec iesp&jas lielaku slépnu skaitu, kas sniedz gandarijumu, vai
pirmajam atrast jaunizveidotos slépnus. Ka arT dod iesp&ju realizeét sevi un savu ieceri
izliekot slépnus, un preti sanemot par€jo spelétdju novert€§jumu. Savukart, speles
slepeniba dod individam sajitu, ka tas parstav ekskluzivu kopienu.

Lai nodarbotos ar slépnoSanu un ik dienas var€tu piedzivot nelielu izaicindjumu, nav
nepiecieSams daudz. Viedtalrunu izplatiba arvien palielinds, un viss kas ir
nepiecieSams, lai slépnotu, ir bezmaksas aplikacija un bezvadu internets.

Individs izjut cieSaku saikni ar savu dzivesvietu, ja to padzilinatak izpéta. Tada veida
radot jaunas emocijas un atminas, kas tikai nostiprina vietas izjiitu. un tas nozimibu
cilvéka apzina, jo piederibas sajiita ir tikpat svariga, cik piederiba kopienai.

Slépnotaju kopiena ir atvérta visiem. Cilveki, kas slépno ir aktivi, zinatkari un
visbiezak tiem rip daba un tas, kas notiek apkart. Pieredz&jusi slépnotaji labprat dalas
ar savam praktiskajam zinaSanam un intelektualajiem resursiem, aktivi apmainoties ar

viedokliem un padomiem, ka ar1 pieredzi.
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Slépnosana ir aktivitate, kas saved kopa visdazadaka vecuma cilvékus, kuriem,
iesp&jams, vieniga kopiga lieta ir kaisliba uz slépnoSanu. Par spiti atSkiribam, spéles
dalibnieki demonstré specigu pieribas sajitu slépnosanas kopienai. Tas izpauzas
skeps€ pret jaunajiem spélétajiem, ja tie neievéro slépnosanas likumus un etiketi, vai
izrada necienu, daloties ar pieredzi virtualaja vidé vai nevizZigi izturoties pret
konteineru un to, ka tas japapem un janovieto atpakal, citiem neredzot. Ka ari
slépnotaju starpa ir izveidojusies Ipasa terminologija.

Bitiski ir uzturét spéles kvalitati, gan izvietojot sl€pnus interesantas un vesturiskas
vietas, gan rupgjoties ar to, lai tie slépnotdji, kas atradis konteineru biitu ar to
apmierinati, jo visaugstak tiek vértéti konteineri ar originalu pieeju, kas sniedz atzinibu
un statusa paaugstinaSanos, citu slépnotaju acis. Ka ar1 svarigi, veidojot multislépnus
vai misteriju slépnus, radit legendu un uzdevumu, kur slépnotaju kopiena spétu realizét
savas velmes péc izaicinajuma un jaunatklajumiem.

Tiesi pateicoties Agenskalna vésturiskajam pamatam, ta ir piemérota un interesanta
vieta, kur izvietot slépnus. Agenkalna iesp&jams atrast tadas ielinas, kas atgadina lauku
mazpils€tas, vai simtgadigas muizas, kas atjaunotas vai aizgajusas boja.

Pieradijas tas, ka, ja vien spélétajos ir pietiekosi liela interese un entuziasms, ne tikai
par konteinera atraSanu, bet ari v€lme iedzilinaties apraksta, tad ieguvumi no
slepnoSanas ir daudz. Ka piemérus, var minét — ikdieniSku un pazistamu vietu
jaunatklaSana, orientéSanas sp€ju uzlaboSana, gan urbanaja, gan bezcelu vidg,
nonakSana tadas vietas, kur visticamak, ja neslépnotu, nenonaktu, piedzivojumu kare,

ikdienas paspilgtinaSana.
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THE ANNOTATION

Bachelor thesis ,,Geocaching repercussions on living space experience: example of
Agenskalns” it is to define how to with geocaching, help is possible to better learn about their
habitat and the environment overall, using the location-based game.

The theoretical base is a location-based experience in view of the advanced technology
point of view, experiences and places of interest in the concept of explanation of the various
human sciences disciplines. It is also provides expanded insight into geocaching theoretical
and practical aspects of game development and distribution of Latvian territory.

With the help of focus groups, consisting of two parts - for beginners and experienced
players to find out how geocaching affects the perception of the environment and the
geocachers goals and motivations. During experiments with beginners and then meeting
together with experienced players formed the focus group. With the help of semi-structured
interviews to interview the player who has placed a high-quality series of haul-outs

Agenskalna territory.

Keywords: geocaching, location-based experience, sense of place, Agenkalns, focus group.
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Geocaching. Geocache Rating System. Pieejams: http://www.geocaching.com/hide/rate.aspx [skatits 2015, 22.
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Permissions
Dogs
Bicycles

Motorcycles

| E3 E1 &3

Quads
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Off-Road Vehicles
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Snowmobiles

Horses

Campfires

Truck Driver/RV

£ 233

Facilities
Wheelchair Accessible

Parking Available

[ fONo-!

D
D

Public Transportation

Drinking Water Nearby

Public Restrooms Nearby

S

"‘ Telephone Nearby

\

Picnic Tables Nearby
Camping Available
Stroller Accessible
Fuel Nearby

Food Nearby

SCNAE

attels. Atribiitu ikonas.

Equipment

Access or Parking Fee
Climbing Gear

Boat

Scuba Gear
Flashlight Required
UV Light Required
Snowshoes

Cross Country Skis

SEEEQRNRE

Special Tool Required

<
"4

Wireless Beacon

Tree Climbing

B el

e
W
N
w
-
Q.
1]

Poisonous Plants

Dangerous Animals

Ticks

Abandoned Mines

Cliff / Falling Rocks

GRNCOOG

Hunting

Dangerous Area

&l

Thorns

Conditions
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£
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)
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BELOEEE
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KM
<10
KM
>10
KM
_h
T

Recommended for Kids
Takes Less Than an Hour
Scenic View

Significant Hike

Difficult Climbing

May Require Wading

May Require Swimming
Available at All Times
Recommended at Night
Available During Winter
Stealth Required

Needs Maintenance
Watch for Livestock

Field Puzzle

Night Cache

Park and Grab
Abandoned Structure
Short Hike (Less than 1km)
Medium Hike (1km-10km)
Long Hike (+10km)
Seasonal Access

Tourist Friendly

Front Yard(Private Residence)

Teamwork Required
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Ieskats sléepnosanas terminologija

Slépnosana ir spéle, kas nemitigi aug un attistas, ka arT mainas. Savukart, piecpadsmit
gadu pastavésanas laika ir izveidojusies Tpasa terminologija un saisinajumi, ko lieto spélétaji,
lai vieglak sazinatos sava starpa. Turpindjuma termini, kas sazina tiek lietoti visbiezak'’":

1. Arhivésana — slépnis tiek iznemt no kartes un slépnu saraksta. Tas parasti tiek darits,

kad slépna 1paSnieks neplano sl€pni atjaunot, ja tas ir zudis vai ka citadi sabojats. Slépni var

atjaunot, ja tas tiek savests kartiba 30 dienas p&c arhivésanas.

2. BYOP (Bring Your Own Pen/Pencil) — akronims, kas tiek lietots slépna apraksta,
nosaukuma, vai spélétaji ieraksta to savos komentaros. Dodoties uz slépni, spelétajam tiek
zinots, ka konteinera neatradisies zimulis vai pildspalva un ka ta janem lidzi.

3. DNF (Did Not Find) — akronims, ko lieto slépnotaji, lai pateiktu, ka konteiners nav atrasts.
Registréjot atradumu geocaching.com, ir iespéja izveléties DNF. Ja tadi seko vairaki péc
kartas komentaros zem apraksta, sl€pna Tpasniekam ir v€lams parbaudit, vai slépnis nav
zudis.

4. FTF (First to Find) — akronims, ko lieto spélétajs, kur§ pirmais fiziski atradis slépni un
veicis ierakstu viesu gramata. Sl€pnotaju vidi médz biit liela sacensiba par to, kur$
speletajs atradis visvairak FTF.

5. Vientiesis (Muggle) — originali vientiesis nak no Harija Potera gramatu sérijam, kur par
vientieSiem sauc cilvékus, kas nezina par burvju pasaules eksistenci un kuriem nav
pardabisku sp&ju. Sleépnosana ir loti lidzigi. Par vientieSiem sauc tos, kas nezina par
slepnosanu un konteineru esamibu kada no vietam. Par tadiem sauc ari cilvékus, kuri
trauc€ speletajiem nepamanitiem panemt konteineru.

6. Spoileris (Spoiler) — spoileris ir informacija, kas dod norades vai detalas, kas nodod
slépna atraSanas vietu un atseviSkiem spélétajiem var izbojat slépnosanas pieredzi.

7. TFTC (Thanks For The Cache) — akronimu lieto fiziski ierakstoties viesu gramata vai
virtualaja vidé registréjot atradumu pasakot: paldies par slépni. TFTC vai TFTH (Thank
for the Hide) ir internacionals akronims, bet Latvija visbiezak sastopams PPS jeb paldies

par slépni.

%" Geocaching. Glossary of Terms. Pieejams: https://www.geocaching.com/about/glossary.aspx [skatits 2015, 22.
aprili].
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TNLN (Took Nothing. Left Nothing.) — neko nepan€mu, neko neatstaju. Lieto spElétaji,
kas nemainas ar atradumiem konteineros. Sastopams ar1 TNLNSL (Took Nothing. Left
Nothing. Signed Logbook) neko nepanému, neko neatstaju, parakstiju viesu gramatu, vai

TNSL (Took Nothing. Signed Logbook) neko nepanému, parakstiju viesu gramatu.

Agenskalna teritorijas karte ar iekrasojumu
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Fokusa grupas diskusijas pamatjautajumi:

Ka un cik ilgu laiku atpakal uzzinajat par slépnoSanu?
Cik ilgi nodarbojaties ar slépnosanu?

Cik daudz laika pavadat slépnojot?

b=

Cik regulari apmeklgjat Geocaching majas lapu (pieregistréjot slépnus, planojot
marsrutus, risinot mistérijas)?

5. Kada ir Jisu galvena motivacija, lai dotos slépnot (statistika, jauni piedzivojumi un
atklajumi, laiks ko pavadit ar gimeni vai draugiem)?

P&c Jiisu domam, vai cilveki slépnojot var palielinat savas zinasanas/redzesloku?

Kada ir Jaisu saistiba ar Agenskalnu?

Ko jaunu vai interesantu esat uzzinajusi par Agenskalnu slépnojot?

x2S

Vai tas kaut kada veida ir mainijis Jiisu attieksmi pret Agenskalnu?
10. Ladzu, apraksties Iidz Sim interesantako vietu/objektu/atklajumu/notikumu, kas
piedzivots slépnojot.

11. Kada biitu Jisu motivacija, lai dotos slépnot patstavigi?

Dalgji strukturéta intervija ar spéletaju mariszv:

Ka Jiis uzzindjat par slepnoSanu un ka sakat ar to nodarboties?
Kads bija stastijis., ka ar pats tiku lasijis, kaut kad senak aviz€ Diena par So t€mu.
Tacu tad ta isti nepiesaistija - likas vajag apgadaties ar GPS ierici. Tad kopa ar kolégi biju

arpus Latvijas un, starp visu citu, vin$ man ieradija $o. Akis bija lapa!

Cik bieZi Jus slepnojat?
Senak bija krietni intensivak. Citreiz braucam speciali ar draugiem, gimeni... Tagad
krietni retak. Bija izveidojusies tradicija paris reizes gada braukt péc LodZa sleépniem'?” - ta uz

divam dienam ar brali, kur§ Siem pasakumiem loti labi sagatavojas un vecakiem, kuri ir ta

192 Ar §0 domits spélétajs ar lietotajvardu Lodzis, kurs slépnotaju aprindas pazistams ar saviem kvalitativajiem
un, pec speletaju doma, izcilajiem slépniem, kas slépnotajus aizved uz interesantam vietam un liek krietni
piepiileties, lai nonaktu pie konteinera. Pastav pat viedoklis, ka par Tstu Latvijas slépnotaju vari saukties tikai tad,
ka esi atradis visus $T autora slépnus.
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saucamie "pasiviem slépnotajiem”, bet So pavasara darbu dél $is izkrita.... Katra gadijuma ir
dazu cilveku veidotie slépni, kas v€lmju saraksta ir un ko grib&tos apmeklét. Tiesi uzdevuma
un legendas dg&l. Ta, lai tam javelta ilgaks laiks, nevis ta vienkarsi - ¢ik pie kastites un viss. Nu,

un ja gadas uz arzemeém aizbraukt - tas ar1 labs veids ka iepazit apkartni.

Kada ir Jiisu saistiba ar Agenskalnu un Two Wheels?
Agenskalns - nu studiju gados esmu tur mitinajies. Tad ari tiku klidis pa apkartéjam
ielam, bet dazos interesantos nostiiros tiku nonaci tikai slépnosanas d€l. Par pieméru var miné&t

103

Agenskalna whgerigo'™. Tad ka nemuzicgjosa, bet ieintereséta persona iesaistijos dazadas

Torna lietas. Two wheels - pastarpinati esmu viens no uznémuma Tpasniekiem.

Apmeram péc cik atrastiem slepniem nolémat pats sakt tos izvietot, un kapec tieSi
Agenskalna?

Nu slépnus es esmu domajis veidot jau labi sen. Idejas dazas ir iekratas, tacu kaut
kadas motivacijas pietriikst. Tam atrast pietiekoSi daudz laika un novest lietas lidz galam. Ja,
un, jo vairak slépnu atrasti, jo vairak skaidrs ka nevajag darit un ka latina jacel. Uzsakot to
divu ratu pasakumu, ta bija ka viena no idejam viesnicas popularizé€Sanai. Gribg&jas piesaistit
interesantus cilvékus un v€l uz to vasaru Riga taisijas Mega Riga events. Tas ar bija ka

papildus motivators. Atrasti tobrid man bija ap kadu tiikstoti slepnu.

Ka nonacat pie lemuma izveidot slepnus veltitus tiesi Sim celtnem?
Merkis bija uztaisit kaut ko uz rinki ap Diviem Ratiem. Tad nu méginaju izdomat,

manuprat, interesantas vietas un ta lai puslidz biitu uz rinki, kaut gan viena puse izpaliek.

Cik daudz laika prasija uzdevumu izveide?

Nu, kalendari tas prasija dros$i vien kadu ménesi - izdomat, izstaigat vairakas reizes un
saprast, ka gribu to slépni tur vai citur likt. Sadomat uzdevumu un aprakstus, ko ta ari neesmu
pamanijies iztulkot. Ak ja, un vl péc izlikSanas dazbrid radas probléma ar to, ka 160 metru

apkartné izradas ir galapunkts kadam citam misterijam.

1% Kazhe, Nomoda, Normis. Hagensberg. Pieejams:
http://www.geocaching.com/geocache/GC2X4VQ hagensberg [skatits 2015, 12. maija].
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Kas bija par iemeslu tam, ka neatjaunojat vairs slepnus pie VBO kluba mdjaslM un Naudas
kratuves'®?

Ar Naudas kratuvi képa bija ta, ka bankas drosibas dienestiem dikti nepatika, ka tur
staiga cilveki un kaut ko meklg, kaut arT ielinas otra pus€. Domaju, ka japartaisa slépnis vél uz
citu vietu. Ta, ka koordinates japrojicé no kadas vietas pie bankas, bet ta arT Iidz tam

nesaorganizéjos. Ar VBO - dazas reizes pazuda... tad man uznaca slinkums (smejas).

Minejat, ka esot bijis padoma pagarindt slepnu seriju, vai varat atklat kadu vietu, kas bijusi
ieplanota?

Ja skatas uz numuriem, var redzet vél So to iztriikkstoSu. Bija paredzeti slépni veltiti —
Bursu, Olgas, Lapu ielam un Kalnciema kvartalam. Pat uzdevumi tika sadomati, tik japrecize.
Tie bija paredz&ti ka misterijas, letterboxi un multisleépni, lai slépnotaji iepazist dazadus sl€pnu
veidus. Un ja, vél bonusa sl€pni velgjos ielikt kaut kur Amalijas un Strazdu ielas rajona — tur

kur ta ka mazpilséta izskatas.

Nobeiguma, varbiit Jums ir kads ieteikums iesacéjiem, kas pasi vélas izvietot slepnus?

Nu tas viens nosacijums, ko slépnotaji médz teikt - atrast gana daudz slépnu, lai
saprastu, ko labak darit un ko ne. Lai gan veido kadu slépni gribi - bus cilveki ,kas par to biis
sajisma, un biis, kam tas liksies neizdevies un neinteresants. Cilvek ir dazadi un intereses tiem
ar dazadas. Nezinu ko, lai v€l te saka... varbiit jasanemas un janoved ta lieta lidz galam
(smejas) un jauztaisa/jaatjauno sl€pni, bet ka jau ar visam labajam apnemsanam — dariSu to

nakamned€]/nakam méness...

"% Two Whels. 2IWR #2 VBO club house/VBO kluba mdja. Pieejams:
http://www.geocaching.com/geocache/GCAFFXZ_2wr-2-vbo-club-house-vbo-kluba-mja [skatits 2015, 12.
maija). Slépnis veltits pirmajam motociklistu klubam Latvija ,,V&ja Bralu ordenim”.

"% Two Wheels. 2WR #1 Cash storage/Naudas kratuve. Pieejams:
http://www.geocaching.com/geocache/GCAFFES5_2wr-1-cash-storage-naudas-krtuve [skatits 2015, 12. maija].
Slepnis veltits Latvijas Bankas Rigas filiales €kai, kas ir ietilpiga un dro$a naudas glabatava.
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