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Datorika. 1.1. Ka strada ar datoru, lai risinatu macibu uzdevumus?

Kapéc sis temats ir batisks?

Temata apguve dod iespéju apgut digitalo riku pielietosanas iesp&jas un pamatprasmes
darba ar datoru, lai varétu drosi izmantot digitalas tehnologijas macibu uzdevumu veiksanai.

Ko skoléni jau ir apguvusi?

Skoléniem ir atskiriga pieredze darba ar dazadam ieprieks sadzivé lietotam programm-
vadamam iericém (viedtalruni, plansetdatori, viedpulksteni, datori u. c.). Citos macibu
priekSmetos skoléni uz papira ir ZImé&jusi un savas ieceres un tas istenojusi citadi.
Skoléniem ir pamatprasmes sava darba prezentésana un citu darbu vértésana péc ieprieks
noteiktiem kritérijiem. Skoléni ar skolotajiem ir parrunajusi apdraudéjumus, kas var rasties
sadzivé un dazadu instrumentu lietosana.

Ko skoléni apgis saja temata?

Saja temata skoléni iepazistas ar drosibas noteikumiem un uzzina, ka pardomati iekartot
savu darba vietu, lai mazinatu veselibas riskus darba ar datoru. Skoléni iepazistas ar
datora sastavdalam, to pielietojumu un lietosanas Tpasibam. Skoléni macas ieslégt datoru
un pieteikties sistém3, iepazistas ar to, kas ir lietotajvards un parole. Vingrinoties skoléni
apgust peles lietoSanu - pogu izmantoSanu nospiezot, pieturot, parvietojot u. tml.
Skoléni macas atpazit objektus uz darbvirsmas (pieméram, ikonas, mapes, uzdevumu
joslu), ka ari atpazit, atvért un aizvért lietotnes. Skoléni apglst zimésanas pamatriku

un gatavu formu lietoSanas pamatprasmes, lai datora vizualizétu savu ieceri.

Péc darba pabeigsanas skoléni demonstré savu zimé&jumu un pastasta, kas ir izdevies

un ko izdarit bija gratak. Skoléni salidzina zimé3anas procesu, izmantojot datoru, ar savu
pieredzi, Ziméjot uz papira. Skoléni izvérté, cik liela méra apguvusi datora funkcijas,
prasmi lietot standarta rikus un gatavas formas zimésanas lietotné.
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Datorika. 1.1. Ka strada ar datoru, lai risinatu méacibu uzdevumus?

Temata ieklautie macibu materialu pieméri un ieteikumi to izmantosanai

Temata atsegums Materialu var izmantot gan temata apguves sakuma, iepazistinot skolénus ar temata macibu saturu, gan ari temata nobeiguma, lai gitu atgriezenisko
skoléenam saiti - noskaidrotu, kas ir izdevies un ko nepiecie$ams uzlabot. So materialu skoléni var izmantot ari macibu procesa laika, realizéjot pasvadito
macisanos un patstavigi veicot atzimes temata atseguma.

Atgadnes e “Ka iekartot darba vietu?”

Materials ir paredzéts, lai skolénam paraditu, ka pareizi iekartot darba vietu, mazinot veselibas riskus. Materiala ieklauti dazi batiskakie faktori,
kurus skolotajs var papildinat, iepazistoties citiem galvenajiem ergonomiskas darba vietas faktoriem, pieméram, $ajas vietnés:

Ergonomika https:/www.ergolain.lv/ergonomika/ [skatits 24.08.2020.];

Ergonomika - cilvéka darbibas apstak|u uzlabosanai http:/www.veseligsridzinieks.lv/ergonomika cilveka darbibas apstaklu uzlabosanai/
[skatits 24.08.2020.].

Ka iekartot darba
vietu?

Ka atpatinat e “K3 atpadtinat un vingrinat acis un rokas?”

un vingrinat acis Materiala ieklauti nosacijumi un attéloti vingrinajumi acu un roku atpatinasanai un vingrinasanai. Skolotajs var skoléniem piedavat izmantot citus
un rokas? resursus vingrinajumu apguvei, pieméram,

Ka pareizi vingrinat acis? https:/www.youtube.com/watch?v=WRLFpG3JkOo [skatits 24.08.2020.].

Ka izveidot attélu, e “Ka izveidot attélu, izmantojot zimésanas standartrikus?”
izmantojot zimésanas Materials ir paredzéts, lai skolénam paraditu, kadi zimésanas riki pieejami zimésanas lietotnés, kadas ir riku krasu un izméru pielagosanas iespéjas.
standartrikus? Riku apguve un pamatdarbibu ar peli apguve veicama vienlaikus.

Ka veidot attélu, e “Ka veidot attélu, izmantojot formas?”
izmantojot formas? Materiala paradits, ka izmanto formas, veic kontiiras mainu, atlasa formas aizpildijuma veidu, izmanto formas izpildisanas riku. Atgadné attéloto
darbibu seciba var bat citada.

Macisanas stratégijas Skoléni macas, ka izmantot datoru, lai varétu Tstenot savu ieceri, lietojot jebkuru lietotni. Apgistot prasmi pieteikties datoru sistéma, iesp&jams
pielietot materialus (atgadnes, stratégijas u. c.) no temata “1.3. K3 lieto timekla parltikprogrammu un skolvadibas sistému?” par lietotajvardu un parolu
izmantosanu un droSumu.

Ka izmanto datoru, lai
vizualizétu savu ieceri?

Katra no macisanas stratégijas posmiem skoléniem javeic novértéjums un japienem Iémums par nakama posma izpildi. Ja stratégija skoléniem
tiek piedavata ka linearu darbibu seciba, to var izmantot ka atgadni.
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Uzdevumi/vingrinajumi

Zimésanas lietotnes
izmantosana atbilstosa
risinGjuma istenosanai

Vardnica

Materials vértésanai
Datora ziméts téls no
geometriskam figaram.
Formativas vértésanas
piemérs

Datorika. 1.1. Ka strada ar datoru, lai risinatu méacibu uzdevumus?

1. uzdevums veidots, lai skoléns parf ar citu klasesbiedru papildinatu domu karti par to, kadi svarigakie drosibas un ergonomikas noteikumi
jaievero darba ar datoru. Uzdevumu iespéjams veikt, saskanojot ar macibu priekSmeta “Dizains un tehnologijas” saturu.

2. un 3. uzdevums veidots, lai skolénam attistitu pamatprasmes attélu vizualizéSanai péc savas skices. Uzdevumi bitu veicami, saskanojot
tos ar 1. un 2. vingrinasanas uzdevuma izpildi matematikas macibu lidzeklt “Objektu novietojums un virzieni telpa”.

4. un 5. uzdevuma veiksanu iespéjams saskanot ar matematikas macisanas stratégijas “Ka veido daudzstari?” apguvi.

Skoléns vardnicu var izmantot temata apglto jédzienu nostiprinasanai. Skolotajs to var izmantot ari temata beigas, lai parliecinatos,
ka skoléni zina temata ieklautos pamatjédzienus.

Skaidrotie jédzieni: dators, monitors, printeris, tastatdra, pele, skalrunis, darbvirsma, ikona, logs. llustracija atziméti jédzieni: lietotnes ikona,
darba laukums, loga minimizésana, loga maksimizéSana, loga aizvérsanas poga, ritjosla.

Sasniedzamais rezultats: “Pardomati iekarto savu darba vietu. Ar skolotaja atbalstu izmanto lietotnes, lai vizualizétu savu ieceri.”

Materials veidots t3, lai skoléns, veicot dotos vai citus vingrinasanas piemérus, varétu parliecinaties, ka apguvis prasmi izmantot zimésanas
lietotni datora savas ieceres vizualizésanai.

Datorikas specifisko prasmju snieguma limenu apraksts papildinats ar kritérijiem, kas ir kopigi ar macibu priekSmetu “Dizains un tehnologijas” -
drosiba darba ar iericém un instrumentiem, rezultata demonstrésana.

Lai novértétu prasmes ar snieguma limenu aprakstiem, skoléniem sakotnéji var bt nepiecieSsama skolotaja palidziba (vértésana var ari izmantot
tikai dalu no piedavata snieguma limena apraksta kritérijiem).
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