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SPĒLISKOŠANA (GAMIFICATION) 
ir

Spēļu elementi – nozīmītes,
punkti, atlīdzības par

sasniegumiem



Jaunākā "modes lieta"



Ideāli piemērota katrai situācijai



Viegli izmantojama un
izveidojama

SPĒLISKOŠANA 
nav

Mērķtiecīga spēlēm raksturīgās
loģikas, tehniku un estētikas

izmantošana dažādu veidu
aktivitātēs un procesos – mācību

programmās, tīmekļa vietņu
izveidē, darba vidē u. c.











LEGO SERIOUS PLAY





Maksas lietotne
"Actionbound"
izaicinājumu un izziņas
spēļu un uzdevumu
veidošanai un spēlēšanai
mobilajās ierīcēs

Viktorīnas, misijas, GPS
koordināšu izmantošana,
punktu un atlīdzību
sistēma, kvadrātkodi u. c.

https://en.actionbound.com/
https://en.actionbound.com/


Raidieraksts
"UNFOLDING

GAME DESIGN"

https://global.cityoflearning.eu/en/activities/12339?fbclid=IwAR0hqSbyC2QbkWjx_WhjYvPDb836sCtwnO5hPtSr_wfqckLfie-B5zorrc0



